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ιιαιηιμ» 



ίλιγγο* 


1Β0ΒΙΝ50Ν3 


ιΙΜΟ$ΟΝ$ 


ΡΚΙΜϊ 


ΤΕΒΜΙΝΜΌΒ 


Ο ΚΑΛΥΤΕΡΟΙ 

ΝΙΚΗΣΕΠΙ 


1138 3ΤΡΕΕΤ3 ΟΡ ΡΑΟΕ 


8Ε0Α τα δυναμικότερα νίάθο 93ηΐθδ στον κόσμο φέρνουν 
τώρα την επανάσταση, με γραφικά υψηλής ευκρίνειας και 
με τον τελειότερο στερεοφωνικό ήχο. 

Παίξτε τώρρ με τα 8ΕΟΑ, σε τρεις μοναδικές συσκευές και 
κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. 


Τα 8ΕΟΑ θα τα βρείτε σ ολ£[ τα καταστήματα παιχνιδιων και οοΓηρυίθΓδ. 

ΜΕΟΑ ΟηινΕ · ΜΑ3ΤΕΡ δΥδΤΕΜ · 3ΑΜΕ ΟΕΑΡ 


1214 Ο.Ρ ΒΑδΚ€ΤΒΑίΙ 


1044 ΒΑΤΜΑΝ 

ΝΕΟ 


"3026 ΤηΕ "ΕΒν'ΝΑΤΟΡ 
• · ΝΕΟ 


·” 1032 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 
• · · ΝΕΟ 


αλενΑγ+γπ; 


9008 ΑδΤΕΡΙΧ 


7070 ΤΟΜ 4 ϋΕΡΡΥ ΤΗΕ ΜΟνίΕ 


29004 ΟΗϋΟΚΒΟΟ 

··· 


* 


ΒυΒΒ.Ε-ΒΟΒΒ^Ξ 


27043 Δ. ΕΝ 

• · 


27022 ΡΡΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΡ3ΙΑ 

































ΜεϋΑ ί/κινε, η φανταστική κονσόλα 16 ΒΙΤ με γραφικα υψηλής ευκρ 
Γερεοφωνικό ήχο δέχα καναλιων και με ίο ΟΟΝΤΗΟΙΡΑΟ και δωρεάν 
παπληκτικό παιχνίδι δΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ. 

Κύριας επεξεργαστής $8000 

Συμβατότητα με τα παιχνίδια του ΜΑ8ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ II μέοω εοηνατίατ. 


Πάνω από 170 παιχνίδια 
ΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΒΟΑΟΕ ΡΟΥίΕΒ δΤΙΟΚ και 80ΡΤ #ΑΒΕ ΟΟΝΥΕΒΤΕΒ ΜΑ8ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ. 


ΜΑ8ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜII, η αυοκευή που διαθέτει ενσωματωμένο ένα αυναρπαστιχό 
ιχνίδι. 

Κύριος επεξεργαστής Ζ 80 ^ 

84 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

256 έγχρωμα ιριίΐΜ. 

3 καναλια ήχου και ακόμα 1 για ηχητικό εςκρέ — 


Πάνω από 180 παιχνίδια. 

Βασικός εξοπλισμός το εοπίιο! ροό. μετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 


ό την τηλεόραση στο νίόαο 9 »πκ 
ΪΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

Υ8ΤΙ0Κ. ΙΚ5ΗΤ ΡΗΑ8ΕΒ. και ΒΑΡΙΟ ΡΙΒΕ υΝΙΤ. 


ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ, τα μοναδικό έγχρωμα φορητά νίάαο 9 »π* που γίνεται φορητή 
χρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται με νίάοο αακη 
4096 χρώματα 

Τέλειος ήχος με ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης με ακουστικά. 
Πάνω οπό 50 παιχνίδια. 

ΪΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

Ειδικό καλώδιο για τη συμμετοχή μέχρι 8 παιχτών. 

Εξάρτημά για τροφοδότηση από αναπτήρα αυτοκινήτου και για επαναφορτιζόμενες 
παριες 


Παίξτε τώρα 

σε τρεις μοναδικές συσκευές 


2401 ΜΙΟΚΕΥ.Μθυ$Ε 


Ακός μετασχηματιστής ρεύματος. 


2323 ΜΤΙΜΒΙΕΟΟΝ 

• ·· 


2402 5ΗΙΝΟΒΙ 

··· 












■Α Λ 


€Ρ 

Μ II ί Τ I Μ Ε Ρ I Α 


ϊί^^ν 8θυΝΟ ΟΑΒΟβ 

Κτ ^ .300ΝΟ ΒΙΑ5ΤΕΠ 
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■ΑΟΑΡΟΜ 


■ΡΗΟΕΝΙΧ ΡΟΜ ν3 

■ΑΜΑ8Ε15 


^ ΒΡΙΑΥΙΝΟ *ΤΤΗ ΙΑΝ- 

0ΡΕΑΜ Μ· 

_Γ Μ 

Λ ουΑΟΕ 

■ΑΤΙΑδΡΟΜ 

• ~ ^ 

«ΡΕΑΙΜδ 

«ΑττΐΕ0Ηε$$ 


■ΡΕΝΑί ΤΟυΜΟΡδ 

ΚΟΝΑΝΖΑ 


■ΡΟΜΛΑΡενΐ 

$ΗΑΒ£ννΑΠΕ 

υετ&ρηοΡδ 

ΒδΑΜΡίΕΡΟΟ 

«ΙΚδΝΕδδΜΑδΤΕΡ 

■κίΝΟδουεδτν 

■5Ε0ΡΕΤ ννΕΑΡΟΝδ ΟΡ 5Ε· 

«υΐ5ΝΕ$3 ΒΑΟΚΡΟϋΝΟ 

■αοττδκι οο ρομ 

1£0Τ*ΑΡΕ VI 

■00 ΟΑΜΕδ ΡΑΟΚ 1 

■υΟΝ-δΗΑΡΕ 

■5ΗΑΡΕ*ΑΡΕ ΟΑΜΕδ 

■0ΗΕ53 ΜΑ5ΤΕΡ 3000 

*_00Α1_ (ϋΡΐ$ 

■δΗΑΡΕν/ΑΡΕ ΟνΈΡίΟΑΟ 

■0Ι0Α ΛΊΝ00ΛΥ5 

Μ.ΟΟΜ 

■50 ΜυΟΗ 5Τ ΑΡΕ* ΑΡΕ 

■0ΙΝΕΜΑΝΙΑ ΜΙ0ΡΟ5ΟΡΤ 

■ΜΑνίδ ΒΕΑΟΟΝ ΤΕΑΟΗ 

«δΟΡίδΤΟΤΕδΑΝΤΑΡΕ 

■οιιραρτ οουΑΤΗ 

ΤΥΡ1Ν0 

■δΟυΡΟΕΟΟΟΕΟΟΑ 

■0θΜΡθ$ΕΡθυε$τ 

■ΜΕΟΑ ΡΟΜ 1 

■5ΡΕΑΚ δΡΑΝΙδΗ 

■ΟΟΜΡυΤΈΡ 3ΕΙΕ0Τ 

■4ΕΟΑΡΟΜ2 

■δΡίΡίτοΡΕχοΑυβυΒ 

■ΟΟΝΑΝ ΤΗ6 0! ΜΕΡΙΑΝ 

•ΑΟΡΟΗουδε ι 

■δΥΕίΐΑΡ 5ΕΥΕΝ 

■ΑΟΡΟδΟΓΓ δΥδΤΕΜ 

■5ΤΙΝΟΕΡ5 

■ΟΑΝΟΕΡ ΗΟΤ δτυΕΕ 

ΧΧΙΡΝΑΙ 

■δτοΡΜίι 

■ΟΕΑΤΗ $ΤΑΒ ΑΒΟΑΟΕ 

■ΑΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΟ 

■5Τ0ΡΜ 1 ΡΟΜ 

■0Ε5ΕΡΤ δΤΡΟΜ 

ΛΟΤΗΕΡ ΕΑΡΤΗ 

■δυΡΕΡΜΑΟΥ 

■Χ0Τ0ΝΑΛΕ5 & ΙΑΝ* 

•ΛΑΤίΜΕΟίΑ 

■ΤΑΙΧ^Ο ΟΙΑ5δ£ ΤΑΙΕδ 

ουΑΟΕδ 

■ΒΕΕΤΗΟνΕΝ 

■Τ>ΜΕ ΤΑβίΕ ΟΡ ΗβΤΟΒΥ 

ΙΕΟδΤΑδΥΟΟΒΟΜ 

■ΑυΡΜυδ οε εαρτη 

■Τ00 ΜΑΝΥ ΤΥΡΕ ΡΟΝΤδ 

/^ΚΟυΟΑΠΟΝ ΜΑδ· 

■ΑΥ ΡΡίνΑΤΕ ΟΟίΕΟΤίΟΝ 

■ΤΡΕΑδυΡΕδ ΡΟΜ 

^ τ» 
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■ΥΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ ΑΝΟ 
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■ΑΤΙΜΑ 
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■ΝΙΟΗΤ 0*15 V 4 
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■ΜΟΡΤΗ ΡΟΙΑΗ ΕΧΡΕΤΠΊΟΝ 

■ΛΟΝΟΕΡΙΑΝΟ 

■3ΡΕΑΤ ΟΤ€δ 

■05/2 ΑΡΟΗΐνΕ 

■νοΡίονίδΤΑ 

■ΟυίΝΕδΟίδΚ ΟΡΡΕΟΟΡδ 

■ουΡδοίΑΡδΥδΤΕΜΡΟΜ 

■νΡΑΤΗ ΟΕ ΤΗΕ ΟΕΜΟΝ 

■ουΥδ«γ 

■ΡΑΟΙΡΙΟ ΙδΙΑΝΟδ ΤΗΕ 

βοα ΕΤΡΕΜΕ 

■ΜΙΝΤ0Ν5ΟΝ5 ΕΝΟΥαΟ- 

ΟΑΜΕ 

■ΥΕΑΡΒΟΟΚΟΝΟβΚ 

ΡΕΟίΑ 
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ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΩ ΗΟΜ ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 



5ΜΑΗΤ ου κιί 

οο ρ)ομ οριινε 
. ^^ ΕΒ5 'ΟΝ-350Μ5) 
♦ ΜΕΟΙΑ ΟΟΝΟΕΡ)· 

,νκ ,κΤ' ε εΑί?0 ε0ΜΡ 

50^βίΑ5 τ ΕΒνν|ΤΗΜ)0| Κ( 

ΜΟΜΟ 4 ·*^-ϋ* ΟΜ °'5Κ3 
ΜΟΝΟ 107.500 -κι 



ΑΝΤΑΑΑ Α Γ ΕΣ Η / Υ &ΠΕ ΡΙΦΕΡ ΕIΑ Κ ΩΝ 

Ε λάτε σε μας νο βρείτε τα καλύτερα μοντέλο που κυκλοφορούν 

στην αγορά οηέ ΑΜ3ΤΚΑ0 6128, ΑΤΑΡΙ 57, ΑΜΙΟΑ, ΡΟ- 
ΧΤ/ΑΤ/8Χ/386 ώς ΡΟ 486Ϊ. 

θα σας Βοηθήσουμε να αλλάξετε τον παλιό σας υπολογιστή 
μ’ένσνάλλο καλύτερο, πό σύγχρονο ο οποίος θα 
καλύπτει τς ανάγκες σας και θα μπορεί νο 
ανταποκριθεί πλήρως σπςμελλονπκέςσος 
απαιτήσεις. 

Γι' αυτό μην καθυστερείτε. 

Τηλεφωνείστε τώρα στο 3606801 γάνα πάρετε 
περισσότερες πληροφορίες γά οπουδήποτε ανταλλαγή καινούργιου ή 
καλομεταχειρισμένου υπολογιστή. 

Σας περιμένουμε νο περάσετε οπό το κατάστημα και νο σος βοηθήσουμε 
δίνοντας σας ουτό που θέλετε σπς πιό χαμηλές τιμές και με πολλές 
ευκολίες πληρωμής. 



Μ Ε 


ΑΜΙΟΑ 500 

65000 

ΑΛΛΙΟΑ 500* 

75000 

ΑΜΙΟΑ 600 

88000 

ΑΜΟΑ2000 

115000 

ΑΤΑΡΙ 520.5ΤΤΜ 

60000 

ΑΤΑΡΙ.5208ΤΡ 

75000 

ΑΤΑΡΙ 10405ΤΓΜ 

85000 

ΑΤΑΡΙ 1040.8ΤΡ 

95000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 5ΤΕ 

135.000 



$ Ε Κ V I Ο Ε 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ 


ΑΡΟΙΛΛΕΟΕ5 Α-3000_90000 

ΡΟ ΧΤ ΑΠΟ_49.000 

ΡΟ ΑΤ 286 ΑΠΟ_79.000 

1084000 ΜΟΝΙΤΟΡ_.50000 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΐυΡ$ 88330010Ρ—50.000 
ΜΟΝΠΌΡ ΑΤΑ» 5Μ124 ΜΟΝΟ-28000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ 

Ε Γ Γ Υ Η Ε Η & 
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υ Τ Ε Κ 5 




ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ Η/Υ 




ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

40 ΜΒ.. 

80 ΜΒ... 

ΗΑΚϋ ΟΙ5Κ5 

_38.000 

... _58.000 

ΟΘΟΝΕΣ 

ΒνΟΑ ΜΟΝΟ 

ΉΑΝΤΑΒΕΧ ΙΡ 

.28000 

.74000 

ΡΙΟΡΡΥ ϋΙδΚδ 

19ΛΛΒ 17ΓΥΥ) 


ΜΟυδΕ 

□ΐδκδ 

ΜΟυδΕ ΡΑϋ 

ΚΑΛΥΜΑΛΑΤΑ 

120 ΜΒ 

__78.000 

ΤΥΜ4ΑΝΙ. . 

97000 

1 ΛΑ 

14000 


ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 

200 ΜΒ. 

....108.000 

ΙΜΡΕΤΙΙ5 5ΥΘΑ. _ 

85.000 

1 ΜΒ ΡΑΜ... 

_.9.950 


ΚΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 

ΔΙΣΚΕΠΟΘΗΚΕΣ 

■ΙΟΥδΤΙΟδ 


ΑΙΡΑ 4 ΰΟΜΡυΤΕΗΒ 


3865Χ 33ΜΒϊ 

.159000 

3860Χ 40Μηζ__ 

ιοοοοο 

4860Χ 33ΜΚ7 

. 294000 

486 ΟΧ 50ΜΚζ_ 

_ _ 338.000 


Βασική ςοπίφυταΐίοπ στα πιό πάνω μοντέλο:: 
1ΜΒ ΡΑΜ. 1Ρ01.2, 5ΥΟΑ ΟΑΡΟ 
& $νθΑ ΜΟΝΟΟΗΚΟΜΕ ΜΟΝΙΤΟΡ 


νορ ΕΙΕ0ΤΡ0ΝΙ05 

3865Χ 33ΜΗζ_126000 

3860Χ40ΜΗζ_143.000 

48633ΜΗζ_229.000 

48650ΜΒζ_298.000 

Βασική σοπΙ^υΓαΐίοπ στα πιό πάνω μοντέλα: 
1 ΜΒ ΡΑΜ 1 Ρ.0, 5ΥΟΑ ΟΑΡΡ & ΜΟΝΙΤΟΡ 


ΙΜΡΕΤυ$ 

ΟΟΜΡϋΤΕΒΕ 

3865Χ 33ΜΗζ . 

.160000 

3860Χ 40ΜΡι7 

187000 

4860Χ 33ΜΗ7 

765000 

486 ϋΧ 50ΜΡΐ7_ 

385000 

Βοσική οοοΙί 9 υταίίοη στα πό πάνω μοντέλο:: 
1ΜΒΚΑΜ. 1 Ρ.ϋ, 5νθΑ ΟΑΚΟ & ΛΑΟΝΓΓΟβ 


Α.Β.Ο. 

οοΗρυτΕκς 

3865Χ33ΜΒζ__ 

_ 133.000 

3860Χ40ΜΡ\ζ_ 

...143000 

48633 ΜΚ 7 

767000 

48650ΜΡι7_ 

377000 

Βασική οοηίϊουΓαΙίοη στα πιό πάνω μοντέλα:: 

1 ΜΒ ΡΑΜ. 1 Ρ.Ο.. 5ΥΟΑ ΟΑΡΟ & ΜΟΝΙΤΟΡ 


ΡΒΙΝΤΕΡ5 


ΟΤΙΖΕΝ 

δΤΑΚ 

Η.Ρ 

ΟΑΝΝΟΝ 




8ΜΑΒΤ 

V ^ 0 Ο Μ Ρ υ Τ Ε Ρ 5 


ΜΠΟΤΑΣΗ ό, 102 82 
ΑΘΗΝΑ (ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) 
ΤΗΛ. 36.06.801 
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ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
124&1 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΞΑΓΟΡΑΡΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 
ΧΑΡΗΣ ΚΛΑΔΗΣ 
ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΒΑΣΙΛΟΠΟΥΛΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΙΟΗΑΕί ΙΟνΑΤΤ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΒΑΣΙΛΙΚΗ ΠΑΠΑΛΑΜΠΡΟΥ 

ϋΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΝΑΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΑΝΤΩΝΗΣ ΒΑΡΕΛΑΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΓΡΑΦΙΚΑΙ ΤΕΧΝΑΙ ΕΠΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ: ΙΔΕΑ 
ΜΙΟΗΑΕί ΙΟνΑΤΤ: ΞΕΝΥΧΤΙ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδη¬ 
μοσίευση και αναπαραγωγή χωρίς έγγρα¬ 
φη άδεια της εταιρίας ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΕΠΕ. Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντά¬ 
κτες στα άρθρα τους, δεν αποτελούν 
απαραίτητα και θέση του περιοδικού. Οτι¬ 
δήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό 
περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή του, 
χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα:7700 
Κύπρος:8400 




ΠΕΡΙΕΧΟΜΙ 




ΕΝΑ 

9 ΑΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

ΙΟ ΡΟΜΕΚ ΟΝ ΝΕΜ8 

18 ΡΒΕνίΕΜδ 
24 ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

3ΕΧ, ΒΙΑ & ϋΟΥδΤΙΟΚ 



30 

34 


36 

40 

41 


ΕΠΕΚΤΕΙΝΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 
ΟΡΑΙ. νΐδΙΟΝ 

Περισσότερο χρώμα για την ΑΜΙΟΑ 

μεοα κενιενν 

ϋΠΑΟΟΝ'δ Ι.ΑΙΗ III ι 

ΜΑΝ8ΕΙ.Ι. ΒΑΙ.Ι.Υ (ΑΜΙΟΑ) 


—-τ 

I (ΑΜΙΟΑ) 




ΑΙ.ΙΕΝ ΒΒΕΕϋ 

Χωρίς σχόλια 


42 

Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ ΚΥΒΑΝϋΙΑ (ΡΟ) 

48 

δυΡΕΒ νΐδΙΟΝ ΤΕΝΝΙ8 92 

47 □. 

ΡΙΙ.ΟΤ ΜΜΝ08 (5υρβι· ΝΕ5) 

48 

ΑΙ.Ι3ΙΑ ΟΒΑΟΟΟΝ (Μβ93 Οιϊνβ) 

49 

ΤΑΖΜΑΝΙΑ (Μθ93 ϋπνβ) 

50 

ΡΟΡΙΙ.3 (Οθιτιθ 0θ3Γ ) 

51 

ΒΑΤΜΑΝ (03πιβ Βογ) 

52 

ΝΙΝϋΑ ΟΑΙΩΕΝ (ΜβδίβΓ 5γδ1βπι) 

53 

ΙΒΟΝ 8ΜΟΒΩ (ΝΕ5) 

54 

Χ-νΐ/ΙΝΟ (ΡΟ) 

58 

ΜΑΟ ΟΟΝΑίΩ ΙΑΝΟ (ΑΜΙΟΑ) 

60 

ΩΑΒΚ ΟυΕΕΝ ΟΡ ΚΒΥΝΝ (ΡΟ) 

62 

8ΕΝ8ΙΒΙ.Ε 8000ΕΒ (ΑΜΙΟΑ) 

64 

ΙΑ ΙΟνν (ΡΟ) 

66 

ΗΟΜΕ ΑΙ.ΟΝΕ (ΡΟ) 

67 

ΒΕνίΕΜ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 


Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδα! 
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90 

94 

96 

98 

100 

102 

104 

106 

108 

110 

112 

113 

114 
118 
120 
122 
127 
129 


8-16 ΒΙΤ 
ΤΟΡ 

ΒΑΗ'. ... 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

νβηςββηεβ ο! ΕχςθΙίβυι - - 
Ρΐ3ΓΠβδ οί ίΓββάΟΓΠ 

5ΗΟΡ 

ΒοΙβ ΡΙ3ΥΪΠ9 θ3Π1β3 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
Κερδίστε έναν 386δχ 
Η ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ ΤΩΝ 
Επιτέλους τέλειωσεί 
8ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

Α>ΡΗΟΜΡΤ 
ΟΟΙΝ ΟΡ 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν! 

ΤΑ 8-ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 
ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΕΛΛΟΝ 

βιο τηουβι,Ε 

ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ5 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
ΝΕΟ ΟΕΟ 

Πρώτη παρουσίαση 

ΟΙΝΕΜΑ 

ΣΧΟΛΕΙΟ ΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΑυϋΙΟ ΙΝ 
ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΚΟΥΠΟΝΙΑ 


"Ι - 


Ρ ί κ 


Ρ1 
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Ωυ/π&ζ Ηαΐ 

δυΡΕκνίδίΦΝ 


Η ΝΕΗ ΓΕΝΙΗ 


▲ ΡΥΘΜΙΣΗ ΥΨΟΥΣ ΟΘΟΝΗΣ 
Λ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΕΙΚΟΝΑ 
Α ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
Α ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ : ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 

ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ & 
ΜΠΑΤΑΡΙΕΣ 

Α ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
Α ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ...! 

Α ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΠΟ 3500 ΕΩΣ 6000!!! 



ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΩΛΗΣΗΣ 

ΑΘΗΝΑ: ΣΥΜΠΑΝ 3625024, ΟΡϋ 3644695, ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
3640482 ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΡΑΔΙΟ ΚΟΡΑΣΙΔΗ 4115435,4129010 
ΕΡΥΘΡΑΙΑ: ϋΑΤΑ ΟΑΤΕ 6203929 ΝΙΚΑΙΑ: ΠΡΟΒΟΛΙΣΙΑΝΟΣ 
4914020 ΚΑΛΛΙΘΕΑ:ΛΕΩΝ 9520043 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ :Ρ05Α1_ΙΝΟ 
5334513 Ν.ΙΩΝΙΑ: ΡΑΔΙΟ ΚΟΡΑΣΙΔΗ 2750700 ΠΑΤΗΣΙΑ: 
ΚΟΟΥΝΤ 2111611 ΧΟΛΑΡΓΟΣ: ΡΑΔΙΟ ΚΟΡΑΣΙΔΗ 6522901 
ΝΙΚΑΙΑ: ΚΕΝΚΕΣ 4976660 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΧΙΟΝΑΤΗ 277104 ΗΡΑΚΛΕΙΟ: ΑΛΦΑ-ΑΛΦΑ 241446 
ΧΑΝΙΑ: νΐΟΕΟ ΟΟΜΡυΤΕΡ 40339 ΚΑΡΔΙΤΣΑ: ΟΟΜΡυΐΑΝϋ 
73350 ΡΟΔΟΣ: ΡΑΔΙΟ ΚΟΡΑΣΙΔΗ 20912 ΚΑΣΤΟΡΙΑ: 
ΣΑΝΑΛΙΔΗΣ 22726 ΒΕΡΟΙΑ: ΓΕΩΡΓΙΟΥ 28875 ΧΙΟΣ: ΜΟΥΣΙΚΗ 
-ΣΠΗΛΙΑ 27642 ΕΛΑΣΣΟΝΑ: ΠΕΤΣΑΣ 24090 ΠΑΤΡΑ: ΡΑΔΙΟ 
ΚΟΡΑΣΙΔΗ 623363 




&Φ5*© ΛΙ1Δ [&Δ23 , ϋ , & 


ΜΕΡΙΚΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 

Ρ52, ΟΑΚΚΙΕΚ, ΑΕΙΕΝ, ΡΑΟΒΟΥ, ΗΕΚΟ 
ΚΙϋ, ΕΙΝΕΑΚ ΚΑΟΙΝΟ, ΡΟΕΙΟΕ Βϋ3Τ, 
3ΡΑΟΕ ΡΙΟΗΤΕΚ, ΗΟΝΕΥ ΒΕΕ, ΟΚΑΝϋ 
ΡΚΙΧ, ϋΑΟυΑΒ ΒΟΜΒΕΚ, 51ΙΡΕΚ ΒΕΟΟΚ, 
ΒΗΑΙΝ ΡΟΜΕΚ, 0Κ055 ΒΙΙ3ΤΕΚ, ϋυΟΟΕΕ 
555ΝΑΚΕ, ΤΕΝΙ5ΡΚΟ, ΟΕΥΜΡΙΟ ΤΚΙΑΕ5, 
ΤΑ3ΑΟ 2102, ΗΑΡΡΥ ΚΑΟΕ, 51ΙΡΕΚ ΡυΝΚ, 
ΜΑΟΙΝΟΚ055, ϋΟΗΝ ΑϋνΕΝΤΙΙΚΕ, ΜΙΤΤΥ 
ΟΑΤ, ϋΕΕΤΑ ΗΕΚΟ, ΒΙΙΒΒΙ.Ε ΜΟΚΙΌ, ΕΑΟΙ.Ε 


Η ΟυιοΚδάοΙ για το διάστημα μέχρι 31 Μαίουί 993 κάνει 
δώρο μια κασέτα για κάθε αγορά ΟυιοΚδΓιοί - δυρβΓνίδίοπ. 

Για να παραλάβετε την ΚΑΣΕΤΑ-ΔΩΡΟ ταχυδρομήστε μας 
το δελτίο λιανικής του καταστήματος από το οποίο κάνατε 
την αγορα & το κουπόνι αυτό συμπληρωμένο με τα στοιχεία 
σας 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

Δ/ΝΣΗ. 

ΤΚ.ΤΗΛ. 











ΕΝΑ ΤΕΥΧΟΣ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ... 

...σίγουρα για να διαβάζετε αυτές τις γραμμές κρατάτε το τεύχος στα χέρια σας. Ενα τεύχος πραγμα¬ 
τικά διαφορετικό, γιατί λείπει η δισκέτα. Η δισκέτα που τελικά δημιούργησε πολλά προβλήματα σε σας 
αλλά και σε μας (καθυστέρηση του τεύχους, διαμαρτηρίες για χαλασμένες δισκέτες...) 

Αλλά... όλοι εμείς, αλλά και εσείς, έχουμε συνηθίσει να κάνουμε βήματα προς τα εμπρός και όχι προς 
τα πίσω. Αυτό σημαίνει ότι το υδΕΟ θα καλυτερεύσει ακόμα, όσο και αν αυτό ακούγεται περίεργο. Το 
τεύχος που κρατάτε είναι μια απόδειξη και σας υποσχόμεθα τόσο εγώ προσωπικά όσο και όλοι οι συ¬ 
ντελεστές του ότι θα ξανακάνουμε αυτό που ξέρουμε κάλά. Να σας ξαφνιάσουμε με μερικές εκπλήξεις, 
γι’αυτό μείνετε κοντά μας, έπεται συνέχεια. 

Και προτού δώσω τον (γραπτό) λόγο στον κ. Κροντηρά να προλογήσει το τεύχος που κρατάτε και την 
επικαιρότητα να σας ευχαριστήσω για τον χρόνο που μου διαθέσατε. 

Φιλικά 
Γιάννης Αϊδίνης 

ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΩΝ 16-Ι>Η; 

Μέρες γιορτών πλησιάζουν πάλι και η αγορά είναι ανήσυχη. Καινού¬ 
ρια πράγματα εμφανίζονται στις βιτρίνες των καταστημάτων μαζί με 
τα νέα καταστήματα. Παιχνίδια, υπολογιστές, κονσόλες, περιφερεια¬ 
κά... Το βασικότερο στοιχείο που χαρακτηρίζει το “93 είναι η δύναμη 
του ΗβΓάννβΓβ και η ταχύτητα με την οποία βγαίνει το δθΚ»3ΐ·β. 

Ισως σας ξάφνιασε ο τίτλος του γράμματος αλλά όλα τα δεδομένα που έχουμε αυτή τη στιγμή στα χέ¬ 
ρια μας κατευθύνουν εκεί τα συμπεράσματά μας. Η 16-6ίΙ τεχνολογία είναι αυτή που έχει πουλήσει τα 
περισσότερα μηχανήματα μέχρι στιγής παγκοσμίως. Ομως οι καιροί αλλάζουν και η πίεση για όλο και 
δυνατότερα μηχανήματα γίνεται πιο επιτακτική. Αν κοιτάξετε γύρω σας θα δείτε να ξεφυτρώνουν πα¬ 
ντού φήμες για μηχανήματα που θα έχουν προχωρημένη τεχνολογία: “τα ΡΟδ θα είναι όλα πλέον 32- 
όίΐ”, “η Απιί 93 1200 είναι 32άμπιτη”, “ο ΑΙβπ ΡβΙοοπ είναι 32-όίΓ, “η ΑΙβιϊ ετοιμάζει 64-όίί κονσόλα”, 
“το ΝΕΟ ΟΕΟ είναι 24άμπιτο”, “έρχεται η νέα 32-όίΙ κονσόλλα της 5ΕΟΑ”, “το δυρθτ ΝΕδ δέχεται ειδι¬ 
κά οΐιίρδ στα οβΠπάςβ του”... Αυτά είναι τα πράγματα που ακούγονται στον χώρο των υπολογιστών 
και της κονσόλας τον τελευταίο καιρό. Ρίξτε μια ματιά και στις σελίδες των δικών μας ηβννβ για να ξέ¬ 
ρετε τί γίνεται και στην Ελλάδα! Ομως με τί κόστος θα έρθει αυτή η νέα τεχνολογία και αν μιλάμε για 
παιχνίδια ποιος θα μπορεί να πληρώνει 200 χιλιάδες για ένα μηχάνημα και 30000 για ένα 93Πΐβ; 

Μήπως αρχίζουμε να χάνουμε το μέτρο της διασκέδασης με τα εξειδικευμένα μηχανήματα που φεύ¬ 
γουν από τον χώρο των οοίπ-ορ και πηγαίνουν στα σπίτια μας; Ενα είναι σίγουρο από όλη αυτή την 
ιστορία: ο διαχωρισμός ανάμεσα στα επαγγελματικά μηχανήματα και τις παιχνιδομηχανές αρχίζει να 
μεγαλώνει ξανά, υπερβολικά. 


1993 



Ο Αρχισυντάκτης 
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ΑΝΟΙϊΕ ΤΟ ΙΙΚΙΤΟ ΚΑΙ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΝΙΝΤΕΟΟ 
5ΗΟΡΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

Στο Εμπορικό Κέντρο του Ψυχικού, 
που βρίσκεται Κηφισίας 292, η ΡΑΝϋΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΠδ ΑΝϋ ΟΑΜΕ5 έχει ανοί¬ 
ξει το πρώτο “ειδικό” κατάστημα για 
τους φίλους της ΝιπΙεπόο και των 
ΟΟΓΠρυΙθΓ 93ΓΤΊ63. 

Το ΝΙΝΤΕΝϋΟ δΗΟΡ, διαθέτει τα πά¬ 
ντα για την ψυχαγωγία των ατόμων 
που ασχολούνται με τον 
χώρο των οοητρυΙβΓ 93 - 
ιτιβδ. Εχει όλα τα παι¬ 
χνίδια της Νίηΐβπάο 
καθώς επίσης και 
όλες τις τελευταίες 
κυκλοφορίες. Τα κατά¬ 
στημα διαθέτει πλήρες 
ε-ξειδικευμένο προ¬ 
σωπικό για την καλύ¬ 
τερη δυνατή εξυπηρέ¬ 
τηση και ενημέρωση των 
πελατών του. Και για να 
χαρείτε περισσότερο, 
να σας πούμε ότι από 5 
Απριλίου το ΝΙΝΤΕΝϋΟ δΗΟΡ, αλλά 
και όλα τα καταστήματα της ΡΑΝϋΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΡδ ΑΝΟ ΟΑΜΕδ, θα έχουν 
το δΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 2 για δΙΙΡΕΡ 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ. 



ΡΒΕΕ ΡΙΙ6ΗΤ ΑΠΟ ΤΗΝ 10610 3 



Και ένα νέο για τους φανατικούς 
των 3ΐΓπυΐ3ίθΓ5. Πόσες φορές δεν 
έχετε απογοητευθεί επειδή το 
]ογ 5 ίίοΚ σας αρνείται να κάνει αυ¬ 
τά που πρέπει εκεί που τα χρειά¬ 
ζεστε; Λογικά πολλές. 

Οι πιλότοι ΡθΙθ και ϋους ΗοιΊοπ, 
είχαν το ίδιο πρόβλημα όταν ήθε¬ 
λαν να παίξουν κάποιο 5ίπηυΐ3ΐθΓ 
στα ΡΟ τους. Επειδή όμως είχαν 
και το παράπονο ότι τα ίογδϊίσΚ 
που κυκλοφορούν δεν είναι τόσο 
ρεαλιστικά όσο θα έπρεπε, έκα¬ 
τσαν και σχέδιασαν ένα δικό 
τους. 

Αποτέλεσμα; Το Ργθθ ΡΙίςΙτΙ. Ενα 
χειριστήριο (ή αν θέλετε ένα πο¬ 
λύ διαφορετικό ιογείιοΚ), το οποίο 
σας προσφέρει 3 Π 3 ΐθ 9 υβ ορίίοβΙ 


εννίίοΐιίηρ, πλήρη ελευθερία κινή¬ 
σεων, ακρίβεια, ταχύτητα και ρεα- 
λιστικότητα. Ολα αυτά είναι απο¬ 
τέλεσμα της εμπειρίας των 
ΗοιΊοπ πάνω στις πτήσεις, πράγ¬ 
μα που σημαίνει ότι είναι εγγυη¬ 
μένα από τους ειδικούς. 

Το Ργθθ ΡΙίςάί είναι κατασκευα¬ 
σμένο από την ί_ 09 ίσ 3, που τον 
τελευταίο καιρό έχει βγάλει σχε¬ 
δόν τα μισά από τα καινούργια 
ΙογδίίοΚδ, και θα κυκλοφορήσει 
από την εταιρεία δρθοίτβνίάθο 
για ΡΟ και Απιιςβ. Η τιμή του; Γύ- 
ρω στις 13000 δρχ. 

Ας ελπίσουμε ότι δεν θα μας φέ¬ 
ρουν και κανένα αεροπλάνο για 
να παίζουμε τα ίΙ^ίή δίπτυΙαίοτε, 
γιατί αλλιώς... 



ιΙΟΗΝ ΜΑ00ΕΝ 

Είναι ο άνθρωπος που έχει χαρίσει το 
όνομά του στο πιο πετυχημένο παιχνί¬ 
δι Αμερικάνικου Ποδοσφαίρου που έχει 
κυκλοφορήσει στο εμπόριο. Ο Μεάάβπ 
ήταν ήδη ένας πετυχημένος προπονη¬ 
τής και παραδεκτός από όλους τους 
συναδέλφους του. Η συνεργασία του 
με την ΕΙβοΙτοπίο Αάδ ήταν ό,τι καλύ¬ 
τερο μπορούσε να συμβεί. Το παιχνίδι 
δεν έκανε ιδιαίτερη αίσθηση στην Ελ¬ 
λάδα εξαιτίας του θέματός του αλλά 
όσοι το έπαιξαν θα γνωρίζουν ότι είναι 
τουλάχιστον φανταστικό, αφού πρώτα 
μάθεις τους κανόνες του αθλήματος. 
Το ϋοΙιη Μ3άάβπ ΡοοίόβΙΙ εκτός από 
τους υπολογιστές έκανε φανταστική 
καρριέρα και σε κονσόλες. 
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Και εκεί που καθόμασταν άνετοι και 
ήσυχοι, τι βλέπουμε; Την όθία έκδοση 
του Ώ03 6. Για όσους από εσάς δεν 
ξέρετε τι σημαίνει όθία έκδοση, μπο¬ 
ρούμε να πούμε ότι οι όβία εκδόσεις, 
είναι το δεύτερο στάδιο του ελέγχου 
κάποιου καινούργιου προϊόντος. Ξα- 
ναγυρνάμε στο ϋΟδ. 

Αυτή τη φορά, η ΜίοΓΟδοίί, έκατσε και 
δούλεψε, με συνέπεια να φέρει κάποια 
πολύ καλά πράγματα. Οπως καταλα¬ 
βαίνετε, για αρχή, δεν μπορούσε να 
κάτσει με σταυρωμένα τα χέρια όταν 
το ΟΒ-ϋΟδ 6, ήταν πολύ καλύτερο σε 
τομείς όπως η διαχείρηση μνήμης. 

Ετσι, τι έχουμε; Καλύτερη διαχείρηση 
μνήμης. Ενα ειδικό πρόγραμμα, που 
όμως μπορεί να χρησιμοποιηθεί μόνο 
σε υπολογιστές 3865Χ και πάνω, έχει 
κάνει την εμφάνισή του, δίνοντάς σας 
τη δυνατότητα να κάνετε πολύ ωραία 
πράγματα στον υπολογιστή σας και να 
βρεθείτε με πολύ περισσότερη μνήμη 
ελεύθερη από ότι τις προηγούμενες 
φορές. 

Επίσης, έχουμε κάποιες εντολές που 
περιμέναμε πολύ καιρό, μόνο και μόνο 
για να σταματήσουμε να φτιάχνουμε (ή 
να χρησιμοποιούμε) προγράμματα που 
να κάνουν τις δύο πιο σημαντικές δου¬ 
λειές. Ποιές είναι αυτές; 

Η πρώτη εντολή, είναι η ϋΕΙ-ΤΒΕΕ. Τι 
κάνει; Για θυμηθείτε όλες εκείνες τις 
φορές, που έπρεπε για να σβήσετε 
ένα άίΓθοίοΓγ που μέσα του είχε δυό- 
άΐΓθοΙοπβδ, που είχαν μέσα τους ευό- 
άΐΓβοίοπθε κ.λ.π. Πόση δουλειά, πόσα 
ΟΕΙ_ και Βϋ χρειαζόντουσαν; 

Τώρα πια, το μόνο που πρέπει να κά¬ 
νετε, είναι να χρησιμοποιήσετε την 
εντολή ϋΕίΤΒΕΕ και όλα γίνονται μό¬ 
να τους. 

Η δεύτερη εντολή, είναι ΜΟνΕ. Αλλη 
ιστορία αυτή. Δύσκολο ήταν να την βά¬ 
λουν σε κάποια από τις προηγούμενες 
εκδόσεις; Τέλος πάντων, τώρα πια 
υπάρχει και σας επιτρέπει να μετακι¬ 
νήσετε αρχεία, ή και ολόκληρα άΐΓθοίο- 
Γίβε. 

Συνεχίζουμε (ή νομίζατε πως τελειώ¬ 
σαμε;). Ενα άλλο μεγάλο πρόβλημα 
που ίσως έχετε αντιμετωπίσει, είναι το 
πρόβλημα με το πόση ελεύθερη οοη- 
νβπίΙοηαΙ μνήμη σας μένει, αφού φορ¬ 
τώσετε κάποιους άβνίοε άπνθΓδ. Αυτό 
μπορεί να αντιμετωπίστηκε λιγάκι με 
την χρησιμοποίηση της ΗΜΑ, αλλά τι 
γίνεται με τα προγράμματα που είτε 
δεν χωράγανε, είτε δεν συνεργάζο¬ 
νταν με αυτή; 


6 !!! 

Επρεπε να φτιάξετε καμιά δεκαριά 
ζευγάρια των ΟΟΝΗΘ.3Υ3 και 
ΑΙΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ και να τα αλλάζετε 
κάθε φορά που χρειαζόσασταν κά¬ 
ποιους εξειδικευμένους άπνβΓε ή κάθε 
φορά που χρειαζόσασταν μόνο το 
ϋΟδ και τίποτα άλλο. Μια εναλλακτική 
ήταν να χρησιμοποιήσετε προγράμμα¬ 
τα τρίτων κατασκευαστών, κάτι που τις 
περισσότερες φορές, δεν ενδείκνυται. 
Το ϋΟδ 6 (ή καλύτερα η Μίοι-οδοίΙ), 
άκουσε τις προσευχές μας, δίνοντας 
τη δυνατότητα μέσω κάποιων καινούρ¬ 
γιων εντολών που μπαίνουν στο ΟΟΝ- 
ΡΙ0.3Υ5 και στο ΑΥΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ, να 
φτιάξετε πολλαπλά οοπίίςυΓαίίοηε για 
το μηχάνημά σας και μετά κάθε φορά 
που κάνετε όοοί, να επιλέξετε πιο από 
όλα θέλετε να χρησιμοποιήσετε. Πολύ 
καλό (εύγε ΜιοΓοεοίί). 

Κάτι άλλο που υπήρχε μέσα στο ϋΒ- 
ϋ03 6, αλλά όχι και στο ϋΟδ 5, ήταν 
ένα πρόγραμμα για το διπλασιασμό 
του σκληρού δίσκου. Τώρα πια, η 
ΜιοΓοεοίΙ συμπεριέλαβε ένα τέτοιο 
πρόγραμμα στο καινούργιο της λει¬ 
τουργικό, το οποίο χρησιμοποιεί όλες 
τις γνωστές τεχνικές, για να διπλασιά¬ 
σει το σκληρό σας. Οπως έχουμε ξα- 
ναπεί, αυτό γίνεται απλά με τη συμπίε¬ 
ση των υπαρχόντων προγραμμάτων 
μέσα σε ένα μεγάλο αρχείο το οποίο 
“ξεδιπλώνεται” εικονικά μετά, αφήνο- 
ντάς σας να δουλέψετε με τα αρχεία 
σας. Κάθε ανάγνωση ή εγγραφή, πριν 
εκτελεστεί, περνάει από το στάδιο της 
αποσυμπίεσης, ή της συμπίεσης αντί¬ 
στοιχα. Αυτά με δυό λόγια. 
Τελειώνοντας, ας περάσουμε στα 
προγράμματα τρίτων εταιρειών που η 
ΜιοΓοεοίί έχει συμπεριλάβει στο ϋΟδ 
6. Αυτά είναι το δΡΕΕϋΙδΚ του ΡθΙθγ 
Ν οΓίοη, ένα πρόγραμμα που αναλαμ¬ 
βάνει να “τακτοποιήσει" τα περιεχόμε¬ 
να του σκληρού σας δίσκου, για να πε¬ 
ριορίσει τις μετακινήσεις της κεφαλής. 
Αυτό, κάνει το σκληρό πιο γρήγορο 
και πιο αποτελεσματικό. Το δεύτερο 
πρόγραμμα, είναι το ΝΟΒΤΟΝ ΒΑΟΚ- 
υΡ. Αυτό, αναλαμβάνει να “καθαιρέ- 
σει” το παλιό αντιπαθητικό και δύσχρη¬ 
στο ΒΑΟΚυΡ, όπως επίσης και το 
ΒΕ3ΤΟΠΕ του ϋΟδ. Εδώ, έχουμε να 
κάνουμε με μία αυτούσια εφαρμογή με 
μενού, ηπουεθ και όλα τα ανάλογα, σε 
αντίθεση με τον οοΓηπιαηά Ιιπθ χειρι¬ 
σμό των παλιών προγραμμάτων του 
ϋΟδ. 

Τρίτο πρόγραμμα, είναι το ΟΕΝΤΒΑΙ. 
ΡΟΙΝΤ ΑΝΤίνίΒΙΙδ. Οπως καταλαβαί¬ 


νετε, αυτό αναλαμβάνει να ψάξει το 
σύστημά σας για ιούς, όπως επίσης και 
να “καθαρίσει” αν βρει κάποιον. Οσον 
αφορά το θέμα αυτό, υπάρχει και ένα 
πρόγραμμα που “κάθεται” ΓβείάβηΙ στη 
μνήμη, ψάχνοντας κάθε φορά τα προ¬ 
γράμματα που τρέχετε για την περί¬ 
πτωση που έχουν κάποιον ιό. 

Ενα άλλο πρόγραμμα που η ΜιοΓοεοίί 
πήρε από την ΟεπίΓαΙ Ροιπϊ, είναι το 
ΙΙηάβΙβΙβ. Αυτό αν θυμάστε υπάρχει 
και στο ϋΟδ 5, μόνο που αυτή τη φο¬ 
ρά, απέκτησε το δικό του περιβάλλον, 
με τα μενού και όσα θέλετε για να κά¬ 
νετε τη δουλειά σας πιο εύκολα. 

Εδώ, να πούμε ότι στα προγράμματα 
αυτά, δεν αναφέρεται πουθενά το 
όνομα της κατασκευάστριας εταιρείας, 
αφού η ΜίοΓΟδοίί αγόρασε όχι μόνο τα 
προγράμματα, αλλά και τα δικαιώματά 
τους. Ετσι, αυτό που βλέπουμε, είναι 
ΜίοΓΟδοίί ΑηΙινίΓυδ, ΜιοΓΟδΟίΙ ΒοοΚυρ 
κ.λ.π. 

Κάτι άλλο που πρέπει να αναφέρουμε 
για τα προγράμματα αυτά, είναι το ότι 
τρέχουν και κάτω από περιβάλλον 
ννιηάοννδ. Και μια και αναφέραμε τα 
ννιηάοννδ, να πούμε ότι το ϋΟδ 6, συ- 
μπεριφέρεται παράξενα κατά τη διάρ¬ 
κεια της εγκατάστασής του, όσον 
αφορά τα ννιηάοννδ, αφού πρέπει πρώ¬ 
τα να βάλετε ννιηάοννδ και μετά το 
ϋΟδ! Τι πράγματα είναι αυτά; Τέλος 
πάντων... 

Σε γενικές γραμμές, αυτό είναι το και¬ 
νούργιο λειτουργικό της ΜίοΓΟδοίί και 
το λειτουργικό που αν η τελική του 
μορφή, είναι αυτή που βλέπουμε, θα 
αφανίσει στην κυριολεξία το ϋΟδ 5. 
Μια πολύ καλή προσπάθεια από τη 
ΜίοΓΟδοίί, που όπως φαίνεται, τώρα 
τελευταία έχει δώσει πολλή προσοχή 
στις ανάγκες των χρηστών. 


ΒΙΟ ΙΝ ϋΑΡΑΝ 

Τα νέα από τον παιχνιδόκο- 
σμο της Ιαπωνίας είναι πά¬ 
ντοτε συγκλονιστικά. Για μια 
φορά ακόμα ένα παιχνίδι 
που στην Ευρώπη μάλλον 
θα αργήσουμε να δούμε, δη¬ 
μιούργησε ουρές 3 μιλιών 
έξω από τα καταστήματα και 
έγιναν και μερικές κλοπές. 
Πρόκειται για το Οταςοπ 
ΟυθδΙ V, ένα ΒΡΟ στο στυλ 
του ΖΕΙ-ϋΑ για δυρβΓ ΝΕ5. 


υδΕκ 







ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΜΜ 



Μια καινούργια συσκευή Οϋ-ΒΟΜ κυκλοφό¬ 
ρησε τώρα τελευταία και ακούει στο όνομα 
νβηΙυτθΓ ΟΟ-ΒΟΜ. Η συσκευή αυτή, (αν δεν 
με απατό η μνήμη μου) είναι η πρώτη που έρ¬ 
χεται σε δύο μορφές. Μία κανονική, με άλλα 
λόγια πλακέ, μακρόστενη και φορητή και μία 
κάπως πιο παράξενη, Με άλλα λόγια μια μορ¬ 
φή κύβου!!! Ναι, ναι, Οϋ-ΒΟΜ σε μορφή κύ¬ 
βου! Αν είναι δυνατόν. Τα δύο αυτά ΟΟ- 
ΒΟΜ, είναι συμβατά με το 150 9660 / Ηίςίι 
8ιθγγ3 5ΐ3ηά3Γά και με τα ΟΟ-ΒΟΜ πιοάβε 1 
και 2. Τα 0ϋ$ μπαίνουν από πάνω, αφήνο¬ 
ντας στο μπροστινό μέρος χώρο για τα οοη- 
ΙτοΙε. Μπορούν να χρησιμοποιηθούν για να 
ακούσετε κανονικά μουσικά 00, όπως επί¬ 
σης και για πτυΙΙίιτιβάιβ εφαρμογές, με την 
προθήκη των Μ5-005 00 βχίβη$ιοη$. Στα 
τεχνικά χαρακτηριστικά, βλέπουμε ά3ΐ3 
ΐΓΒηείβΓ Γ3(θ στα 150 ΚΒρ$, 3οσβ$$ Ιιπιβ 800 
ιτιιΙΙΐδθοοηό και 2352 όγΐβδ όυίίβΓ. Τέλος, τα 
δύο ΟΟ-ΒΟΜ, μπορούν να διαβάσουν Οϋ 
των 8 και των 12 εκατοστών. 


Από ότι φαίνεται, στο εξωτερικό πολλοί 
από τους χρήστες ηλεκτρονικών υπολο¬ 
γιστών, αντιμετωπίζουν σοβαρά προβλή¬ 
ματα με τα χέρια τους. Για την ακρίβεια, 
αυτό είναι πολύ πιο σοβαρό από ότι ακού- 
γεται. Γιατί, όταν γυρίζετε τις παλάμες 
σας προς τα κάτω για να μπορέσετε να 
πληκτρολογήσετε κάτι, τότε το χέρι δεν 
μένει στην κανονική του θέση, αλλά περι¬ 
στρέφεται. Τι σημαίνει αυτό; Η περιστρο¬ 
φική αυτή κίνηση, πιέζει πολύ τα χέρια και 
συγκεκριμένα τις παλάμες, του καρπούς 
και τα μπράτα. Με άλλα λόγια όλα το χέρι 
από τον αγκώνα και μετά. Αυτό είναι κάτι 
που πολλές φορές οδηγεί σε τραυματι¬ 
σμούς (όχι σαν τους υπόλοιπους με τις 
αιμορραγίες και τα ανάλογα), και για την 
ακρίβεια σε τραυματισμούς από επανα¬ 
λαμβανόμενες κινήσεις. Το άσχημο είναι 
το ότι αν σας τύχει και κάτι τέτοιο (εύχο¬ 
μαι να μην), θα χρειαστείτε μερικές δεκά¬ 
δες χιλιάδες δολλάρια για να γίνετε κα¬ 
λά. Αν όμως είστε από αυτούς που πριν 
“πεινάσουν δεν πεινούσαν” (τι;;;), τότε 
μπορείτε να αρχίσετε να ψάχνετε για τα 
καινούργια πληκτρολόγια που ίσως έρ¬ 
θουν και στην Ελλάδα κάποια στιγμή στο 
μέλλον. Για την ακρίβεια, το Τάβ Ν/βιΙιοβΙ 
ΚθγόοβΓά (δείτε στην φωτογραφία), που 
σχεδιάστηκε από τον ϋβίί δρβποβτ και 
τον 31βνβ ΑΙόβΓΐ, είναι ένα από τα πληκ¬ 
τρολόγια που θα προσπαθήσουν να εξα¬ 
φανίσουν όλα αυτά που λέγαμε πιο πάνω. 
Οπως βλέπετε, αποτελείται από δύο κομ¬ 
μάτια τελείως κάθετα, τα οποία έχουν πά¬ 
νω τους τα πλήκτρα που αντιστοιχούν σε 
κάθε χέρι (όταν δουλέυουμε σε ένα κανο¬ 
νικό πληκτρολόγιο) και είναι στραμμένα 
προς δύο καθρέφτες. Αυτοί οι δύο καθρέ¬ 
φτες, είναι εκεί μόνο και μόνο για μπορεί¬ 



τε να βλέπετε τι πλήκτρο πατάτε. Δεν 
υπάρχει καμιά άλλη σημαντική διαφορά, 
οπότε συνεχίζουμε και κλείνουμε με μια 
αναφορά στην ΑρρΙβ. Από ότι φαίνεται, 
ούτε και η ΑρρΙβ έμεινε με τα χέρια στις 
τσέπες. Τα έβγαλε, τα δούλεψε λιγάκι και 
τώρα είναι σε θέση να προσφέρει το 
ΑάμεΙβόΙβ Κβγόθ3Γ<± Αυτό, φαινομενικά 
είναι ένα κανονικό πληκτρολόγιο, αφού 
μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε κατ' αρ- 
χάς όπως όλα τα όλα. Οταν όμως τα χέ¬ 
ρια σας αρχίσουν να κουράζονται, μπο¬ 
ρείτε να ανασηκώσετε τα δύο κομμάτια 
στα οποία χωρίζεται και να τα περιστρέ¬ 
φετε σε μια γωνία μέχρι 30 μοίρες - όποια 
νομίζετε πως είναι καλύτερη για εσάς. 
Οπως καταλαβαίνετε, τα πράγματα είναι 
λίγο πιο καλά τότε για τους καρπούς σας, 
αφού σε αυτή τη θέση θα είναι πιο ξεκού- 
ραστοι και συνεπώς δεν θα σας ενοχλή¬ 
σουν καθόλου. 

Για να δούμε τι θα δούμε και πότε θα το δού¬ 
με, όλοι εμείς εδώ, στην μικρή Ελλαδίτσα. 


Η Τ8Β ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

Η είδηση αυτή τη φορά προέρχεται από τον 
χώρο των ΒοΙβ Ρΐ3γιη9 03ΓΠ6$. 

Η Τ5Β, η μεγαλύτερη ίσως εταιρεία στον χώ¬ 
ρο των επιτραπέζιων και μη ΒοΙβ Ρΐ3γίη9 
03Γηβ$ ήρθε επίσημα και στην Ελλάδα. 

Χάρη στην ΟΒΕΕΚ δΟΡΤί/ΥΑΒΕ, τα 20 και 
πλέον εκατομμύρια φανατικών παιχτών ηρω¬ 
ικής φαντασίας, μπορούν να γίνουν ακόμα 
περισσότεροι. Την Τ5Β ίσως την ξέρετε αρ¬ 
κετοί ως 531 από τις εκδόσεις των παιχνι- 
διών ΒοΙβ ΡΙβγίης για τους υπολογιστές. 
Ομως, ενώ τα παιχνίδια στους υπολογιστές 
είναι για μοναχικούς παίχτες, τα επιτραπέζια 
ΒοΙβ Ρΐ3γίη9 προσφέρονται για παρέα. Γι’ αυ¬ 
τό το λόγο, είναι πιο διασκεδαστικά. Οι τε¬ 
λευταίες εκδόσεις των παιχνιδιών της Τ5Β 


που θα έρθουν στην Ελλάδα, δεν απαιτούν 
πείρα και μπορούν να παιχτούν από όλες τις 
ηλικίες. 

Επιπρόσθετα, η ΟΒΕΕΚ 30ΡΤΜΑΒΕ θα συ- 
μπεριλάβει σε κάθε πακέτο ελληνικές οδη¬ 
γίες. Παιχνίδια όπως το ΟίΙΝΟΕΟΝδ & 
ΟΒΑΟΟΝδ, το ϋΒΑΟΟΝ ΟυΕδΤ και 01Α5- 
510 ΟυΝΟΕΟΝ ΟΑΜΕ αναμένεται να προκα- 
λέσουν αίσθηση. Τα αξιοσημείωτο είναι ότι 
τα παιχνίδια αυτά εξελίσονται σαν κινηματο¬ 
γραφικό έργο και επεκτείνοται π.χ. το ΟυΝ¬ 
ΟΕΟΝ 5 & ΟΒΑΟΟΝ5, θα ακολουθήται από 
άλλα τρία πακέτα επεκτάσεώς του. 

Τα καλά νέα όμως, δεν σταματούν εδώ. Η 
Τ5Β σαν ΒΑΙ ΡΑΒΤΗΑ βγάζει και μεταλλι¬ 
κές φιγούρες σαν συμπλήρωμα για τις περι- 
πέτειές της. Η ΟΒΕΕΚ δΟΡΤνΥΑΒΕ έχει 
εξασφαλίσει την κυκλοφορία αυτών και αυ¬ 
τών των κομματιών στην Ελλάδα. Το καθένα 


από αυτά είναι ένα έργο τέχνης που μπορεί 
κάλλιστα να γίνει θέμα για τον κάθε χομπί- 
στα. Τα επιτραπέζια παιχνίδια της Τ5Β και οι 
φιγούρες της ΒΑ1_ ΡΑΒΤΗΑ θα πωλούνται 
στα καταστήματα παιχνιδιών, στα ΟοπιρυΙβΓ 
5Μορ$ και στα καταστήματα ΗΟΒΒΥ. 

Για πληροφορίες, μπορείτε να απευθυνθείτε 
στην ΟΒΕΕΚ δΟΡΤΥΥΑΒΕ, Πριγκιπονήσων 
28, τηλέφωνα: 6443759,6448505. 
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Οχι, δεν θα πάμε σχολείο, τουλάχιστον όχι με την ιδιότητα 
των μαθητών. Ισως όμως έρθει το σχολείο σε μας. Ρίξτε 
μια ματιά στο επόμενο τεύχος. 


ΜΝΗΜΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ Α-1200 ΙΑ! 


οιβΑοκινε 



Το κατάστημα ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ, είναι τώρα σε θέση να σας 
προσφέρει επεκτάσεις μνήμης για ΑΜΙ3Α 1200. Οι μνήμες 
είναι 2 και 4 Μβςβόγίβ, είναι 32-Ριί, εσωτερικές και έχουν 
ενσωματωμένο μαθηματικό επεξεργαστή 68881. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες, μπορείτε να απευθυνθείτε στο κατά¬ 
στημα ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ (Αθήνα: Σολωμού 28, τηλέφωνο: 
3646695, Κηφισιά: Κυριαζή 9, τηλέφωνα: 8085329, 8081518) 


Η 8ΕΟΑ είχε υποσχεθεί κάποιες νέες κονσόλες στο 
μέλλον. Το μέλλον αυτό κοντεύει να φτάσει. Το μόνο 
νέο που υπάρχει είναι το Μβ93 ϋιϊνβ 2 για το οποίο 
δεν έχουμε ιδέα για τα τεχνικά του χαρακτηριστικά ή 
τις δυνατότητές του. Το Μβ93-00 θα αλλάξει μορφή 
σύντομα και θα είναι πιο... όμορφο. 



ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


ΑΜΙΟΑ 

ΑΜΙΟΑ 500-500 Ρ1_υδ-600-2000-3000-0θτν 
ΜΟΝΙΤΟΡ 1084-8Ω-3Ρ 5ΤΕΡΕΟ ΕΓΧΡΩΜΑ 
ΜΟΝΙΤΟΡ3 ΜϋίΤΙδΥΝΟΗ 1950-1960 ΤΑΧΑΝ 
ΟΩΤν ΟΟΜΟΩΟΡΕ 
ΡΟ-ΧΤ-ΑΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε5 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ/ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ΩΡίνΕ 3 1/2 ΚΑΙ 5 1/4 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ - ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΜΝΗΜΕΣ - ΜΟυδΕ - δΑΜΡίΕΡδ - ΜΙΩΙ 


Η/Υ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 


Τώρα στην ΚΗΦΙΣΙΑ άνοιξε 
και σας περιμένει το γνωστό σας 
κατάστημα ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ με την 
μεγαλύτερη ποικιλία παιχνιδιών 
για όλους τους Η/Υ, 
στις χαμηλότερες τιμές της αγοράς. 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 


ΑΘΗΝΑ : Σολωμού 28 ΤΗΛ. 3646695 ΡΑΧ. 3647045 
ΚΗΦΙΣΙΑ:Κυριαζή 9 ΤΗΛ. 8085329 8081 518 
Δίπλα στην εκκλ. Αγ.Δημητρίου 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ - ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (ΕΜΠΟΡΙΚΑ - ΛΟΓΙΣΤΙΚΑ) 

ΗΑΡϋ ϋΙδΚδ 52-300 ΜΒ ΘΥΡ 


ΟΡΑΙ. νΐδΙΟΝ καινούρια 246» οατά 16.000.000 χρώματα για ΑΜΙ6Α 2000 & 3000 


υ5ΕΗ 
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ΑΝΤΕ ΚΑΙ ΓΙΑ 0$0ΑΚ 


ΠΑΙΧΗΙΑΑ ΙΕ ΟΜΟΜ 
ΠΑ ΤΙΙΗΒΟΟΚΑΡΧ. 



Μαζί με το καινούργιο μηχάνημα της ΤΤΙ, το 
ΤϋΡΒΟ ϋυο, εμφανίστηκαν και τα πρώτα 
ΤυιΨοΟΓβίχ δυρβΓ ΟΟ-ΒΟΜ παιχνίδια. 

Τα παιχνίδια αυτά, εκμεταλλεύονται τις δυνα¬ 
τότητες του καινούργιου μηχανήματος και 
την μεγαλύτερη μνήμη του, για να σας προ¬ 
σφέρουν μια καινούργια διάσταση στο παιχνί¬ 
δι. Μέσα στα παιχνίδια αυτά, συμπεριλαμβά- 
νονται τίτλοι όπως: δάορβ δίιίΗβτ, δΗαάονν 
οί Ιάβ ΒβοεΙ, ϋΓβςοπ δίβγβτ, Ρπησβ οΙ 
Ρθγ$ϊ 3, ίθΓ03 οί ΤίιυπάβΓ, ΡθΓ 9 θ«βπ ννοΓίάδ, 
ΟβΓπρ 03ίίέοτηί3. ϋυη 9 θοπη ΕχρίοτβΓ, ΡίοΙ 
Ζοπθ και ίοοπι. Πιστεύω ότι δεν χρειάζεται 
να πούμε πολλά για τα παιχνίδια αυτά, αφού 
ότι μπορούσαμε να πούμε το λέει για μας το 
ΤυΡΒΟ ϋίίΟ με τις δυνατότητές του. 

Τι γίνεται όμως με όσους δεν έχουν ούτε 
ΤυΡΒΟ ϋυο, αλλά ούτε και την όρεξη να 
πόνε να αγοράσουν; Η ΤΤΙ, το σκέφτηκε και 
αυτό, με συνέπεια όσοι έχουν το αρχικό 
ΤυΓόοΟΓβίχ Οϋ-ΡΟΜ, να μπορέσουν να παί¬ 
ξουν τα καινούργια καταπληκτικά παιχνίδια. 
Για να γίνει αυτό, θα πρέπει να προσθέσουν 
πάνω στο σύστημά τους, μια καινούργια κάρ¬ 
τα η οποία κοστίζει είτε 65, είτε 95 δολλάρια, 
ανάλογα με το πακέτο της. 

Αντε να το δούμε και εμείς. 



Μήπως θα θέλατε να μάθετε ποια 
προγράμματα είναι υποψήφια για τα 
βραβεία του Ευτορβαη ΟοηηρυΙβΓ 
Τταάθ δίιονν (ένα από τα μεγαλύτερα 
είιονν που υπάρχουν για υπολογι¬ 
στές), για το 1993; Νομίζω πως ναι. 
Ρίξτε τους μια ματιά. Ούτως ή άλ¬ 
λως, έχετε βάλει και εσείς το χεράκι 
σας σε όλα αυτά, όπως και εμείς. 
Λοιπόν, έχουμε και λέμε: 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ 801ΙΝ0ΤΗΑ0Κ 

ΙΝΟΑ 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΑΝϋ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ 
ΑΤίΑΝΤΙδ 

δΕΟΒΕΤ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 2 - ΙΕ 
ΟΗΙΙΟΚ’δ ΒΕνΕΝΟΕ 
δΟΝΙΟΤΗΕ ΗΕϋΟΕΗΟΟ 2 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ II 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΗΟΙ.Ε ΡΙΑΥΙΝΟ 
ΟΑΜΕ / ΑϋνΕΝΤυΡΕ 

ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΒΚ 
ΕΥΕΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟίϋΕΒ 
ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΑΝϋ ΤΗΕ ΡΑΤΕ 
ΟΡ ΑΤίΑΝΤΙδ 

δΕΟΒΕΤ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 2 - ΙΕ 
ΟΗυΟΚ’δ ΒΕνΕΝΟΕ 
ΙΙΙ-ΤΙΜΑ υΝϋΕΒΥνΟΒίϋ 

ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΒΚ 
ΟΟΜΑΝΟΗΕ: ΜΑΧΙΜίΙΜ 0νΕΒΚΙΙ_Ι_ 
δΕΟΒΕΤ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 2 - ΙΕ 
ΟΗϋΟΚ’δ ΒΕνΕΝΟΕ 
δΟΝΙΟΤΗΕ ΗΕϋΟΕΗΟΟ 2 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ II 

ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΕΞΟΜΟΙΩΤΗΣ 

Β-17 ΡΙ_ΥΙΝΟ ΡΟΒΤΒΕδδ 
ΟΟΜΑΝΟΗΕ: ΜΑΧΙΜΙΙΜ ΟνΕΒΚΙίί. 
Ρ-15 δΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙ.Ε III 
ΡΑΙΟΟΝ 3.0 

ΡΟΒΜυίΑ ΟΝΕ ΟΒΑΝϋ ΡΒΙΧ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΟΤΙΟΝ / ΑΗΟΑΟΕ 

ΟΑΜΕ 

δΟΝΙΟΤΗΕ ΗΕϋΟΕΗΟΟ 2 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ II 
δυΡΕΒ ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΟΒ 
ΖΟΟί 

ΠΙΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΑίΟΝΕ ΙΝΤΗΕϋΑΒΚ 
ΡυδΗΟνΕΒ 
ρυττγ 


ννιζκΐϋ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΑΜΕ 

ΡΟΒΜίΙίΑ ΟΝΕ ΟΒΑΝΟ ΡΒΙΧ 
ΙΝϋΙΑΝΑ ύΟΝΕδ ΑΝϋ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ 
ΑΤίΑΝΤΙδ 

δΕΟΒΕΤ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 2 - ίΕ 
ΟΗυΟΚ'δ ΒΕνΕΝΟΕ 
δΕΝδΙΒίΕ δΟΟΟΕΒ 
υίΤΙΜΑ ίΙΝϋΕΒννΟΒίϋ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ νΐΟΕΟ ΟΑΜΕ 

δΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕϋΟΕΗΟΟ 2 

δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ II 

δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΚΑΒΤ 

δίΙΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ννΟΒίϋ 

ΤΗΕ ίΕΟΕΝϋ ΟΡ ΖΕίϋΑ Α ίΙΝΚ ΤΟ 

ΤΗΕ ΡΑδΤ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΗΑΚΟννΑΚΕ 

ΑΜΙΟΑ 1200 
ΑΜΙΟΑ 4000 
ΑΜΙΟΑ 600 
δυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟ¬ 
ΝΙΑΣ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΟΜΕΙΣ 

ΡΟΒΜίΙίΑ ΟΝΕ ΟΒΑΝϋ ΡΒΙΧ 
ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΑΝϋ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ 
ΑΤίΑΝΤΙδ 

δΕΟΒΕΤ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 2 - ίΕ 
ΟΗυΟΚ’δ ΒΕνΕΝΟΕ 
δΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕϋΟΕΗΟΟ 2 
δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ II 
δίΙΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΚΑΒΤ 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΤΑΙΡΕΙΑ 

ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤδ 
ΚΟΝΑΜΙ 
ΜΙΟΒΟΡΒΟδΕ 
υδ ΟΟίϋ 
νίΒΟΙΝ ΟΑΜΕδ 

Αυτά τα ολίγα. Τα αποτελέσματα, θα 
ανακοινωθούν στις 4 Απριλίου στο 
ίίιπθΙίςΓιΙ ΟΙυά του Λονδίνου. 

Αυτή η φορά, είναι η πρώτη που έβα¬ 
λε το χεράκι και το ίΙδΕΒ, αφού τα 
υπόλοιπα 69(!) περιοδικά από όλο 
τον κόσμο χρειάζονταν λίγη βοήθεια. 
Αντε να δούμε τι ψηφίσαμε (και τι ψη¬ 
φίσατε) και τι θα κερδίσει τον τίτλο 
του νικητή. 

Οπως είδατε, αυτή τη φορά, ο αντα¬ 
γωνισμός είναι σκληρός και προβλέ- 
πεται μεγάλη μάχη. 
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ΚΟΥΒΑΛΗΣΕ ΜΕ... 



Η ίοςιο 3, που τώρα πια πρέπει να έχετε μάθει ότι είναι 
εταιρεία 

υποστήριξης υπολογιστών και κονσολλών, με τα διάφορα 
περιφερειακά της που κυκλοφορεί κάθε καιρό προσπαθεί να 
κάνει την ζωή σας ευκολότερη τώρα με ένα υπερβαλιτσάκι 
που χωράει τα πάντα. Για την ακρίβεια είναι σχεδιασμένο για 
Μβςα ϋπνβ, Μη$Ιθγ δγδίθΓΠ, δυρβΓ ΝΕδ και ΝΕδ μαζί με τα 
καλώδια και τα ίογραά τους και μερικά οαιΐπάςβδ. Ο,π ακρι¬ 
βώς βλέπετε στην φωτογραφία. 


ΑΝΠ ΚΑΙ ΣΤΑ ΔΙΚΑ ΣΑΣ!!! 



Στην φωτογραφία, βλέπετε την κ. Παπαιωάννου 
του υδΕΡ, η οποία παραδίδει την ΑΜΙΟΑ 500 που 
προσέφερε το κατάστημα ΜΕΤΒΟΝ και τον νικητή 
του διαγωνισμού Αναστάσιο Κατσαρό που την πα- 
ραλαμβάνει. Αυτό που παρατηρούμε όμως όλοι πιο 
πολύ, είναι το τεράστιο χαμόγελο του Τόσου. Τάσο, 
καλά παιχνίδια με την καινούργια σου ΑΜΙΟΑ και 
εμείς οι υπόλοιποι, τι άλλο; Και στα δικά μας... 



ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

31ΙΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ (16 ΒΙΤ) 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ (8 ΒΙΤ) 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ ΜΟΝΟ 24.900 ΜΕ ΦΠΑ 
3ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΗΐνΕ 
8ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ II 
3ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 
3Ε0Α Τν ΤΙΙΝΕΒ 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΑΜΕ8 ΓΙΑ 3ΕΟΑ 
ΚΑΙ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
ΝΕΟ ΑΤΑΒΙ Ι.ΥΝΧ II 

οοΜΜΟϋοηε αμιοα 

ΑΜΙΟΑ 500 Ρ108, 600, 2000. 4000, ΟϋΤν 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 10843 δΤΕΒΕΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ϋΒίνΕδ 3.5 

ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΕΣ 512ΚΒ - 8ΜΒ, ΗΑΒϋ ϋΙ5Κ5 
ΜΙϋΙ - 3ΑΜΡΙ.ΕΠ3 - νΐΩΕΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΒ8 
ΟΕΝΙ.ΟΟΚ - 80ΔΝΝΕΒ8 


ΦΕΡΑΜΕ ΤΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ 

ΟΑΜΕδ ΤΗΣ ΤδΒ & ΤΗΣ ΟΑΜΕδ Μ0ΒΚ8Η0Ρ 
ΩΗΑΟΟΝ ΟυΕδΤ 
ΩυΝΟΕΟΝ ΑΝϋ ΩΗΑΟΟΝδ 
ΥΥΑΒΗΑΜΜΕΒ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 
ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ ΒΑΙ. ΡΑΒΤΗΑ ΚΑΙ ΟΙΤΑΟΕΙ. 

ΟΑΜΕδ - ΟΑΜΕδ - ΟΑΜΕδ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΒΙΟΙΝΑΙ ΟΑΜΕδ 

8ΙΕΒΒΑ, ΜΙ0Β0ΡΒ08Ε, ΟΟΕΑΝ, 

ι,υοΑδ ριΐ-Μ, ιυοΑδ αβτ, οβεμι,ιν, 

Ρ3Υ0Ν03Ι3, ΜΙΒΑΟΕ, ΟΒΑΝϋδΙ-ΑΜ, ΑΝΟΟ κ.τ.λ. 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΟΟΟΝΕΣ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 8 ΡΙΝ - 24ΡΙΝ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ ΧΑΡΤΙ 

ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ - ΚΑΛΩΔΙΑ 

ϋΟΥδΤΙΟΚδ · ΜΟυδΕδ - ΤΒΑΟΚΒΑίίδ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΑΜΙΟΑ 1200 
ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 






ΣΟΛΟΜΟΥ 34 10687 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 3617774 
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ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΠΑΙΔΙΑ ΑΛΛΑ ΚΑΙ 
ΓΙΑ ΤΟΥ! ΓΟΝΕΙΙ 

Μια κανούργια προσφορά από το κατά¬ 
στημα ΜΕΛΛΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΡδ, ήρθε 
στο φως της δημοσιότητας. Οπως ίσως 
γνωρίζετε, το ΜΕΛΛΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΡδ, 
αποτελείται από τρεις τομείς. 

Την ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ των παιδιών στους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές, 

Την ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ των παιδιών με τους 
υπολογιστές, και τέλος 
Την ΠΩΛΗΣΗ υπολογιστών με τους κα¬ 
λύτερους δυνατούς όρους. 

Στον σημαντικότερο ίσως από αυτούς 
τους τομείς, την εκπαίδευση, το ΜΕΛ¬ 
ΛΟΝ παρέχει τμήματα σεμιναρίων για 
αρχάριους (για άτομα 10 χρονών και πά¬ 
νω), τμήματα για όσους έχουν ήδη κά¬ 
ποια επαφή με τους υπολογιστές - έστω 
και μικρή και τέλος για προχωρημένους 
- τμήματα με αυστηρά επαγγελματικές 
εφαρμογές. Τα σεμινάρια αυτό, είναι μι¬ 
κρής διάρκειας και αυτά που διδάσκο¬ 
νται, είναι οι βασικές αρχές λειτουργίας 
και προγραμματισμού - πράγματα που 
θα βοηθήσουν τα παιδιά να κατανοή¬ 
σουν σωστά τον υπολογιστή. Τα μέλη 
του ΜΕΛΛΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΡδ, που θέ¬ 
λουν να αγοράσουν τελικά κάποιον 
υπολογιστή, θα μπορέσουν να κάνουν 
την αγορά τους από το κατάστημα, με 
ειδικούς όρους και τιμές. 

Τέλος, να πούμε ότι το ΜΕΛΛΟΝ, σας 
εργαστήριο ελευθέρων σπουδών, παρέ¬ 
χει στους μαθητές του βεβαιώσεις με 
την απόδοσή τους που αργότερα μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιηθούν και σε τομείς 
όπως η εύρεση εργασίας. 

Ολα αυτά, γίνονται σε έναν καθαρό και 
ευχάριστο χώρο εργασίας, που απογο- 
ρεύεται το κάπνισμα, και που επιτηρεί¬ 
ται συνεχώς από δύο ή τρία άτομα, ειδι¬ 
κούς των υπολογιστών, που μπορούν 
να σας βοηθήσουν κάθε στιγμή στην 
οποιαδήποτε απορία και στο κάθε πρό¬ 
βλημά σας. 

Για περισσότερες πληροφορίες, μπορεί¬ 
τε να επικοινωνήσετε μτ το κατάστημα 
ΜΕΛΛΟΝ ΟΟΜΡϋΤΕΡδ, Ηούς 68 και 
Αλόπης, 118 53, Κάτω Πετράλωνα - 
Αθήνα, όπως επίσης και στα τηλέφωνα 
3427057,3423942, 3426984. 


Ενα μηχάνημα για το οποίο σίγουρα δεν 
έχετε ακούσει τίποτα μέχρι στιγμής. Πρό¬ 
κειται για ένα μηχάνημα που θα βγει στο 
μέλλον -δεν αποκλείεται μέχρι το τέλος 
του '93- που θα καθορίσει τα νέα στανταρ 
στον χώρο του άοιτιβ παιχνιδιού. Δηλαδή 
τί ήοίτιβ! Θα είναι καλύτερο από τα οοίπ- 
ορ αν οι κατασκευαστές πραγματοποιή¬ 
σουν αυτά που μας υπόσχονται. Και π κα¬ 
τασκευαστές είναι αυτοί; ΡαηαεοηΙσ, 
ΤιπίΘ-νΥβΓηβΓ δοίΙνναΓβ, ΜαΙδυεΙιιία, 
ΜΩΑ... Καμία σχέση δηλαδή με ΝίπΙβηάο 
ή δΕΘΑ. 

Το μηχάνημα είναι βασισμένο πάνω σε 
ΟΩ-ΠΟΜ άπνβ αποκλειστικά, σε ένα 
όμως νέο σύστημα πιο γρήγορο από τα 
συνηθισμένα που κυκλοφορούν σήμερα. 
Στην καρδιά του μηχανήματος κοιμάται 
ένας πανίσχυρος 32-βιΙ επεξεργαστής 
τεχνολογίας ΡΙδΟ που όταν ξυπνάει τρέ¬ 
χει στα 25 ΜΗζ (όταν κοιμάται, τρέχει 
στα 24.9). Η ταχύτητά του σε ΜΙΡδ ξε¬ 
περνάει τα 20 (!) και στην πράξη θα είναι 
ακόμα γρηγορότερο καθώς θα περνάει 
συμπιεσμένα δεδομένα μέχρι και 6 φορές 
(ζαλίζομαι). 

Η τεχνολογία του ΟΩ που θα χρησιμο¬ 
ποιείται κάνει πολύ φτηνή την αγορά 
ενός παιχνιδιού, ακόμα και όταν θα απο- 
τελείται απο 300 και παραπάνω Μόγίβε. 
Οι κατασκευαστές υπολογίζουν ότι δεν 
θα πληρώνετε πάνω από 25.000 για αυτά 
τα προγράμματα. Μπορεί να μην σας φαί¬ 
νονται και τόσο φτηνά αλλά αν σκεφτείτε 
ότι τα 03Γΐπά9θ5 του ΝΕΟ ΘΕΟ με 56 
ΜόγΙθ μνήμης έχουν αυτή τη στιγμή 
45000... 

Την μνήμη των 2 Μόγίθ που θα φέρει εν¬ 
σωματωμένη το μηχάνημα (που επεκτεί- 
νεται μέχρι τα 16) θα εκμεταλλεύονται, 
όχι μόνο ο κεντρικός επεξεργαστής, αλ¬ 
λά και τα ειδικά οΙτίρε που θα μπορούν να 
κάνουν περιστροφή (ΓοΙβίιοπ) της οθόνης 
προς πολλούς άξονες, δοβίιπς, ζοοπι, 
ίβάθ και το καλύτερο: θα τα κάνουν όλα 
αυτά ταυτόχρονα! Το οΙτίρ του ήχου φαί¬ 
νεται να είναι φτιαγμένο για ονειρεμένα 
παιχνίδια καθώς θα μπορεί να εξομοιώνει 
κάθε είδους εφφέ (!) αλλά και το ίδιο το 
ΩοΙβγ δυΓΓουπά δουπά (νομίζω ότι μας 
κοροϊδεύουν!), το γνωστό σύστημα ήχου 
στους κινηματογράφους. 

ΣΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Επειδή ο χρόνος είναι χρήμα και το μέλ¬ 
λον έρχεται πιο γρήγορα απ’όσο ακόμα 
και οι κατασκευαστές Ιΐ3Γάνν3Γθ πιστεύ¬ 
ουν, οι δημιουργοί του 3-Ω-Ο θα εξοπλί¬ 
σουν το μηχάνημα με ένα σωρό περιφε¬ 
ρειακά και αξεσσουάρ που θα εκμεταλ¬ 
λεύονται την τεχνολογία που θα εμφανι¬ 


στεί. Αυτό σημαίνει ότι το μηχάνημα είναι 
διάτρητο με θύρες για να προστεθούν κά¬ 
ποια στιγμή όλα αυτά. 

Ακόμα και ΓββΙ ίυΙΙ τηοΐίοη νίάβο θα μπορεί 
να αξιοποιηθεί από το μηχάνημα μέσω 
της ΜΡΕΘ-1 οβΓά. Ακόμα θα έχει θύρες 
για ΜΙΩΙ, πληκτρολόγιο (ενδιαφέρον!), 
(ογδίίοΚδ, ιογρβάδ κτλ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Αν αυτά που μας υπόσχονται οι κατα¬ 
σκευαστές του είναι αλήθεια περιμένουμε 
να δούμε 32000 χρώματα με κίνηση ταυ¬ 
τόχρονα στην οθόνη την στιγμή που τα 
16-011 συστήματα μπορούν να φτάσουν 
μόνο τα 256! Επίσης στο ό3θΚ9Γουπά και 
στις στατικές οθόνες θα βλέπετε συνε¬ 
χώς ολόκληρη την παλέττα, δηλαδή όλο 
το πλήθος των 16 εκατομμυρίων χρωμά¬ 
των! Επίσης το μηχάνημα θα έχει την 
ικανότητα να κινεί 36-64 εκατομμύρια ρίχ- 
βίδ ταυτόχρονα το δευτερόλεπτο την ίδια 
στιγμή που κάνενα 16-6ιΙ σύστημα δεν 
μπορεί να κουνήσει πάνω από 1 εκατομ¬ 
μύριο ριχβίδ ταυτόχρονα. 

ΚΑΙ ΤΟ 30ΡΤΜΑΗΕ; 
Μηχανήματα χωρίς δοίίνναΓθ πεθαίνουν 
κάθε μέρα γύρω μας! Και το 3-Ω-Ο θα 
στοιχίσει στους κατασκευαστές του πολύ 
ακριβά αν πάθουν το ίδιο. Γι'αυτό φροντί¬ 
ζουν από τώρα να μην τους λείψουν τα 
παιχνίδια. Πώς το κάνουν αυτό; 

Βάζοντας από τώρα τους κορυφαίους κα¬ 
τασκευαστές παιχνιδιών του κόσμου να 
δουλεύουν γι’αυτούς. Ρ3Γ3πιουηΙ, νι^ιπ, 
Οθβ3Π, Μβχίδ, ΙπίβΓρΙθγ, δρβΟίΓυΓΠ 
ΗοΙοόγΙβ, Ωγηβηιχ, ΕΙβοΙτοηιο ΑιΊε (η 
οποία φημολογείται ότι θα πάρει μέρος 
και στον σχεδίασμά του Ιΐ3Γάιν3Γβ). Οπως 
βλέπετε είναι σχεδόν όλοι οι μεγάλοι. 
Οταν θα κυκλοφορήσει το μηχάνημα λέ¬ 
γεται οτί 6α έχει περίπου 30 τίτλους έτοι¬ 
μους. 

ΤΟ ΜΟΝΟ ΚΑΚΟ 

Είναι η, τιμή του. Στην Αμερική θα πουλιέ¬ 
ται περίπου 700+ δολλάρια, δηλαδή ένα 
σεβαστό ποσό των 150000+ δραχμών. 
3-Ω-Ο ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
Προσοχή: είναι τα τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά που ΘΑ έχει το μηχάνημα όταν κυκλο¬ 
φορήσει, γιατί μέχρι στιγμής δεν τό'δαμε 
αλλά το ακούσαμε: 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 32-ΒΙΤ ΠΙδΟ στα 32 ΜΗζ 
ΜΝΗΜΗ: 2 Μόγίβδ επεκτάσιμη στα 16 Μόχΐβδ 
ΠΑΛΕΤΤΑ: 16.000.000 χρώματα 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ: 64 φορές ταχύτερο από τα 
16 -όι 1 συστήματα 

ΣΥΜΠΙΕΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝηΝ: 6 φορές 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΟΟ: 2 φορές γρηγορότερη από 
τα σημερινά συστήματα. 


υβεκ 







Κατασκευάζεται και διατίθεται από την ΑπίδίΓαά ΡΙ_0 με την άδεια της 5ΕΟΑ Επ1βι·ρπ5β5 Ι..Τ.Ο. 
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Ναι. τώρα για πρώτη φορά και 
ΜΟΝΟΝ η Αηΐδίπιςΐ 
καλύπτει όλες τις σύγχρονες ανάσες: 
ΙΣΧΥΡΟΣ τελειταίας τεχνολογίας Ρ(' -386ΧΧ 
για τον επιχειοηματία με ενσωματωμένο το 
ΜΕα\Ι)Κ1\Ε της §Ε6Λ 
για ατέλειωτες ώρες όιασ/.έόασης.στα παιόιά 
αία 6 εω: 106 ετών! 
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ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

• 40 ΜΒ σκληρός δίσκος · Μουσική κάρτα Αϋ-ΙΙΒ συμβατή 

• Εγχρωμη δΙθΓβονΟΑ οθόνη 1024x768 · Μουδβ, ίογδΙίοΚ και ςβπιβδ ρΗόόΙβ! 


• 386 δΧ ·Μ3 ϋΟδδ.Ο 

• 1 έως 16ΜΒΠΑΜ 


ΑΜδΤΗΑΟΗΕΙΙΑΙ 


ΑΘΗΝΑ: Πολυτεχνείου 12, Αθήνα 104 33 - 5230742-3-4 · ΡΑΧ: 5228054 

ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟΗΟΡΟυδ: Στουρνάρη 49ΤΗΛ.: 3641911, 3641188 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΙΟΒΟΡΟΙ.Ι8: Μπουμπουλίνας 34, ΤΗΛ.: 4297176 

ΚΗΦΙΣΙΑ: ΜΙΟΠΟΡΟϋδ: Παπαδιαμαντη 10, ΤΗΛ,: 8085858 

ΘΕΣΝΙΚΗ Σ.ΠΒ.Ε.: Τσιμισκή 3, Τ.Κ. 546 25 - ΤΗΛ.: (031) 251184-5-6-7 


ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΡΕΑΙ.ΕΚ5 ΤΗΣ ΑΜ3ΡΤΑΟ 










































ΑΧΕΙΕΥ 



Το εΐΊοοΤθΐη υρ που αναμένου¬ 
με να συγκλονίσει τον κόσμο 
μόλις χτυπήσει τα ράφια των 
καταστημάτων. 

Το μεγαλύτερο ΜΠΑΜ, μετά 
από την δημιουργία του κό¬ 
σμου και το Π-Τγρβ, περιμένει 
τους κατόχους του δυρβΓ 
ΝΕ5. Το πρώτο παιχνίδι του 
είδους -είναι είιοοί’θητι υρ για 
όποιον δεν το κατάλαβε- που 
αλλάζει οπτικές γωνίες από 
αριστερό προς τα δεξιά 
δΟΓοΙΙίη9 και μετά από κάτω 
προς τα πάνω, ενώ ταυτόχρο¬ 
να το όαοΚςΓουηά κινείται σαν 
την επιφάνεια ενός υγρού πλα¬ 
νήτη κάνοντας χρήση του 
Μοάθ 7 του μηχανήματος για 
αυτόματο Γοίαϋοη και διακινδυ¬ 
νεύω να πω ότι έχει τα καλύτε¬ 
ρα γραφικά για οποιοδήποτε 
Ιίογτιθ μηχάνημα μέχρι στιγμής. 
Αρκεί να δείτε τους τελικούς 
κακούς και να λυποθυμήσετε. 
Κάτω από αυτά τα γραφικά πι¬ 
στεύω ότι κρύβεται ένα κανονι¬ 
κό, από άποψη ς^πηθρΙαγ, παι¬ 
χνίδι αλλά θα πρέπει να περι¬ 
μένετε μαζί μου μέχρι να το 
πιάσω γερά στα χέρια μου, να 
τελειώσω τα έξη επίπεδά του 
και να σας πω πόσο καλό είναι. 


βυΡΕκ ρκοο 

Από την ΤΕΑΜ-17 ένα παιχνίδι 
που ομολογουμένως δεν το πε¬ 
ριμέναμε. Ισως οι καταπληκτικοί 
αυτοί προγραμματιστές αποφά¬ 
σισαν ότι είναι ώρα να ακολου¬ 
θήσουν το ρεύμα και να φτιά¬ 
ξουν κάτι που να περιέχει καλά 
γραφικά, να είναι ρίαγαόΐβ και 
όχι τρομερά πρωτότυπο. Ετσι 
μετά από ένα όβαΐ’βιτι υρ όπως 
το ΡυΙΙ Οοπίαοί, ένα δΐιοοί’βπίΐ 
υρ όπως το ΡγοιθοΙ X και ένα 
αοίίοπ αάνβπίυΓΘ σαν το ΑΙιβη 
ΒΓββά, βγάζουν τώρα ένα ρΐαίίοππ ακολουθώντας τον δρόμο που χάραξε ο δοηιο 
και ο Μοηίγ. Το άθηο που είχαμε στα χέρια μας δεν ήταν ρίαγαόΐθ δυστυχώς και 
δεν μπορούμε να σας πούμε για το ςαπίθρΙαγ αλλά τα γραφικά -μετριότερα απ’ ό,τι 
στα άλλα παιχνίδια τους- κρύβουν θαυμάσια τεχνική, υπέροχα ερπίβε με όμορφο βπι- 
ΓπβΙίοπ και πολλά χρώματα. Ο ήχος είναι όπως πάντα ένα από τα καλύτερα σημεία 
των προγραμμάτων της ΤΕΑΜ 17 και θα εμφανιστεί μόνο για Απιιςβε με 1 ΜΒ. 



ΑΟΤΚΑΙ8ΕΚ 



Ενα ακόμα κλασσικό παιχνίδι για 
το δυρβΓ ΝΕ3. Ενα πρόγραμμα 
που αν και έχει κυκλοφορήσει 
εδώ και καιρό στην Ιαπωνία, άρ¬ 
γησε να εμφανιστεί σε Ευρώπη 
και Αμερική. Το ΑοίΓβίεβΓ είναι 
τώρα ευκολότερο από την αρχι¬ 
κή του έκδοση και τον χαρακτη¬ 


ρισμό του κλασσικού τον 
αποδίδουμε για την καταπλη¬ 
κτική μείξη στοιχείων ΒΡ<3, 
στρατηγικής, ρΐβίίοπτι και 
άβοΚ’ΘΓπ υρ μαζί με θεσπέσια 
γραφικά και ήχο σε έναν μο¬ 
ναδικό κόσμο. Είσαστε ο τυ- 
πάς με το σπαθί που προχω- 
ράει σαν τον ΡβεΙβπ και 
όπως μπορείτε να δείτε από τις 
φωτογραφίες η οπτική απεικόνι¬ 
ση έχει μεγάλη ποικιλία και μαζί 
της προσαρμόζεται το 93 πίθ- 
ρΙβγ. Θα είναι από τους ακριβό¬ 
τερους τίτλους όταν εμφανιστεί 
στην Ελλάδα αλλά αξίζει να το 
αποκτήσετε. 
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ΙΕΜΜΙΝ68 2 - Μιβ Τπ&βδ 



Οπου κι αν ταξιδέψω τα 1_βΓΠΓηιη95 με 
πληγώνουν. Γιατί ποτέ δεν μου άρε¬ 
σαν σαν παιχνίδι, αφού δεν εκμεταλ¬ 
λεύονταν τις δυνατότητες των 16-6ιΙ 
μηχανημάτων. Αν όμως έχετε μια 
Απτίςα (οποιαδήποτε Απιιςβ) με 1ΜΒ 
μνήμης και σας αρέσει να σώζετε μι¬ 
κρά, αθώα και χαζά πλάσματα μπορείτε 
να φορτώσετε αυτό το δεύτερο, βελ¬ 
τιωμένο παιχνίδι της Ρδγςηοείδ. Εδώ 
τα πράγματα είναι πολύ όμορφα καθώς 
μπορείτε να επιλέξετε τον κόσμο στον 
οποίο θα παίξετε και το είδος των Ιθγπ- 
Γηιηςδ που θα ελέγχετε. Αυτά χωρίζο¬ 
νται σε φυλές, που ζουν σε διαφορετι¬ 
κά μέρη του χάρτη και έχουν πολλές 
νέες ικανότητες. Εκτός από τα κλασι¬ 
κά, βαδίζω, σκάβω, σταματάω, τώρα 
μπορούν να χτίζουν ευθεία προς τα 
πάνω, να πετούν με μπαλόνια, να τρέ¬ 
χουν, να εκτοξεύονται με κανόνια, να 


επιζούν αν πέσουν από μικρό ύψος 
κ.α. 

Τα γραφικά έχουν βελτιωθεί επίσης 
ενώ τα επίπεδα έχουν γίνει αλληλο- 
συνδεόμενα με εκτενέστερη χρήση 
του Γπουδβ και του άψογου κάθετου και 
οριζόντιου δΟΓοΙΙιης. Ελπίζω να εμφα¬ 
νιστεί σύντομα και να το κάνουμε κα¬ 
νονικό Γβνίβνν (μόνο και μόνο για να τα 
εξοντώσω όλα, χε, χε!). 




ΡΚΕΟΑΤΟΑ2 


Εναν ολόκληρο χρόνο 
περίμεναν οι κάτοχοι 
Οαπιβ Οθ3γ την έκδοση 
αυτού του προγράμμα¬ 
τος. Η οπτική του είναι 
όμοια με αυτή του Μβ- 
93 ϋπνο και αν κοιτά¬ 
ξετε καλά την φωτο¬ 
γραφία μας θα δείτε ότι 
δεν απογοητεύει καθό¬ 
λου. Αν και η δράση έ¬ 
χει παραμείνει γρήγορη 
θα είναι ένα από τα κα¬ 
λύτερα προγράμματα 
που θα έχετε στα χέρια 
σας αυτό το χρόνο. 


Βυβ$Υ ΙΝ: 

ΟΙΑννδ ΕΝΟΟυΝΤΕΡ 
ΟΡ ΤΗΕ ΡυΡΡΕϋ ΚΙΝϋ 



Μεγάλος τίτλος για μεγάλο 
μηχάνημα και πιθανότατα ένα 
μεγάλο παιχνίδι καθώς αποτε- 
λείται από 5 κόσμους ο καθέ¬ 
νας χωρισμένος σε 3 επίπεδα. 
Οι πρώτες πληροφορίες λένε 
ότι μοιάζει κάπως με τον 
3οπίο -αν είναι δυνατόν- και 
ότι θα έχει τους μεγαλύτερους 
τελικούς κακούς που έχετε δει 
ποτέ (για παράδειγμα μια φήμη 
λέει ότι ένας από αυτούς τους 
κακούς είναι μεγάλος όσο 
10*10 οθόνες!!!!!!!!!! Ακόμα 
ακούσαμε ότι το παιχνίδι θα 
βρίσκεται σε οατίηάςε των 16- 
ΜόίΙ, δηλαδή 2 ολόκληρα 
ΜόγΙβδ δράσης σας περιμέ¬ 
νουν, τα οποία μάλιστα θα εί¬ 
ναι και συμπιεσμένα! Η υπόθε¬ 
ση περιλαμβάνει μια γατούλα, 
τον Βυάδγ, πρωταγωνιστή, 
ένα δρτίίβ με πολύ αηίπιαίίοπ 
και πολλούς τρόπους για να 
σας καταπλήξει. Η ΑοοοΙβάβ 
που θα το κυκλοφορήσει σε 
μερικούς μήνες περιμένει τε¬ 
ράστια επιτυχία στο 8υρβτ 
ΝΕ8 και ίσως το μεταφέρει αρ¬ 
γότερα και σε 16-βίΙ υπολογι¬ 
στές. 


υ&Εκ || 



























ΑΙΙΕΝ 3 

για ΑΜΙΟΑ 



Το παιχνίδι παρουσιάσαμε στο προη¬ 
γούμενο ακριβώς τεύχος μας για το 
Μθ 93 ϋπνβ. Θα κυκλοφορήσει όμως 
από στιγμή σε στιγμή και για Απιιςβ 
από την ίδια εταιρία, την ΑοοΙβιιτι, που 
συνήθως ασχολείται μόνο με κονσό¬ 
λες. Περιττό να σας ξαναπούμε την 
υπόθεση και γι'αυτό θα περιοριστούμε 
στα γραφικά και το 93ΓΠβρΐ3γ που εί¬ 
ναι σχεδόν ίδια με του Μβ93 ϋπνβ. 
Οπως βλέπετε κι από τα $αβΘη$ήοΐ5 
το παιχνίδι έχει σωστά χρώματα (είναι 
μόνο 16 αλλά χρησιμοποιημένα με τέ¬ 
τοιο τρόπο που δείχνουν πολύ περισ¬ 
σότερα) πολύ καλά ερπίβε και στην 
αρχική οθόνη μπορείτε να επιλέξετε 
τα ορίίοπδ με τον τρόπο που κάνετε 
στις κονσόλες. Υπάρχουν ακριβώς τα 
ίδια επίπεδα αλλά ο χειρισμός μας φά¬ 
νηκε ευκολότερος με το )ογδΙίοΚ 
απ’ό,τι με το ίογρβά και στον ήχο έχε¬ 
τε μουσική ή εφφέ ξεχωριστά και όχι 
ταυτόχρονα και τα δύο. Χωρίς να θέ¬ 
λουμε να πούμε μεγάλη κουβέντα φαί¬ 
νεται ότι τα προγράμματα της Απι^β 
τον τελευταίο καιρό επιρρεάζονται 
όλο και περισσότερο από τον τρόπο 
που στήνονται τα παιχνίδια στις διά¬ 
φορες κονσόλες (όπως θα δείτε και 
από το ΒΟ Κίά). 


81ΙΡΕΚ 8ΗΙΝΟΒΙ 2 


Ενα παιχνίδι με πολλά ονόματα και η 
τρίτη επίσημη συνέχεια του κλασικού 
οοϊπ-ορ δΐιϊηοάί. Τα άλλα δύο ήταν 
το καταπληκτικό Ηβνβπςβ οί δΙτίποβι 
και το μάλλον μέτριο δίτβάονν 
ϋβποβΓ. Εδώ τα πράγματα είναι πα¬ 
νομοιότυπα με τα προηγούμενα επει¬ 
σόδια αλλά σίγουρα θα σας αρέσουν 
τα φανταστικά γραφικά των τελικών 
κακών, η ταχύτητα της δράσης και το 
κεντρικό δρπίβ, ένα από τα καλύτερα 
ερπίβδ στην ιστορία των Ιίογτιθ μηχα¬ 
νών. Ο ήχος έχει ενθουσιώδη μουσι¬ 
κή και ακόμα καλύτερα εφφέ ενώ ο 
ήρωας μπορεί να κάνει μερικές νέες 
εντυπωσιακές κινήσεις. Το σενάριο 
όμως έχει παραμείνει όπως θα το πε¬ 
ριμένατε, συνηθισμένο και μερικές 
φορές βαρετό στο στυλ του προχω- 



ράω και βαράω. Οσοι δεν είχαν την 
τύχη να παίξουν το πρώτο δάίηοβι 
δεν έχουν λόγο να μην το βάλουν 
στην συλλογή τους, οι υπόλοιποι ας 
περιμένουν μέχρι το Γβνίβνν για να 
δούμε πόσο καλό είναι επιτέλους. 
Μόνο για Μβ93 Θπνβ. 



Είναι το καινούριο μυστικό πρόγραμμα της 00ΕΑΝ. Ενα ρί3ίίοπτι που έχει για 
πρωταγωνιστή έναν σκίουρο (μην ανυσηχείτε θα διαβάσετε παρακάτω και για 
γάτες και για σκύλους). Είναι το κόκκινο ερπίβ της φωτογραφίας και τα γραφι¬ 
κά του μοιάζουν εντυπωσιακά σε ΑΓΠ 193 . Περιμένουμε τα καλύτερα δυνατά 
δρπίβδ και ανάλογο ήχο αλλά δυστυχώς δεν είχαμε κάποιο ρΙβγάΙβ άβηπο στα 
χέρια μας για να σας δώσουμε μία ιδέα από το 93ΓΠ8ρΐ3γ. Μέχρι το καλοκαίρι 
πάντως θα ξέρουμε και θα ξέρετε! 



ΟΑΕ8ΑΒ 

Α, Ρώμη, Ρώμη (Α, Βοππβ Ροητιβ για 
τους Ιταλομαθείς αρχισυντάκτες 
του ελληνικού τύπου πληροφορι¬ 
κής). Το παιχνίδι είναι ακόμα ένα 
9 θά 93 γπθ με περισσότερη έμφαση 
αυτή τη φορά στην διαχείριση του 
ίδιου του κράτους παρά στην στρα¬ 
τηγική. Το κυριότερο που πρέπει να 
κάνετε είναι να χτίζετε αδιάκοπα, να 


ελέγχετε τους δούλους, να βρίσκε¬ 
τε τους πόρους για την επιβίωση 
ολόκληρης της αυτοκρατορίας και 
να διοργανώνετε όργια... εμ, μάλ¬ 
λον όχι, αυτή η επιλογή δυστυχώς 
λείπει. Η αξία σας σαν αυτοκράτο- 
ρας κρίνεται από την ειρήνη, τον 
πολιτισμό, την ευδαιμονία των κα¬ 
τοίκων και το μέγεθος της αυτοκρα¬ 
τορίας. Το είδαμε σε 5Τ αλλά η 
ΙπτιρΓβδδίοηδ θα το βγάλει και στα 
υπόλοιπα 16-άιΙ ίοπτιβί. 
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ΠΟΙΟ (ο «16 ΚΕ$θυΕ 



Ε, αδερφίστικο όνομα, δε νομίζετε! Ακου εκεί ΡοΙο! Αλλά άμα 
είσαι ελεφαντάκι, δηλαδή παχύδερμο, τα ανέχεσαι όλα. Οχι 
όμως και την φυλάκιση των φίλων σου από τους κακούς. 
Οπότε ξεκινάς τους σώσεις. Εκτός από το ηλίθιο σενάριο 
όλα τα άλλα στοιχεία στο παιχνίδι είναι αξιοθαύμαστα. Κατ- 
σκευασμένο από τους ίδιους ανθρώπους που έκαναν επιτυχία 
το ϋαπίθδ Ροπά έχει εκείνη την εξωπραγματική οπτική παρου- 
σιά και λίγη τρέλλα από ρορ 3Γί(;) διασκορπισμένη στα όαοΚ- 
9 Γουπάδ. Οπως θα έπρεπε να ξέρετε μέχρι τώρα το παιχνίδι 
είναι ακόμα ένα ρΐαΐίοπη αλλά με μεγαλύτερη έμφαση στο 
ρυζζΐβ. Κάπ σαν ΡΙο 99 βΓ ΒαόόιΙ αλλά σε πολύ καλύτερη έκ¬ 
δοση (100 φορές καλύτερο ή και παραπάνω!). Θα ξεκινήσετε 
την αναζήτησή σας στο Μθ 93 ϋπνβ σε μερικές εβδομάδες. 



Ο Β0 Κιά είναι ένα παιδάκι πολύ χοντροκέφαλο, που δεν κατάφε- 
ρε να γίνει συντάκτης μας. Πήρε λοιπόν τον δύσκολο δρόμο για 
να βρει τα γραφεία μας και να γίνει τουλάχιστον συνδρομητής μας. 
Για να το καταφέρει αυτό πρέπει να αντιμετωπίσει τους κινδύνους 
που έχει η πρωτόγονη εποχή που του έλαχε να ζήσει. Σαν γνήσιο 
Αοίιοπ ρΙαΙίοΓΓΓ» παιχνίδι, απόγονος του Μοπίγ και του ΜοηάθΓόογ, 
κινείται από αριστερά προς τα δεξιά και με την κεφάλα του χτυπά¬ 
ει ανελέητα την πανίδα αλλά και την χλωρίδα που τολμάει να βρε¬ 
θεί μπροστά του. Το αποτέλεσμα είναι τις περισσότερες φορές 
να παίρνει όοπυ$ αλλά μερικές φορές απλά εκνευρίζει τους αντι¬ 
πάλους του. Σαν γνήσια επίσης μεταφορά των περιπετειών του 
ΒοπΚ από το μητρικό του μηχάνημα, το ΤυΓόθ9Γ3ίχ, (άλλη μία κον- 
σόλλα που δανείζει παιχνίδια της σε υπολογιστή) έχει πολύ καλό 
3ηΐΓη3ΐιοη, θαυμάσια κίνηση και εξαιρετικό 93ππβρΐ3γ. Είναι ίσως το 
καλύτερο παιχνίδι του είδους για Αγπι 93 μέχρι στιγμής κι αυτό θα 
το δούμε στο Γβνίενν μας τον επόμενο μήνα. 


ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΑΙΚΟ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


Φ 


<υ 

Ο 

<ϋ 


<υ 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΛΑΤΑΚΙ 


(ΝίηΐθΠίΙο) 

03Γηθ 6 ογ 
ΝΕ 8 

Βυρβτ ΝΕ 8 


Εκτυπωτές 

δΐ3Γ 

Οίΐίζβη 

ΝΕΟ 

δβϊΙ<08ΐΐ3 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ιρρίΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΓΙΑ ΟΛ/ 
ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


ί' ΟονηιηοάοΓβ 


ϋΡΙ 

8 ΤΕ 

ΑγπΪ93 

500 

ΟυβδΙ 

ΜΘ 93 

» 

500 ΡΙυδ 

δοήυθϊάβΓ 

ΤΤ 

» 

600 

ΤυΙϊρ 

ΡβΙοοη 

» 

1200 


Ι_γηχ 

» 

3000 



» 

οϋτν 


ΜθδΙβΓ δγδίβηη 
Μ©93 ϋπνβ 

03ΠΊ6 Οθ3Γ 


ΟυίΟΚΒΗΟΤ δυΡΕΒνίΒΙΟΝ 


) 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 146-71 Ν.ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΤΗΛ: 62.03.929 ΡΑΧ: 80.00.186 


ΙΙ5ΕΠ 
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$ΙΟΕ ΡΟΟΚΕΤ 


ΗΙΙΜΑΝ 6ΚΑΝΟ ΡΒΙΧ 



Επιτέλους ένα παιχνίδι μπιλιάρ¬ 
δου για το Μθςαϋπνβ. Δεν είναι 
κατασκευασμένο με νβοΙοΓ γραφι¬ 
κά και αυτό σίγουρα θα χαροποιή¬ 
σει πολλούς. Κατά τ’άλλα δεν ξέ¬ 
ρουμε πολλά, εκτός του ότι θα πε¬ 
ριλαμβάνει και αρκετές ευχάρι¬ 
στες παρουσίες όπως αυτή της 
φωτογραφίας. 



Μέχρι στιγμής δεν έχει κυκλοφορήσει κανένα καλό παιχνίδι με φόρμουλες 1 
για το δυρβτ ΝΕ5. Προφανώς κανένας δεν σκέφτηκε να πάρει το Ρ-Ζθγο και 
να αλλάξει απλώς τα δρπίβδ! Μήπως η Ηυπιαπ (αυτό είναι το όνομα της κατα- 
σκευάστριας) είναι η πρώτη; Δεν είμαι ακριβώς σίγουρος για την επιτυχία τους 
αφού δεν κατάφερα να παίξω (δεν με αφήναν!) αλλά απλώς κοίταζα. Τα γρα¬ 
φικά είναι υπέροχα, με βαοΚ^ουπάδ που θυμίζουν ηλεκτρονικό να σκρολλά- 
ρουν προς όλες τις κατευθύνσεις και φανταστικά ερπίβε. Ο ήχος ήταν κάπως 
κατώτερος από αυτό που περίμενα από ένα παιχνίδι αγώνων και τις ηχητικές 
δυνατότητες του μηχανήματος ενώ η οθόνη των ριΐδ είναι η καλύτερη από 
όλα τα παιχνίδια που έχετε δει. 


ΡΑΤΑΙ. ΡΙΙΗΥ 



Ταυτόχρονα ή για την ακρίβεια λίγο μετά από την μεγάλη 
δόξα του δίΓββΙ ΡίςόίβΓ 2 κυκλοφόρησε ένα παρόμοιο 
παιχνίδι στα ηλεκτρονικά που είχε ποικιλία χαρακτήρων ο 
καθένας τους με την αποκλειστική του ερβοιβΙ κίνηση. Το 
πρόγραμμα είχε εμφανιστεί στο Νθο Οθο όπου χρησιμο¬ 
ποιούσε ένα οβιΐπάςβ πολλών Μόγίβ. Η μεταφορά που 
έχουμε εδώ εδώ έχει τουλάχιστον υποδεκαπλάσια μνήμη 
(12Μ-όϋ 03Γΐπά9β = 1.5 ΜΒγΙβ) στο δυρβτ ΝΕδ και έχουν 
διατηρηθεί όσο ήταν δυνατό τα κυριότερα στοιχεία του. 
Δηλαδή έχει χάσει λίγο το χρώμα του, την λεπτομέρεια 
στα όβοΚςτουπάδ, κάποια ίτατπβδ κίνησης και ένα μέρος 
από την ρΐβγβόϋίΐγ όπως είναι φυσικό. Λείπει επίσης και η 
δυνατότητα που είχε στα ηλεκτρονικά 2 παίκτες να τα βά¬ 
λουν με έναν αντίπαλο ταυτόχρονα. 


ΒΟΟΥ Β10ν*8 



Και αυτό από την ΤΕΑΜ 17. Είναι ένα ακόμα όβαί'βπι υρ 
για Αγπι 93 με 1 ΜΒ μνήμη που θα μοιάζει με παιχνίδι στα 
ηλεκτρονικά. Είναι φυσικά επιρρεασμένο από το 31γθθ( 
ΡίςόΙβΓ 2 και πρέπει να τα βάλετε με μια ντουζίνα (για την 
ακρίβεια ο αριθμός των αντιπάλων καθορίζεται από το εί¬ 
δος του παιχνιδιού που διαλέγετε να παίξετε ανάμεσα σε 
Αγο30θ και ΤυτηαηηβπΙ ηοάθ) αντιπάλων διασκορπισμένων 
σε ολόκληρο τον κόσμο. Ευτυχώς τώρα, αντίθετα από το 
πρώτο τους όβαί’βηπ υρ -βλέπε ΡυΙΙ ΟοπΙαοί- έχουν καμιά 
δεκαριά διαφορετικούς χαρακτήρες ανάμεσα στους 
οποίους επιλέγετε τον δικό σας, ο κάθε ένας με ξεχωρι¬ 
στές ικανότητες. Οπως και στο δίΓθβΙ ΡιςΜβΓ 2 υπάρχει 
και μία γυναίκα, η Μαπβ, όχι η ϋΤΡίστρια αλλά η Ισπανίδα. 
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ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ ΑΟνΕΝΤΙΙΚΕδ 



Ναι, το ξέρουμε ότι είσαστε όλοι σκληροί άντρες. Αλλά και 
λίγο ϋπγ Ιοοπε δεν βλάφτει ποτέ στην τηλεόραση. Και αν η 
τηλεόραση δεν είναι αρκετά σκληρή για σας μπορείτε να 
φορτώσετε αυτό το πρόγραμμα στο ΜΘ 93 ϋπνθ σας ή το 
δυρβτ ΝΕδ και να γεμίσει η οθόνη σας με λαγουδάκια, παπά¬ 
κια και άλλα χαζά καρτ... εννοώ ίοοηδ. Οι δυνατότητες και 
των δύο μηχανημάτων μετά απ’ό,τι είδαμε στο Τεζπηαπια του 
Μθςβ και το Ροαό ΡυηηβΓ του δυρετ υπόσχονται φανταστι¬ 
κό βηιηηείιοη. Θα μας κάνουν όμως να γελάσουμε; Και ποια 
θα είναι η καλύτερη έκδοση από τις δύο; 


ΟΙΝΟ ΟΙΥΜΡΙΟδ 



Είναι το Ηυπιβηδ αλλά για Αΐ3ΐϊ Ιγπχ. Και μάλιστα είναι 
το καλύτερο παιχνίδι για το μηχάνημα αυτό εδώ και ένα 
ολόκληρο εξάμηνο. Το ΙοοΚ του προγράμματος είναι 
εντελώς διαφορετικό από τις εκδόσεις των υπολογι¬ 
στών αλλά και το ςβπιερίαγ το ίδιο. 

Τώρα δεν επαναλαμβάνεται τόσο πολύ και μπορείτε να 
κάνετε όμορφα πράγματα όπως για παράδειγμα να πεί¬ 
τε στον μάγο σας να φτιάξει ένα αντικείμενο, όπως τα 
σχοινιά για να σκαρφαλώσετε. 

Αυτός θα δεχτεί αλλά για αντάλλαγμα θα ζητήσει την 
ζωή ενός μέλους της φυλής! Και αν συνεχίσετε έτσι σε 
λίγο δεν θα έχετε καθόλου φυλή! Οπότε τί κάνουμε; 
Απλά επιτίθεστε στους αντιπάλους και παίρνετε μερι¬ 
κούς αιχμαλώτους. Το λύσαμε το δημογραφικό πρό¬ 
βλημα. 


ΕΑδ/Τ-ΕΟ] 


08Κ 3865X 33 ΜΗΖ 
88Κ 3860X 40 ΜΗΖ 
08Κ 4860X 33 ΜΗΖ 
08Κ 4860Χ-50 ΜΗΖ 


150.0 

180.0 

300.0 

370.0 


1 ΜΒ ΒΑΜ, 256 νΟΑ Οθτά επεκτάσιμη 
512 ΚΒ, 25.1Ρ.10, ΙΡϋϋ, νΟΑ 
Γποηο ΓηοηϊϊΟΓ 1024 χ 768 


Προσφορά 


05Κ 386ΩΧ-40 ΜΗΖ 
4 ΜΒ ΒΑΜ 
512 νΟΑ ΟΑΒϋ 
1.44 ΡϋΟ 
80 ΜΒ ΗΟϋ 
5νθΑ οοΙογ ΓηοηϊϊΟΓ 
1024 χ 768, 0.280Ρ 
Μουδβ (δώρο) 330.000 (με το ΦΠΑ) 
Μόνο μετρητοίς (για όσο υπάρχει 5Τ00Κ!) 


ε.*Ι- '“*· 60 .Λλλ 

ίηΤ^5Μ 
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Η εκπαίδευση στη βία και το 
ρατσισμό μειώνει τις αντι¬ 
στάσεις των ανθρώπων απέ¬ 
ναντι στους θανάτους, τα βα¬ 
σανιστήρια και την φυσική 
κακομεταχείριση των συναν¬ 
θρώπων τους. Η βίαιη δράση 
αδυνατίζει το περιεχόμενο 
των ηθικών αξιών για τις 
οποίες πολεμάει κάποιος, δη¬ 
μιουργεί και προωθεί σε ηγε¬ 
τικές θέσεις αυταρχικές προ¬ 
σωπικότητες λόγω έλλειψης 
διαλόγου, ενώ η συνομοτικό- 
τητα που κυριαρχεί στερεί 
την πλειοψηφία των αγωνι- 
ζομένων ανθρώπων από την 
διαχείριση του αγώνα τους. 

Η συνεχής βίαιη δράση τέ¬ 
τοιου είδους, δημιουργεί τον 
εθισμό και την εντύπωση 
πως αυτή είναι η σωστή δρά¬ 
ση, με αποτέλσμα τη συνέχι¬ 
σή της. Τέτοιες βίαιες μέθο¬ 
δοι βοηθούν την επικράτηση 
όχι του διακαιότερου αλλά 
του ισχυρότερου των αντιπά¬ 
λων. Είναι όμως τα οοηιρυΙβΓ 
& νίάβο 93ΓΠ63 μέρος αυτής 
της εκπαίδευσης; 

ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Η βία είναι, όπως και το σεξ, στους 
υπολογιστές μόνο οπτική. Ολοι πά¬ 
σχουν, σκοτώνονται αλλά τελικά κα¬ 
νείς δεν πεθαίνει. Τότε γιατί γίνεται 
όλο και πιο συχνά λόγος και κριτική 
ενάντια στα στοιχεία αυτά των παιχνι- 
διών; 

Μα γιατί ο κίνδυνος που κουβαλούν 
μαζί τους τα οοιπρυίθΓ & νίάβο ραηπβε 
είναι ότι αμβλύνουν την αντίσταση 
των νεαρών ιδίως παικτών απέναντι 
στην βία και το ρατσισμό με το να πε¬ 
ριέχουν σχεδόν πάντα αυτά τα δύο 
στοιχεία. Ομως ένα λάθος που γίνεται 
συνεχώς από τους επικριτές των παι- 
χνιδιών είναι ότι μένουν στην οπτική 
εμφάνιση του παιχνιδιού και σπανιότα¬ 
τα εξετάζουν και το περιεχόμενό 
τους. 

Ετσι ένα όβαΓβπι υρ όπου ο παίκτης 
ελέγχει ένα ερπίβ που κρατάει ένα με¬ 
γάλο σπαθί και αντιμετωπίζει έναν 
ισοδύναμο αντίπαλο σκοτώνοντας το 
πολύ 7-8 αντιπάλους μέχρι να τελειώ¬ 
σει, θεωρείται πολύ πιο κολάσιμο από 
έναν εξομοιωτή αεροσκάφους όπου 
θα πάρετε το χάπι της τεχνολογίας 
στα χέρια σας, δηλαδή ένα Ρ-ΧΧΧ, και 
με μερικές βόμβες θα καταστρέψετε 
μαζί με τους στρατιωτικούς στόχους 
σας και μερικές χιλιάδες αμάχους. 

Και αυτό γίνεται αποδεκτό από όλους 
για δύο βασικούς λόγους: 

Α) η κοινωνία θεωρεί τον πόλεμο σαν 
κάτι αναπόφευκτο και πολλές φορές 
αναγκαίο, επομένως την ίδια αντιμε¬ 
τώπιση τυγχάνει ό,τιδήποτε έχει σχέ- 







Εχω σκοτώσει 'ν. 
χιλιάδες εξωγήινους, μερικά >ν 
εκατομυρια στρατιώτες, έχω ανατινάξει 
τραίνα, αεροπλάνα και πλοία, έχω χτυπήσει 
χιλιάδες αμάχους, έχω κόψει κεφάλια, ξερι¬ 
ζώσει σπονδυλικές στήλες και καρδιές, 
έχω δείρει μέχρι θανάτου εκατοντάδες 
αντιπάλους, κι όμως κανένα παιχνίδι 

δεν μου έχει επιτρέψει / 

ποτέ έναν βιασμό. ί 


ΒΙ@ 


ση με τον πόλεμο και την βιομηχανία 

του, 

Β) κανένας εξομοιωτής δεν δείχνει 
στην οθόνη σας τί κάνουν στην πραγ¬ 
ματικότητα οι βόμβες σας. Ετσι με την 
γενική επιδοκιμασία ή τουλάχιστον 
ανοχή όλων μετά από κάθε πολεμική 
σύγκρουση, όπως πρόσφατα στον 
Περσικό, ξεφυτρώνουν νέα πολεμικά 
παιχνίδια. 

Το παράδειγμα του όθεΐ’θητι υρ στην 
μορφή που αναφέρω παραπάνω δεν 
είναι τυχαίο. Είναι η πραγματικότητα 
του Β3Γ03Π3Π της ΡβΙβοβ, του πιο 
εξόφθαλμα σεξιστικού, βίαιου, και 
ίσως γι’αυτό πετυχημένου, παιχνιδιού 
της δεκαετίας του '80. Πριν από 5 
χρόνια εμφανίστηκε στα 8-όίί και αρ¬ 
γότερα για τα 16-όίΙ έχοντας στο εξώ¬ 
φυλλό του την προκλητική Μ3Π3 
\Λ/ΐΊΐί3ΚβΓ -γνωστή κοπελιά της τρίτης 
σελίδας Αγγλικής εφημερίδας- και δί¬ 
πλα της έναν βάρβαρο πολεμιστή. 

Το μήνυμα που πέρναγε το εξώφυλλο 
ήταν σαφές και το παιχνίδι απευθυνό¬ 
ταν κατευθείαν στο ανδροκρατούμενο 
αγοραστικό κοινό των εφηβικών ηλι¬ 
κιών. Εβαζες την αφίσα στον τοίχο και 
ετοιμαζόσουν για ό,τι πιο βίαιο υπήρ¬ 
χε: τον αποκεφαλισμό του αντιπάλου 
μέσα στα αίματα! 

Ενα θέαμα πρωτοφανές -κατά την 
άποψή μου επιτέλους πρωτοποριακό !- 
που σοκάρισε τόσο τους Γερμνούς 
ώστε να το απαγορέψουν από τα κα¬ 
ταστήματα στην χώρα τους, την ίδια 
στιγμή που αναβίωνε ο ναζισμός... μα¬ 


ζί με την λογοκρισία του. 

ΣΕΞ ΒΙΑ ΛΟΓΟΚΡΙΣΙΑ 

Τα παιχνίδια υπολογιστών και τα νιάβο 
93ΓΠΘ3 είναι απόλυτα εμπορικά προϊό¬ 
ντα μέχρι στιγμής, στα οποία μπορού¬ 
με να διακρίνουμε μόνο μερικές σπά¬ 
νιες καλλιτεχνικές και μεμονωμένες 
προσπάθειες των επιμέρους συντελε¬ 
στών τους. Σαν εμπορικά προϊόντα 
λοιπόν θα κάνουν τα πάντα για να 
πουλήσουν ή μάλλον θα θέλαν να κά¬ 
νουν τα πάντα αλλά οι εταιρίες τις πε¬ 
ρισσότερες φορές θέλοντας να κρα¬ 
τήσουν τους τύπους επεμβαίνουν στο 
τελικό προϊόν ώστε να μην προσβάλει 
την κοινωνία στην οποία απευθύνεται. 
Ο έλεγχος όμως αυτός, η λογοκρισία 
στην καλλιτεχνική προσπάθεια των 
ανθρώπων που εργάζονται πάνω στα 
προγράμματα έχει οδηγήσει στην γε¬ 
νική μετριότητα των παιχνιδιών που 
παίζουμε και από την οποία ξεφεύ¬ 
γουν μόνο τα οοίη-ορ. 

Και αν θέλετε μπορώ να παραθέσω 
μερικά "θύματα" λογοκρισίας: Πρώτη 
και καλύτερη η ΠΑΖΟΒ δΟΡΤ. Από τις 
πιο “προχωρημένες" εταιρίες κατα¬ 
σκευής 3θίΙνν3Γβ στην Αμερική. Δηλα¬ 
δή κάνουν διασκεδαστικά πράγματα με 
τον τρόπο τους και έτσι συχνά εκνευ¬ 
ρίζουν μεγάλες εταιρίες όπως η 
3ΕΟΑ που θέλουν να διατηρούν την 
βία όσο γίνεται σε παιδικό επίπεδο. 

Ο τρόπος τους προϋποθέτει “λουτρά 
αίματος, έντερα στους τοίχους”, αλλά 
μιλάμε απλώς για ένα νιάβο ςβπιβ, 
έτσι δεν είναι; Προφανώς η 5Ε6Α δεν 


ΙΙ5ΕΗ 
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σης του δίτββί ΡιςΜΙβΓ 2 στα 
οοίπ-ορ. 




το είδε μ'αυτόν τον τρόπο όταν στην 
μεταφορά του Τβσίιποοορ από τους 
υπολογιστές η ΠΑΖΟΒ 30ΡΤ χρησι¬ 
μοποίησε τις δυνατότητες του Μβ93 
ϋΓίνθ για να δείξει τους κακούς να 
αποσυντίθενται μετά από μερικές εύ¬ 
στοχες βολές σας. 

Και στο δίοππΙοΓά; Τα ίδια! Τα γυμνά 
γυναικεία αγάλματα του ίοΓθςτουηά 
ήταν εξαιρετικά αποκαλυπτικά για την 
πουριτανική Αμερική μέσα από τις δυ¬ 
νατότητες του Μθ93 Θπνβ. Γι'αυτό 
στην τελική έκδοση του παιχνιδιού φο¬ 
ρούσαν μεταλλικά σουτιέν! Φυσικά 
ακολούθησε μια σειρά μηνύσεων από 
την μία εταιρία στην άλλη! Μένουμε 
στην Αμερική και βλέπουμε ότι δύο 
ακόμα κολοσσοί, η ΝίηΙβπάο και η 
ΟΑΡΟΟΜ λογόκριναν την έκδοση του 
ΡΪΠ 3 Ι Ρ 19 Τ 1 Ϊ κατά την μεταφορά του στο 
δυρβΓ ΝΕ3. Συγκεκριμένα στο ηλεκ¬ 
τρονικό υπήρχε μία σκηνή βηίιτιβίίοη 
που όσα αρσενικά είχαν παίξει το παι¬ 


χνίδι θα πρέπει να θυμούνται καλά: 
όταν χτυπούσατε μερικά θυληκά 
βρπίβε έκαναν μία κίνηση προς τα πί¬ 
σω με αποτέλεσμα για μερικά κλάσμα¬ 
τα του δευτερολέπτου να αποκαλύ¬ 
πτεται το στήθος τους! Αυτή η συγκε- 
κριμμένη λεπτομέρια λείπει από την 
έκδοση του δυρβΓ ΝΕ3. 

Οσοι θέλουν να τα ξέρουν όλα ας ρί¬ 
ξουν μια ματιά στα ό3σΚ9Γουηά5 της 
Αμερικάνικης και της Ιαπωνικής έκδο- 


Η ΑΙΣΧΡΟΤΕΡΗ 
ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΝ ΠΡΑΓΜΑΤΩΝ 

Αν και πιστεύω ότι “όταν κά¬ 
ποιος αρχίζει λογοκρίνοντας 
σοΓπρυΙβΓ 93ΠΊβ$ καταλήγει 
καίγοντας ανθρώπους" πρέπει 
να παραδεχτώ ότι τα οοιπρυΙθΓ 
& νίάβο 93 πίθ 5 δεν είναι πά¬ 
ντοτε αθώα. Συγκεκριμένα δια¬ 
κρίνω δύο εξόφθαλμες περι¬ 
πτώσεις όπου θα πρέπει να γί¬ 
νεται έλεγχος όταν προγράμ¬ 
ματα φτάνουν σε χέρια παιδιών: Πρώ¬ 
τον, η περίπτωσης των ρατσιστι- 
κών/φασιστικών προγραμμάτων που 
ξεφυτρώνουν σε διάφορες χώρες του 
κόσμου κατά καιρούς όπως εκείνο το 
περιβόητο παιχνίδι από την ΗιίΙβΓδοίί 
(το όνομα τα λέει όλα νομίζω) όπου ο 
παίκτης έπρεπε να σκοτώνει Εβραί¬ 
ους, Αραβες και άλλες “μειονότητες". 
Δεύτερον, είναι το θέμα του ΡυόΙίο 
ΟοΓπαιη που έχει περισσότερη σχέση 
με το σεξ, όπου παλαιότερα στην 
Αγπι 93 αλλά τώρα τελευταία κυρίως 
στο ΡΟ με όλο αυτό το πορνογραφικό 
υλικό που περιέχεται σε .ΟΙΡ εικόνες 
στα Οϋ-ΒΟΜ μηχανήματα, η Ρϋ πορ¬ 
νογραφία είναι εύκολη, απλή και δια¬ 
δεδομένη υπόθεση. Ο,τιδήποτε μπο¬ 
ρεί κανείς να φανταστεί -και δεν μπο¬ 
ρεί να αναφέρει σε ένα άρθρο- γίνεται 
αντικείμενο συλλογής από νέους και 
γέρους. 

Το πρόβλημα υπάρχει στην Ελλάδα 
όσο και στο εξωτερικό αλλά εδώ τα 
πράγματα είναι πολύ χειρότερα καθώς 
κανείς δεν ελέγχει τί διακινείται και σε 
ποιόν. Το θέ(α)μα του σκληρού πορνό 
-π.χ. κτηνοβασία- δεν είναι αστείο 
πλέον όταν φτάνει στα χέρια παιδιών 
των οποίων μάλιστα οι γονείς 
αγνοούν εν¬ 
τελώς την 
φύση αλλά 
και την ύ¬ 
παρξη! Με¬ 
ρικά από αυ¬ 
τά τα Ρϋ θα 
ήταν σαφώς 
παράνομα 
αν κυκλοφο¬ 
ρούσαν σε 
νιάβο, πράγ¬ 
μα που είναι το ίδιο σε δισκέτα. 
Τέλος αν επανέλθουμε στο θέμα του 
ελέγχου, η ύπαρξη (για να μην πω η 
νέα άνθιση) της πειρατείας κάνει σχε¬ 
δόν αδύνατο τον οποιονδήποτε έλεγ¬ 
χο. 

ΓΙΑΤΙ ΤΟΣΗ ΒΙΑ ΚΑΙ ΣΕΞΙΣΜΟΣ 

στα σοητρυΙθΓ 93ΐηβ5; Η απάντηση εί¬ 
ναι πολύ απλή: διότι είναι μία αγορά 
απόλυτα ανδροκρατούμενη όπου οι 
γυναίκες 93ΓπβΓ$ δεν ξεπερνούν το 


δίΓββΙδ ο< Ρ39β: Η 8ΕΟΑ έκανε πολλά 
παράπονα στους προγραμματιστές για 
τις γυναικείες μορφές που εμφανίζο¬ 
νται ντυμένες με κόκκινα δερμάτινα και 
κρατώντας μαστίγια. Πέρα από αυτό εί¬ 
ναι και από τα ελάχιστα 93πτβδ όπου 
μπορείτε να πάρετε τον ρόλο ενός 
μαύρου δρτίΐβ. 

3% παγκοσμίως, ένα ποσοστό που αυ¬ 
ξάνεται μέχρι το 7% σε χώρες με προ¬ 
χωρημένη νίάβο 93 γπθ παιδεία όπως η 
Βρετανία, ή Ιαπωνία και οι ΗΠΑ και μι¬ 
κραίνει στις υπόλοιπες χώρες, όπως 
στην Ελλάδα. Αυτό σημαίνει ότι τα 
παιχνίδια που πουλάνε ανταποκρίνο- 
νται στο αρσενικό πρότυπο, το δια¬ 
μορφωμένο ήδη από το πρότυπο της 
διάκρισης που θέλει να επιβάλει η κοι¬ 
νωνία στα μέλη της. Είναι ένας φαύ¬ 
λος κύκλος (που δεν χρειάζεται να εί¬ 
σαι ΟΑΟΑιστής για να αντιληφθείς) ο 
οποίος διαιωνίζεται. Προσωπικά πά¬ 
ντως δεν μρ ευχαριστούν τα παιχνίδια 
βίας όπου ελέγχω ένα γυναικείο 

^ 

Ομως και αυτό το 3% παγκοσμίως δεν 
είναι μικρό ποσοστό για να μένει ανεκ¬ 
μετάλλευτο. Ετσι σκέφτηκαν οι εται¬ 
ρίες και κυκλοφόρησαν ειδικά παιχνί¬ 
δια για κορίτσια. Τολμώ να αναφέρω 
δυο (Αντρες κουράγιο): 

ΒειόΙβ (Θα ξεράσω!) Αν αυτά είναι τα 
παιχνίδια που θέλει να παίζει η γυναι¬ 
κεία μερίδα παικτών τότε καλύτερα να 
εχουμε 93ΓΠβδ σαν το ΒβΓόβπβπ. 
Οπως και να το κάνουμε δεν την βρί¬ 
σκω τριγυρνώντας στα διάφορα κατα¬ 
στήματα καλλυντικών και ρούχων για 
να αγοράσω κάτι που θα με κάνει να 
δείχνω όμορφος στο ΠογβΙ Ρβπίβδγ 
ΒαΙΙ! 

ΤΙτβ ϋΙΙΙβ Μ3ΓΓϊΐ3ίά, ένα παιχνίδι για 
κονσόλες που οι κατασκευαστές του 
δήλωσαν ότι απευθύνεται αποκλειστι¬ 
κά στον γυναικείο πληθυσμό. 

Μέσα στον ανδροκρατούμενο κόσμο 
των οοπτρυίβΓ & νίάβο 93Π163 ξεχωρί¬ 
ζει όμως μία γυναικεία παρουσιά, η ση¬ 
μαντικότερη στον χώρο των 
ΑάνβπίυΓβδ. Μιλάω για την ΒοόβΓίβ 
\Λ/ιΙΙΪ3πΐ5, την δημιουργό της σειράς 
των Κίη9’5 ΟυβδΙ. Μετά από αυτό 
ασχολήθηκε όμως με γυναικεία πράγ¬ 
ματα! Πώς αλλιώς θα μπορούσα να χα- 


; >:·Ί„, 

Γ ^·Λί*ΓΛ:Λ.·ϊΓ."ϊΚ. νιΖ: Χαρακτηριστικό 
ΕΛΓΛΓΪ^Ηϊ·ΗΐΓ*ϊ!·*ΐ! , *ϊί ί ·53ΐ παράδειγμα παιχνι- 
"*~«γ" ίί*ζ.. . "^.ι διού που επειδή θα 
| 3^ απευθυνθεί σε παι- 
δια καταστρέφει το 
"ενήλικο " 93τπβρΐ3γ 
του και τα εξεζητη¬ 
μένα στοιχεία που το 
διακρίνουν. Σίγουρα 
I οχι ιδανικό για την 
ελληνική αγορά! 
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0008: Κάτω, η ευρωπαϊκή 
διαφήμιση για υπολογιστές. 
Οπως βλέπετε ο ήρωας 
κρατάει μαχαίρια και πετά¬ 
γονται αίματα. Αριστερά, η 
Αμερικάνικη διαφήμιση για 
το δυρβτ ΝΕ8. Δεν ανοίγει 
ούτε ρουθούνι -και όπως 
παρατηρείτε λείπουν τα μα- 


ΜΑϋΟΝΑ: Κάποτε τα Ρυόίίο 
ΟοΓΠΒίη είχαν και μία ποιότητα, 
τώρα... 


Ρ01.ΙΟΕ αυΕδΤ 3: "Βίαιο; 
Ισως υπάρχουν βίαια πράγματα 
στο παιχνίδι, αλλά απλώς δεί¬ 
χνει πως είναι ο κό¬ 
σμος. Αυτά τα πράγματα 
συμβαίνουν στην πραγ¬ 
ματικότητα -αυτό το εί¬ 
δος ανθρώπων κυκλο¬ 
φορεί δίπλα μας, ακόμα 
κι αν δεν θέλουμε να το 
σκεφτόμαστε. Δεν ση¬ 
μαίνει ότι είμαστε υπέρ 
της βίας -το παιχνίδι εί¬ 
ναι από μόνο του ενά¬ 
ντια στην βία και το έγ¬ 
κλημα, όπως και τα προηγού¬ 
μενα δύο.”, ϋϊπΊ νν 3ί15 κατα¬ 
σκευαστής της σειράς Ροίίοβ 
ΟυββΙ. 


ΙΑΒΗΥ: ακόμα εργένης στα 40 του 
(μαζί σου μεγάλε) αποφασίστηκε από 
τους ΑΙ Ιοννβ (δημιουργό) και ΒίΙΙ 
03νί5 (καλλιτεχνικό παραγωγό) ότι 
έπρεπε να παραμείνει ένας καρτουνί- 
στικος χαρακτήρας για να μπορέσει να 
αποδώσει το χιούμορ που πλημμύριζε 
το σενάριο. Ομως τελικά δεν είναι καρ- 
τουνίστικος, είναι καρικατουρίστικος. Ο 
νέος Ι_βΓΓγ μοιάζει να ζει σε έναν κό¬ 
σμο που πλησιάζει κάπως τον δικό μας 
με δυνατά φώτα, πολύ ρυθμό, χρήμα, 
εξπρεσσιονιστικά χρώματα, Ρορ Αιΐ. 


δίτββρ ΡοΚβτ: Η πιο διαδεδομένη έκ¬ 
δοση πορνογραφίας στους υπολογι¬ 
στές μετά από τα διάφορα ΡΟ άβιτιοδ. 
Είχαν ξεκινήσει στα οοίη- ορ όπου το 
γδύσιμο γυναικών συνοδεύει σήμερα 
ένα σωρό διαφορετικά παιχνίδια. 


δρββάόβΙΙ 2: τα αθλητικά παιχνίδια 
πάντα συμβάδιζαν με την βία. Αυτό 
είναι η καλύτερη απόδειξη αλλά 
μπορείτε να αναζητήσετε και τα 
δοσοβτ Β γ 3>νI, ΒβδΚβΙ Βγ 3 ννI. 
δ ί ο γ ιπ Β 3 1 1 , Κ ί 1 1 β γ Ε> 3 1 1 , Ρυΐυτβ 
ΒβδΚθΙόβΙΙ... 


Η σημειολογία της γλώσσας 
' όπως εκδηλώνεται στην καθημερινή ζωή, επιτρέπεΓ 
να λέγονται πράγματα τα οποία η κοινωνία δεν επιδοκιμά¬ 
ζει Οταν γίνονται. Η σημειολογία της οπτικής των εοπφυΐβτ & 
νίάβο 93ΓΠΘ5 είναι ακριβώς η αντίστροφη. Με άλλα 
λόγια άλλα λέμε κι άλλα κάνουμε... 
κι όποιον πάρει ο χάρος 
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βρίβΙΙβτΗου&β: Το πιο βίαιο οπτικά 
παιχνίδι μέχρι στιγμής σε άοιηβ συστή¬ 
ματα με πολλά εφφέ παρμένα από ανά¬ 
λογα θρίλλερ. Μπορείτε να συντρίβετε 
κεφάλια ή να στέλνετε σώματα να δια¬ 
λύονται πάνω σε τοίχους ενώ οι αντί¬ 
παλοι είναι αποσυντιθεμένα πτώματα. 

ρακτηρίσω το Μιχβά ΙΙρ ΜοΙάβι· Θοοεβ 
και το ΟοΙοπθΙ’ 5 ΒβρυβεΙ; 

βΟ ΑΗΕΑΟ ΑΟνΕΝΤυΚΕ, 
ΜΑΚΕ ΜΥ ΟΑΥ 

Η τεχνολογία των παιχνιδιών έπρεπι 
πρώτα να φτάσει στα χέρια των ενηλί] 
κων για να γνωρίσουν δόξες τα ελι 
φρά πορνό παιχνίδια. Το πρωΜ ξεκί¬ 
νημα ήταν βέβαια στα οοίΗ-ορ και μετά 
το μεγάλο βήμα εγινε με τα ΡΟδ. Οχι 
ότι και τα υπόλοιπα μηχανήματα δεν 
είχαν γνωρίσει “δόξες” με τέτοια προ¬ 
γράμματα. Κατά καιρούς έρχονταν 
διάφορα παιχνίδια με μέτρια γραφικά - 
κυρίως από την Γαλλία! που είχαν 
ιδιαίτερα πικάντικο έως πορνογραφικό 
σενάριο. Τα κατεξοχήν “ενήλικα” παι¬ 
χνίδια όμως ήταν τα αάνβπΙυΓθδ τα 
οποία ξαφνικά προσπάθησαν να μιμη- 
θούν τα θρίλλερ και πς σεξοκωμωδίες: 

ΕΙνΐΓ3 1 και 2 

Σεξ και βία σε ένα παιχνίδι (όχι καράτε^ 
δεν έχει). Αυτό τουλάχιστον υποσχό¬ 
ταν το εξώφυλλο του παιχνιδιού που 
ήταν φτιαγμένο σε στυλ Ουπςβοπ 
ΜβδΙθΓ. Ομως το πολύ πολύ να είδαμε 
το στήθος της ΕΙνιτα και έπη μείναμε 
πάλι στην βία αφού στις μάχες με τους 
αντιπάλους σας κόβετε ολόκληρα 
κομμάτια από το σώμα τους (δοκιμά¬ 
στε να ακρωτηριάσετε ένα χέρι και θα 



δείτε το αίμα να πετάγεται) και 
υπάρχουν σκηνές όπου το κε¬ 
φάλι σας φεύγει από τους 
ώμους του ή σας βγάζουν τα 
μάτια. 

Να πω κάτι για βυζιά πάλι; Ε, 
στο παιχνίδι κυκλοφορούν και 
άλλες γυναίκες εκτός της 
ΕΙνίτα που επιδεικνύουν τα κά- 
λη τους αλλά δυστυχώς πρέ¬ 
πει να τις σκοτώνετε! 


1ΑΚΚΥ Ι-ν 

Η κυκλοφορία του Ι_3ΓΓν 1 σηματοδό¬ 
τησε την ιστορία των παιχνιδιών για 
υπολογιστές σαν το πρώτο εμπορικό 
παιχνίδι που είχε σαν αποκλειστικό 
του θέμα το σεξ. Γι’αυτό τα προβλήμα¬ 
τα που αντιμετώπισε η 5ιθγγ3 στις 
ΗΠΑ ήταν πολλά αρχίζοντας από το 
οτι δεν μπορούσαν να διαφημίσουν το 
παιχνίδι τους! Πράγμα σχεδόν φυσιο¬ 
λογικό αφού πριν από 6 χρόνια στην 
μερική η δίθίτα έπρεπε να πλησιάσει 
πό την μία επαγγελματικά περιοδικά 
α οποία απευθύνονταν σε ένα “σοβα- 
ό” αναγνωστικό κοινό και από την άλ- 
περιοδικά για κονσόλλες και οοιτι- 
ρυίθΓ 93Γηβ$ που εκείνη την εποχή εί¬ 
χαν ένα κοινό που αποτελείτο από 
Παιδιά! Ακόμα και μαγαζιά είχαν αρνη- 
θει Υά βάλουν στα ράφια τους το 
παιχνίδι. 

<Ρ ίδιος ο πρωταγωνιστής θέλει 
Υα είναι κοσμοπολίτης, εραστής, 
κατάσκοπος και τώρα τελευταία 
έ)^:ι αποκτήσει ένα καινούριο 
ΗοοΐοιλλάΓΓο κιτς ντύσιμό του 
[εξακολουθεί να ανταποκρίνεται 
σε ένα κιτς παιχνίδι όπως και η 
^επιτυχία της σειρίΐς στην Ελλά¬ 
δα επιβεβαιώνει μια κιτς κοινω¬ 
νίας. Δηλαδή^αν ρωτήσετε του παί- 
ότεροι θα σας πουν “σι- 
ξ που περιέχει" όμως όλοι 
υν για τις πικάντικες σκη- 



ΠβπΧθτοχ: το παιχνίδι ήταν βίαιο και 
αποτυχημένο. 



Β3ΐΊ>3Π3η 2: Το εξώφυλλο του παιχνι- 
διού ήταν στα ίδια επίπεδα με το πρώτο 
μέρος. Δυστυχώς όχι και το 93(ηβρΙβγ. 


ΑροοβΙγρββ: η ει¬ 
σαγωγή του παιχνι¬ 
διού ξεκινάει με μια 
σπάνια σκηνή βα¬ 
σανιστηρίων σε 
στρατόπεδο αιχμα¬ 
λώτων. Είναι όμως 
ένα 3Γ03άβ είιοοί 
θγτί υρ. 



κτες οι 
γά το 
τους ’παϋ 
νές. 

Το πρώτο ί.3ΐτγ (κατά την προσωπική 
μου άποψη το καλύτερο της σειράς) 
επειδή* δεν είχε τα γραφικά που έπρε¬ 
πε για να προκαλέσει σεξουαλικά είχε 
χρησιμοποιήσει ένα σενάριο εξαιρετι¬ 
κά πορνογραφικό με εκπληκτικό χιού¬ 
μορ. Πισίνες, σχοινιά, προφυ- 
λακτικά, κρασιά, γάμους και 
τζόγο όλα τα είχαν επικαλε¬ 
στεί οι προγραμματιστές. Τώ¬ 
ρα η διβΓΓ3 το ξαναεμφάνισε 
με τα νέα νΟΑ γραφικά τονίζο¬ 
ντας τα σημεία που έπρεπε! 



Ρίί Ρί 9 ΗΙβτ: βρώμικο, ρεαλιστικό, ψη¬ 
φιοποιημένο. Και το κοινό μπορούσε 
να συμμετάσχει για πρώτη φορά. 


ΣΑΡΚΑ ΚΑΙ ΑΙΜΑ 

Η νέα βιομηχανία ονείρων βα¬ 
δίζει όλο και περισσότερο σε 
ρεαλιστικότερα “μοντέλλα" 
παιχνιδιών και ςβππθρίβγ. Τα 
μηχανήματα πλέον προσφέ¬ 
ρουν τις δυνατότητες για πιστή ανα¬ 
παράσταση εικόνων και πράξεων. Γύ¬ 


ρω από αυτή τη βιομηχανία, η κοινωνία 
εκδηλώνει καθημερινά φαινόμενα φα¬ 
σισμού και βίας που στηρίζονται στην 
γενική αδιαφορία των ανθρώπων. 
Κάντε μια βόλτα στα ηλεκτρονικά της 
γειτονιάς σας. Θα βρείτε ένα νέο παι¬ 
χνίδι, το ΜογΙβΙ ΚοΓΠόαΙ, την τελευταία 
λέξη της βίας στα οοιπ-ορ. Είναι ένα 
πρόγραμμα με μπόλικο αίμα και φρι- 
κτές κραυγές, αλλά χωρίς ρατσισμό 
και φασισμό. Υπάρχουν χτυπήματα 
από εκείνα που μας αρέσει να κάνου¬ 
με στα αντίπαλα ερπίβε, που πετάνε 
αίματα και μυαλά στον αέρα, με ειδικές 
κινήσεις που ξεριζώνουν κεφάλια μαζί 
με την σπονδυλική στήλη του αντιπά¬ 
λου, ανατινάζουν λαιμούς και μυαλά ή 
σας στέλνουν να καρφωθείτε σε σίδε¬ 
ρα στο βάθος ενός πηγαδιού όπου οι 
προηγούμενοι μονομάχοι σαπίζουν. 
Μέχρι να καταλήξω εκεί κάτω θα ανή¬ 
κω στην γενιά του “μπορείς να με κά¬ 
νεις ότι θέλεις, αρκεί να μη με κάνεις 
να βαριέμαι”. 
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ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ; 

ΝΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΕΙΣ ΣΕ ΑΥΤΟΝ Η ΝΑ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΕΙΣ ΜΕ ΑΥΤΟΝ: 

ΜΕΑΑΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΚδ !!! 



ΡΜΐιυιΐΡδ ιρ€® 

286/12,5 ΜΗζ - 2ΜΒ ΚΑΜ (32 ΒΙΤ ΕΙ5Α) 

42ΜΒ ΗΌΌ - Οϋ ΚΟΜ ΙΝΤΕΚΝΑΙ - ΟΟΙΟΚ ΚΑΡΤΑ & 
ΜΟΝΙΤΟΡ $νθΑ - ΙΡϋϋ 1,44 ΜΒ - ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 
5ΤΕΚΕΟ - ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ - ΜΟΙΙ5Ε - ΚΕΥΒΟΑΚϋ ΗΕΑνΥ 
ϋυτγ - 400 ΔΩΡΟ - ϋΟδ 5.0 - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Ρ0 ΟΕΟδ 

(Αντίστοιχο πρόγραμμα με τα Μηόοννε για παιδιά) 
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386 ΡΧ/25 ΜΗζ + 35.000!!! 
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+ ΟΟΝΤΚΟΙΙΕΚ Ηϋ 
+ νΐϋΕΟ ΜΟϋυΐΑΤΟΚ 
♦ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ΕΠΙΣΗΜΗΣ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 
15 ΜΗΝΕΣ 


ΜΙΝΙ ΤΟΝΛ/ΕΚ 
ΜΟΝΟ 5νθΑ 
ΙΡϋΡ 1,44 ΜΒ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 1024 X 768 
δυΡΕΠ ναΑ 
2 ΜΒ ΗΑΜ 


ΑΝΤΙ ΝΑ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΕ 
ΠΟΙΟΝ ΕΡ50Ν ΕΙΝΑΙ Ο 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΣΑΣ ΣΥΜΒΑΤΟΣ 
ΠΑΡΤΕ ΤΩΡΑ ΕΝΑΝ 
ΕΡ5ΩΝ ΜΕ 


Ί 39.0001 


Ί 35 ,ϋΟΟΙ 


15% ι»®ικι 

(ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ) 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΕΙΤΕ ΤΟ ΕΞΕΛΙΓΜΕΝΟ 
ΤΟΜΑΗΑΥΥΚ ΜΥ5ΤΚΧ ΜΟΝΟ ΑΠΟ το ΜΕΛΛΟΝ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 


το ΜΕΛΛΟΝ ΟΟΜΡυϊΕΚΒ 

— 

ΗΟΥΣ 68 & ΑΛ0ΠΗΣ 

< ζζ 

στο ΕΙΕσΚΚΟ ΡΑΙΑ0Ε 

ΛΑΝΣΑΡΕΙ ΜΙΑ ΝΕΑ 


(ΚΟΝΤΑ ΣΤΟΝ ΗΛΕΚΤΡΙΚΟ 

X -7 
Η μ« 

ΑΧΙΛΛΕΩΣ 97 

ΑΝΤΙΛΗΨΗ ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΓΙΑ 

Ο 

ΣΤΑΘΜΟ ΠΕΤΡΑΛΩΝΩΝ) 
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ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 

ΠΩΛΗΣΗ ΚΑΙ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΤΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ 
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Ε ίσαι κάτοχος μιας 

Αηιϊ93; Εύγε! Τι θα έλε¬ 
γες λοιπόν να την εξο¬ 
πλίσεις κατάλληλα, ώστε να 
την κάνεις πραγματικά ένα 
δυνατό μηχάνημα για όλες 
τις δουλειές; Αν σε ενδιαφέ¬ 
ρει η πρόταση, η απλώς σου 
κίνησα την περιέργεια, συνέ¬ 
χισε να διαβάζεις. Αλλά και 
αν δεν σε ενδιαφέρει ακόμα 
διάβασε το μόνο και μόνο 
επειδή μπορεί κάποτε να σου 
χρειαστεί. Ετσι κι’αλλιώς ότι 
μαθαίνουμε είναι προς όφε¬ 
λος μας... 

ΤΟΥ X. ΚΛΑΔΗ 



χάνημα. Και λέω ήσυχος γιατί στην πε¬ 
ρίπτωση που θέλει να έχει την Απιίςβ 
στην τηλεόραση, θα αντιμετωπίζει 
προβλήματα από αυτούς που θέλουν 
να δουν τις ειδήσεις ας πούμε. Αφήστε 
που η εικόνα δεν είναι και τόσο καθα¬ 
ρή και η επιλογή μορφοποίησης που 
σου δίνεται από τα πιοηίΙοΓδ είναι σχε¬ 
δόν ανύπαρκτη. Το δεύτερο πράγμα 


πάνε και πληθαίνουν) τα οποία γεμί¬ 
ζουν τη μνήμη του υπολογιστή σας ή 
σας σπάνε τα νεύρα με το βάλε-βγάλε 
διάφορων δισκετών. Η λύση είναι μια. 
Και επειδή έχει καθιερωθεί, δεν νοήται 
Απιιςα υδθΓ χωρίς επέκταση μνήμης 
τουλάχιστον 512 ΚΒ και 1 τουλάχιστον 
εξωτερικό άιϊνβ. Και λέω τουλάχιστον 
γιατί σήμερα ακόμα και με 1 ΜΒ, πολ¬ 
λά προγράμματα είναι υπερβολικά αρ¬ 
γά και φορτώνουν συχνά, ενώ άλλα 
που προσφέρουν κάποιες πολύ χρήσι¬ 
μες λειτουργίες, δεν σου επιτρέπουν 
να τις χρησιμοποιήσεις αν έχεις μόνο 
τόση μνήμη. Πιστεύω πως ένας σω¬ 
στός ΑΓπίςα υεθΓ θα έπρεπε να διαθέτει 
τουλάχιστον 2 ΜΒ μνήμης στο μηχάνη¬ 
μά του, είτε ασχολείται με εφαρμογές, 
είτε με παιχνίδια (πχ αάνβπΙυΓθδ). Η 
Απιίςα πάντως εσωτερικά μπορεί να 
δεχθεί μέχρι 4 ΜΒ. Και απλά επειδή 
δεν είναι και πολύ ακριβή μια επέκτα¬ 
ση, θα τη συνιστούσα ανεπιφύλακτα. 
Οσον αφορά το θέμα των άίδΚ άπνβε, 
εδώ το πρόβλημα είναι πολύ μεγαλύ- 



Εν αρχή οίν ο λόγος... 

Αρχίζοντας από τα πρώτα πράγματα 
με τα οποία πρέπει να έρχετε σε επα¬ 
φή ο χρήστης όταν πιάνει στα χέρια 
του μια Απιίςα. Απαραίτητη λοιπόν 
προϋπόθεση είναι να έχει στην κατοχή 
του μια οθόνη, στην οποία θα συνδέσει 
τον υπολογιστή του και θα απολαύσει 
με την ησυχία του το καινούριο του μη- 


που θα συναντήσει ο χρήστης, είναι το 
πιουδβ. Μπορεί στην αρχή να σας φα¬ 
νεί μικρό και ασήμαντο, αλλά στην 
πραγματικότητα είναι το πιο χρήσιμο 
περιφεριακό που έχει δει ποτέ η Αιπιςα 
σας. Εχει σχήμα ποντικού (από εκεί και 
το όνομα) και αποτελείται από μια 
μπάλα η οποία κινεί τους μικροδιακό- 
πτες του πιουδβ και δίνει στον υπολο¬ 
γιστή την εντολή της κίνησης 
και από δύο πλήκτρα με τα 
οποία μέσα από κάποιο πρό¬ 
γραμμα μπορείτε να κάνετε 
οΙίοΚ σε κάποια ίοοπδ. Το πιουδΘ 
εφαρμόζει τέλεια στο χέρι σας 
και είναι πιστός σύντροφος 
στη δουλειά (άαΐβόαδβδ, ννοτΚ- 
όβηοά, οοηίΓοΙΙβΓδ, Γποάβπηδ, αρ¬ 
χεία...) αλλά και στη διασκέδα¬ 
ση (Μθ93ΐ0ΓΠ3Πί3, (.βΓΠΓΠΪηςδ, 
ΜθςβΙοΓηβηίβ, ΡορυΙουδ, Μβ93- 
Ιογπ3πι3 κλπ). Αρχίζοντας να 
ζείτε με την Αγπι93 , θα δείτε 
ότι αυτή χρειάζεται αρκετή 
βοήθεια για να τα φέρει σε πέ¬ 
ρας με κάποιες απαιτητικές 
εφαρμογές και κάποια παιχνί¬ 
δια (τα οποία -μεταξύ μας- όσο 



τερο, ιδιαίτερα για αυτούς που χρησι¬ 
μοποιούν ά3ί3ό3δβδ ή παίζουν “πολύ¬ 
πλοκα” παιχνίδια, τα οποία μας έρχο¬ 
νται πολλές φορές σαν ομάδες ποδο¬ 
σφαίρου (!!!), αφού τα περισσότερα 
βάνβπίυΓθδ, έρχονται στο περίεργο 
των 11 δισκετών! Αλλά και σε άλλες 
περιπτώσεις λιγότερων δισκετών το 
πρόβλημα μπορεί να είναι αρκετά με¬ 
γάλο. Ενα τουλάχιστον άπνβ επιπλέον 
και αυτό πάλι λίγο είναι. Αν διαθέτετε 
τα χρήματα, η αγορά ενός δεύτερου ή 
και τρίτου θα έπιανε τόπο. Βέβαια, όσα 
άπνβε και να έχει κανείς, το πρόβλημα 
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με τις δισκέτες πάντα θα υπάρχει. 
". αυτό το λόγο υπάρχουν και τα... 
Σκληρά, γρήγορα, χωρίς οίκτο. Οχι δεν 
-ροκειται για τον Νονό (ή Νονούλη) 
αλλά για Ιτβτά άίδΚ άτίνβδ (το αντίστοι- 
ιο ά3Γά άίδΚ της Αηπίςβ) τα οποία 
έχουν τεράστια χωρητικότητα σε ΜΒ 
«αι στα οποία μπορείτε να σώσετε 
-ολλές δισκέτες, έτσι ώστε να μην 
: ρειάζεται να ψάχνεστε και να χάνε¬ 
στε σε ένα χάος από δισκέτες και φυ- 


από πολλούς ςβιτίθΓδ, είναι το ΑΟΤΙΟΝ 
ΒΕΡΙ.ΑΥ. Το περιφερειακό αυτό δίνει 
την δυνατότητα στο χρήστη να επέμ- 
βει στον κώδικα ενός προγράμματος 
και να του αλλάξει τα φώτα! Βέβαια 
αυτό είναι σχετικό και με τις γνώσεις 
του χρήστη, αλλά το περιφερειακό δί¬ 
νει πολύ εύκολα τη δυνατότητα στο 
χρήστη να κάνει μικροεπεμβάσεις σε 
ένα πρόγραμμα, όπως π.χ. να βάλει 
άπειρες ζωές σε ένα παιχνίδι, να πάρει 
κάποια ωραία εικόνα κτλ. Εχει τη δίκιά 
του μνήμη και έτσι δεν καταναλώνει 
καθόλου την πολύτιμη μνήμη της 
Αγτιϊ 93. Ενα περιφερειακό που δεν θα 
έπρεπε να λείπει από τον φανατικό 
93ΓΠΘΓ και αυτόν που ασχολείται με Αδ- 
δβππΡΙγ. \ΛΛΙΙ γου ϋΟΥ...3ΤΙΟΚ ογ ΡΑϋ ? 
Οπως και να το κάνουμε, πρόκειται για 
περιφερειακό. Είναι ένας μοχλός χειρι¬ 
σμού και χρησιμοποιείται συνήθως στα 
παιχνίδια. Μέχρι στιγμής οι τύποι των 
ίογδΙίεΚ που κυκλοφορούν στην αγορά 
περιορίζονται μόνο από τη φαντασία 
των κατασκευαστών. Τι τιμόνια, μοχλοί 



θηκαν με την εμφάνιση των 93πιβ-οοη- 
δοΙβδ. Τέλος πάντων, το π μοχλό ή.,.σταυ- 
ρό χειρισμού θα διαλέξετε είναι απλά 
και μόνο στο χέρι σας. Τι είδους παι¬ 
χνίδια παίζετε; ΤΟ ΡΒΙΝΤ ΟΡ ΝΟΤ ΤΟ 
ΡΡΙΝΤ. Εκτυπωτής; Ενα μηχάνημα που 
σου επιτρέπει να τυπώσεις κείμενα ή 
εικόνες σε χαρτί. Στην περίπτωση ενός 
Απιιρβ υδβτ θα πρέπει να γίνει πάλι ο 
διαχωρισμός μεταξύ χόμπυ και σοβά- 


ΑΣ ΤΗΝ Α»ΜΑ 



σικά να αποφύγετε την εκνευρι- 
στική συχνή αλλαγή δισκετών. 

Ενα ή3Γά άπνβ μπορεί να χρησι- 
αεύσει σε έναν 93 πιθγ, αλλά αντα- 
-οκρίνεται πολύ περισσότερο σε 
αυτούς που δουλεύουν σοβαρές 
εφαρμογές, γραφικά ή μουσική 
και χρειάζονται χώρο και σιγουριά 
για να αποθηκεύσουν τα προ- 
. οάμματα ή τις δημιουργίες τους. 

Αν κάποιος θέλει να κάνει αυτή 
την αγορά θα έπρεπε να καλο- 
σκεφτεί τον λόγο για τον οποίο 
χρειάζεται ένα Ιΐ3Γά άπνβ έτσι 
_ιστε να μην ξοδέψει άσκοπα τα 
χρήματα του. Τα Ιτβτά άπνβδ δια¬ 
φέρουν ώς προς τη χωρητικότητα 
και την ταχύτητα τους και όταν 
συμβαίνει αυτό, επηρεάζεται φυ¬ 
σικά και η τιμή τους. Ετσι π.χ. έ- 
• ας 93ΓΠΘΓ δεν χρειάζεται ό3Γά άπνβ 
πολύ μεγάλης ταχύτητας ή χωρητικό¬ 
τητας, ενώ ένας που δουλεύει ό3ί3ό3δ- 
βδ ή επαγγελματικά προγράμματα (πχ 
αρχειοθέτηση) θα χρειασθεί ένα μεγά¬ 
λο σε χωρητικότητα και πολύ γρήγορο 
- 3Γό άπνβ. ΟΑΜΕΒ; Γιατί όχι... Ενα πε¬ 
ριφερειακό που έχει γίνει ανάρπαστο 


αεροπλάνων, πετάλια, με βυίοίιτβ, κλα¬ 
σικά, τύπου οοίη ορ, αναλογικά, λεβιέ 
ταχυτήτων, σιδερένια, πλαστικά, ατσά¬ 
λινα, με μικροδιακόπτες, με αισθητή¬ 
ρες, με ελατήρια, ασύρματα, αφής και 
πάει λέγοντας. Αφήστε και τα άλλα τα 
ίογραάδ με τα πολλά όυίίοηδ και το 
σταυρό χειρισμού αφής, που καθιερώ- 


ρής εφαρμογής. Ενας εκτυπωτής 
είναι καλό να υπάρχει, μπορεί να 
βοηθήσει τον Α 01193 υδβτ σε πολ¬ 
λούς τομείς. Ο καθένας από εμάς 
με κάτι ασχολείται στον ελεύθερο 
χρόνο του και πολλές φορές αυτό 
το κάτι χρειάζεται οργάνωση η 
οποία μπορεί να επιτευχθεί με τη 
συνεργασία υπολογιστή- εκτυπω¬ 
τή. Απλά παραδείγματα, είναι κά¬ 
ποιες εργασίες του μαθητή των 
οποίων δεδομένα θα μπορούσαν 
να μαζευτούν στον υπολογιστή 
και μετά να συγχωνευθούν και να 
εκτυπωθούν, σώζοντας το μαθητή 
από κουραστικό γράψιμο. Υπάρ¬ 
χουν πάρα πολλές χρησιμότητες 
ενός εκτυπωτή για τον κάθε ένα, 
πόσο μάλλον για τον επαγγελμα- 
τία. Ετσι, γνωρίζοντας πάντα ότι 
υπάρχουν εκτυπωτές με διαφορετικές 
ικανότητες και διαφορετική φυσικά τι¬ 
μή, θα πρέπει να διαλέξετε έναν ο 
οποίος να είναι ιδανικός για την δου¬ 
λειά που τον θέλετε. 30ΑΝΝΕΒ5. Ο 
δοβηηβΓ, είναι ένα μηχάνημα το οποίο 
σου επιτρέπει να περάσεις εικόνες 
(από βιβλία, περιοδικά κλπ) στην οθόνη 


υ3ΕΒ 
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του υπολογιστή, όπου μετά μπορούν 
να αποθηκευτούν ή να επεξεργα- 
σθούν. Εναν εοαηηθΓ, δεν θα τον αγό¬ 
ραζε ένας απλός χρήστης, λόγω της 
υψηλής του τιμής, θα μπορούσε όμως 
να χρησιμεύσει σε διάφορους τομείς. 
Ας πούμε π.χ. ότι κάποιος θέλει να πε¬ 
ράσει ένα βιβλίο για να το έχει καλού 
κακού στον υπολογιστή. Θα χρησιμο¬ 
ποιήσει λοιπόν τον 503ππθγ για να πε¬ 
ράσει τις σελίδες του βιβλίου σε ένα 
30ΓΘΘΠ ίοππαΐ και να τις σώσει σε μια 
δισκέτα, όπου θα μπορεί να τις δεί μέ¬ 
σα από οποιοδήποτε ζωγραφικό πρό¬ 
γραμμα. Υπάρχουν δύο είδη 303ηηβι\ Ο 
ένας είναι χειρός και τον μετακινείται 
εσείς πάνω στην επιφάνεια του βιβλίου 
που θέλετε να δοβηηαρετε (είναι η 
γλώσσα των υπολογιστών αυτή...) και 
υπάρχουν και $03ηπθΓ5 που είναι ολό¬ 
κληρα μηχανήματα και θυμίζουν φωτο¬ 
τυπικά μηχανήματα σε όψη και εκτέλε¬ 
ση. Οσον αφορά την κατανομή που γί¬ 
νεται στους δοβπηβΓδ, είναι βασισμένη 
στο αν είναι έγχρωμος και τι ταχύτητα 
έχει. ΑΜΙΟΑ νδ ΡΟ σημειώσατε ΕΜίΙ- 


ίΑΤΟΠ ΕΜΙΙΕΑΤΟΒ είναι μια κάρτα 
που εξομοιώνει την Αγτιϊ 93 με ΡΟ. Την 
κάνει δηλαδή συμβατή με ΙΒΜ-ΡΟ οογπ- 
ρυΙβΓδ. Πολλές κάρτες του είδους 
έχουν μέχρι τώρα εμφανισθεί, άλλες 
καλές άλλες όχι και τόσο. Οι κάρτες 
αυτές έχουν επάνω κάποιον επεξεργα¬ 
στή, ο οποίος μπορεί να είναι γρήγο¬ 
ρος ή αργός και ανάλογα με αυτή την 
ταχύτητα κυμαίνεται και η τιμή τους. Η 
τιμή όμως εξαρτάται και από τι κάρτα 
γραφικών μπορεί να δεί ο εξομοιωτής. 
Συνήθως αυτή είναι ΟΟΑ και στην κα¬ 
λύτερη περίπτωση, ΕΘΑ-νΟΑ απλή αλ¬ 


λά μόνο ασπρόμαυρη. Και πάλι όμως 
αυτές οι κάρτες κυμαίνονται σε αρκετά 
υψηλές τιμές. Ετσι αν κάποιος θέλει νε 
τρέχει σοβαρές εφαρμογές που υπάρ¬ 
χουν σε ΡΟ το καλύτερο που θα είχε 
να κάνει είναι να αγοράσει ένα ΡΟ, 
γιατί ακόμα και αν ψιλοβολεύεται με 
την κάρτα ίσως αύριο να δει ένα και¬ 
νούριο πρόγραμμα το οποίο χρειάζεται 
πολύ ισχυρότερη εξομοίω- 
ση για να τρέξει. Είπαμε, 
αφήστε το κάθε μηχάνημα 
να κάνει αυτό που μπορεί, 
μην το εξαναγκάζετε να 
κάνει κάτι για το οποίο δεν 
είναι φτιαγμένο. Μικρά αλ¬ 
λά θαυματουργά, είναι τα 
κάθε είδους αναλώσιμα 
που κάνουν ευκολότερη τη 
ζωή του χρήστη. Ποιά είναι 
αυτά τα πολύ χρήσιμα 
πραγματάκια λοιπόν; Τα 
φίλτρα, τα οποία έχουν 
σκοπό να σας προστατέ¬ 
ψουν από τις υπεριώδεις 
ακτίνες που εκπέμπει η 
οθόνη του υπολογιστή. Τα 
φίλτρα διαφέρουν ώς προς 


το υλικό από το οποίο είναι φτιαγμένο 
και από το αν η οθόνη στην οποία θέ¬ 
λετε να το εγκαταστήσετε είναι έγ¬ 
χρωμη ή μονόχρωμη. Τα πιό εξελιγμέ¬ 
να φίλτρα διαθέτουν και γείωση, έτσι 
ώστε να μην μαζεύεται στατικός ηλεκ¬ 
τρισμός στο μονωτικό υλικό. Τα πιουδθ 
ρβά τα οποία είναι μικρές επιφάνειες 
από ειδικό υλικό, στις οποίες μπορεί 
να γλιστρά ομαλότερα το ηουεβ σας 
και ταυτόχρονα το προστατεύουν από 
τη σκόνη κατά τη χρήση. Μουδβ ΙιοΙά- 
βτ, είναι μια μικρή θήκη η οποία μπορεί 
να προσκοληθεί παντού (στα πλάγια 


της οθόνης, στον τοίχο κλπ) και να φι¬ 
λοξενήσει το πτιουδβ σας σε στιγμές 
που δεν το χρειάζεστε πάνω στο γρα¬ 
φείο σας. Δισκετοθήκες όλων των ει¬ 
δών, οι οποίες λόγο της εργονομικότη- 
τας τους, θα φιλοξενήσουν τις δισκέ¬ 
τες σας χωρίς να καταλαμβάνουν με¬ 
γάλο χώρο. 

Τέλος, τα κάθε χρήσιμα καλώδια, από 
απλές επεκτάσεις των καλωδίων της 
Α 01193 , μέχρι καλώδια για σύνδεση σε 
στερεοφωνικό, τηλεόραση, βίντεο, 
ηχεία και οτιδήποτε άλλο μπορείτε να 
φαντασθείτε. Ομως ο τελευταίος λό¬ 
γος είναι, αλήθεια για πιά Αγπι 93 μιλά¬ 
με, έχω εγώ το σωστό μηχάνημα, μή¬ 
πως πρέπει εγώ να πάω να αγοράσω 
ένα άλλο, πιο σύγχρονο; 

Ποιά Αγτιι 93 τέλος πάντων είναι ιδανική 
για το σκοπό που τη θέλω; 

Η απάντηση στο ανήσυχο ερώτημα 
σου, δεν είναι απλή. Υπάρχουν πολλά 
μοντέλα Αγτιι 93, το κάθε ένα λίγο πολύ 
διαφέρει από το άλλο. Πάντως, Οποιο- 
δήποτε μηχάνημα από την 500 μέχρι 
την 2000 εκτός από την 1200 είναι 
συμβατές στα περισσότερα από τα αυ¬ 
τά τα περιφερειακά. 
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€ΟΜΡϋΊΈΚΞ & οΟρΤΨΑΜΕ 


ΟΟΜΙ 


ΟΗΕ 


ΟΑ . ~ ΰΕ8 


Αΐΐΐί^α 500 Ρΐυδ + 1.3 
95.000 

Ατηΐ^α 600 + 1.3 
115.000 

Ατηί£2 1200 + 1.3 
150.000 

ΐ§3. 2000 + 1.3 + $<251 ΟοηίΓοΙΙεΓ 
?????? 

Ρο^νεΓ δυρίγ Γογ Ατηί§α 
12.000 

Κ^γβοαπί ίοΓ Αταΐ§3. 2000 
15.000 

Τ.ν. ΜοάυΙαΙοΓ 
11.000 

Μουδ€ Αιήϊ£3. 

8.000 


X - νΥΙΝΟ 
δΡΑΟΕ ΘυΕδΤ V 

νειι ορ ϋΑβΚΝΕδδ 

ΒΙΝΟ νΥΟΒΙΌ 
ΙΙΟΝΗΕΑΒΤ 
ΙΕΊΉΑΙ ΝΕΑΡΟΝ 
δΜΑδΗ 
ΒΟΜΕ ’92 ΑΟ 
ΡϋΟΗΤ 5ΙΜυΐΑΤΟΒ 4& 
ΙΕΜΜΙΝΟδ II (Τήθ ϊπ&θδ) 
ΟίνΐΙΙΖΑΤΙΟΝ υΡΡΑΤΕ 
δΤΒΕΕΤ ΡΙ0ΗΤΕΒ II 
δΙΕΕΡνΥΑΙΚΕΒ 
ΗΙδΤΟΒΥ ΙΙΝΕ 
δΡΑΟΕ ΟΒυδΑϋΕ 
ΟΒΑΥ II 


ΑΕΡΑ = 4 ΡΟ’3 


ΡΙΘΙΤΑΙΙΜΑΘΕ ΡΡΟΟΕ35ΙΝΘ 



ννίΤΗ νουρ ΡΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕβ 



386δχ/25ΜΚζ. 

169.000 

386δχ/33Μ6ζ. 

184.000 

386(1χ/40Μΐιζ. 

198.000 

486<3χ/33Μΐιζ. 

333.000 

486(1χ/50Μΐιζ. 

410.000 








Σολωμου 30 Αθήνα 













Η ΑηιίςΗ θεωρείται ένα από τα καλύτερα μηχανήμα¬ 
τα στην απόδοση των γραφικών και ένα από τα 
βασικά πλεονεκτήματά της είναι η πληθώρα των 
χρωμάτων που μπορούν να αποδοθούν ταυτόχρονα 
στην οθόνη. Αυτό το πλεονέκτημα έρχεται να εκμεταλ¬ 
λευτεί και συγχρόνως να επεκτείνει η κάρτα γραφικών 
ΟρβΙ νίδιοη. 

Εκείνο που κάνει αμέσως την 0ρ3ΐ Ν/ιειοη εξειδικευμένη 
κάρτα είναι το γεγονός ότι είναι 24όιΙ και αποδίδει 
16.800.000 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη!!! Φυσικά 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί μόνο στην 2000 και την 3000, 
που είναι και τα μόνα μοντέλα που έχουν συμβατότητα 
στο ό3Γάν/3Γβ με αυτήν. Ετσι με τις δυνατότητες αυτές, 
η επεξεργασία γραφικών και ειδικότερα εικόνων νιάθο 
γίνεται κάτι το απλό, χωρίς όμως αυτό να σημαίνει ότι 
απευθύνεται στον μέσο χρήστη. 

Μέσα στο πακέτο υπάρχουν εκτός από την κάρτα, ένα 
ειδικό καλώδιο που χρησιμοποιείται για τα ΓπυΙΙί-εγηο 
ΓποηΙΙοΓδ, ένα παιχνίδι κατασκευασμένο με την βοήθεια 
της ΟρβΙ νίδιοη και φυσικά το εοίΙννβΓθ με εικόνες και 
παραδείγματα για να κατανοήσει ο νέος χρήστης τον 
τρόπο λειτουργίας και τις δυνατότητες της κάρτας. Η 
κάρτα τοποθετείται στην νιάβο δΙοί της Απιιςα και αφού 
συνδεθεί με το ιγιοπΙΙογ του υπο¬ 
λογιστή είναι έτοιμη να δεχτεί 
τους πειραματισμούς σας. Αυτό 
που σίγουρα θα προσέξει κά¬ 
ποιος πάνω στην κάρτα είναι το 
κενό δΙοί που υπάρχει για να το¬ 
ποθετηθεί και άλλος επεξεργα¬ 
στής σε περίπτωση που κά¬ 
ποιος χρήστης το θεωρήσει 
απαραίτητο. 

Τα πάντα φυσικά γίνονται μέσω 
του πιουδθ και των ειδικών 
ΓΠθηυδ που υπάρχουν για κάθε 



περίπτωση. Μπορεί έτσι ο χρήστης να σχεδιάσει από 
ευθείες μέχρι ελλείψεις με το πάτημα ενός κουμπιού, δί¬ 
νοντας μόνο τις συντεταγμένες βάση των οποίων θα 
σχεδιαστεί το σχήμα που θέλει. Από το σημείο αυτό και 
μετά, μπορεί κάποιος να επεξεργαστεί ένα-ένα τα ριχβίδ 
της οθόνης τοποθετώντας τα χρώματα που αρμόζουν 
μέσα από την παλέτα των 16.800.000 χρωμάτων που 
διαθέτει η κάρτα. Επίσης μπορεί να γίνει ανάλογη επε¬ 
ξεργασία και με εικόνες παρμένες από νιάθο όπου εκεί 
φαίνονται και οι πραγματικές δυνατότητες της ΟρβΙ 
νίδιοη. 

Οι δισκέττες με τα παραδείγματα είναι ότι καλύτερο για 
να κοιτάξει ο χρήστης πριν αρχίσει να δουλεύει με την 
κάρτα. Οι εικόνες είναι πραγματικά έργα τέχνης. Αυτές 
τις εικόνες μπορείτε να τις επεξεργαστείτε και να σώ¬ 
σετε τις δικές σας “εκδόσεις” στον σκληρό δίσκο, που 
είναι αν όχι απαραίτητος, πολύ σημαντικός για να γίνει 
σωστή δουλειά. 

Η πρωτοτυπία δεν θα μπορούσε να λείπει από το κουτί 
της Ορ3ΐ νίδιοη καθώς περιλαμβάνει και ένα ςαιτιβ το 
Κίπς οί «3Γ3ΐθ. Δεν χρειάζεται πιστεύω να εξηγήσουμε 
το είδος του παιχνιδιού, καθώς το όνομα τα λέει όλα. 
Είναι φτιαγμένο με την βοήθεια της κάρτας και αυτό 
φαίνεται από τα γραφικά του παιχνιδιού, καθώς η πλη¬ 
θώρα των χρωμάτων είναι εμφανής παντού. 

Τα ΓηβηυβΙδ που περιλαμβάνονται μαζί με την κάρτα εί¬ 
ναι κατατοπιστικότατα και απαραίτητα για να μπορέσει ο 
νέος χρήστης να εκμεταλλευτεί και την παραμικρή δυ¬ 
νατότητα της ΟραΙ νίδιοη. Περιλαμβάνουν αναλυτικά 
όλες της λειτουργίες της κάρτας, τους τρόπους επε¬ 
ξεργασίας των εικόνων, βοηθητικές προτάσεις για διευ¬ 
κόλυνση του χρήστη και έναν βοηθητικό κατάλογο με τα 
πλήκτρα που είναι διαθέσιμα στον χρήστη και βοηθούν 
στο να μην χάνεται άσκοπα χρόνος επεξεργασίας. 
Σίγουρα αυτή η κάρτα, αν και απευθύνεται κυρίως σε 
εξειδικευμένο κοινό, θα ικανοποιήσει όλους όσους πι¬ 
στεύουν πως μπορούν να την 
χρησιμοποιήσουν στην εργασία 
τους. Αξιοποιεί στο μέγιστο τις 
ικανότητες της ΑγτίΙ 93 και σίγου¬ 
ρα θέτει καινούρια πρότυπα για 
το μέλλον. 

Ευχαριστούμε θερμά το κατά¬ 
στημα "Εγκέφαλος" (Σολωμού 
28, τηλ. 3646695), που μας πα¬ 
ραχώρησε της 0ρ3ΐ νίδιοη για 
την έρευνά μας. Πρέπει επίσης 
να σημειώσουμε ότι το τεστ έγι¬ 
νε σε Αγτιι93 2000. 
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Ο σημαντικότερος παράγοντας στην κρίση ενός παιχνιδιού, καθώς υπολογίζει ταυτόχρονα τις 
δυνατότητες του μηχανήματος και του προγράμματος. Οταν βαθμολογούμε εξετάζουμε προσεκτικά 
το μέγεθος της οθόνης μέσα στο οποίο διεξάγεται η δράση, την ποσότητα των χρωμάτων, όλα 
ανάλογα με το μηχάνημα, σε συνδιασμό με την ταχύτητά του. Το 50% της βαθμολογίας εδώ αφορά 
τα $ρπίθ$ και το μεγεθός τους. Αν και υπάρχουν αρκετές διαφορετικές κατηγορίες γραφικών (νβοΙΟΓ, 
ΓβγίΓβοβά, ίτ30ΐ3ΐ$, όιΙπΐ3ρ κτλ.) μας ενδιαφέρει περισσότερο το πόσο καλό φαίνεται οπτικά το 
πρόγραμμα. 



ΧΜ, φυσικά η ποιότητα της μουσικής θεωρείτε βασικός παράγοντας στην βαθμολογία μας αλλά τα 
ηχητικά εφφέ είναι ακόμα πιο σημαντικά. Οπότε είναι δυνατόν ελέγχουμε τα ποσά της μνήμης που 
έχουν αφιερωθεί στον ήχο ενώ το καθαρό εβΓπρΙίης μπορεί να δώσει μια εξαιρετική βαθμολογία όπως 
και η χρήση εξειδικευμένης κάρτας. Ποικιλία ήχων και μουσικών θεμάτων δίνουν τις μεγαλύτερες 
βαθμολογίες. 


ΟΣ 


Τα παιχνίδια δεν είναι άθπιοδ. Ετσι βαθμολογούμε αυστηρά εκείνα τα προγράμματα που δεν δίνουν 
στο παίκτη την ευκαιρία να δείξει την αξία του και τις ικανότητάς του. Οσο καλύτερο είναι το ήβπιβ- 
ρΙβγ και όσο περισσότερα μέσα χειρισμού σας δίνει τόσο καλύτερα, ενώ ελέγχουμε τα μενού για 
ταχύτητα επιλογών όσο και πειστότητα, μαζί και το χρόνο φορτώματος. Η δυνατότητα ίπδ(3ΐΐ3ΐίοη και 
χρήσης πολλών άιϊνβδ βαθμολογείται ανάλογα, όπως και τα ρυΙΙ άοννπ ιηβηυδ. Είναι φυσικό ότι τα 
δποοί'θηη υρδ συγκεντρώνουν λόγο της απλότητάς τους μεγάλους βαθμούς εδώ. Η πλοκή, η 
εθιστικότητα και αμεσότητα ενός παιχνιδιού βαθμολογούνται στον χειρισμό και τα αάνβπΙυΓβ συχνά 
κερδίζουν εδώ τους μεγαλύτερους βαθμούς. Η ύπαρξη ανεξάρτητων χαρακτήρων, πολλών επιπέδων, 
έξυπνων ρυζζΙβδ ή τεχνασμάτων λαμβάνονται υπόψιν. Μεγάλο ρόλο παίζει η πρωτοτυπία και το 
χιούμορ αλλά μόνο ένα-δύο παιχνίδια το χρόνο μπορούν να συνδιάζουν και αυτά τα στοιχεία. Ο 
ρεαλισμός επιδοτείται ανάλογα ενώ στα δίηηυΐβίΐοηδ μεγάλο μέρος του βαθμού πηγάζει από την 
πειστότητα της εξωμοίωσης. 



Ενα καλό παιχνίδι πρέπει απαραίτητα να έχει μεγάλη αντοχή, όχι μόνο να μη γίνεται βαρετό αλλά να 
προκαλεί να παίξεις ακόμα και μετά από μήνες. 






Λεν είναι ποτέ το άθροισμα των προηγουμένων. Και αυτό γιατί υπάρχουν πολλές σχολές 
Βαθμολόγησης. Οι Βρετανοί για παράδειγμα θεωρούν το ςβπιβρίβγ σαν βασικότερο κριτήριο και όχι τα 
• οαφικά. Θα συμφωνήσουμε αν και τα γραφικά και ο ήχος δίνουν την πρώτη εντύπωση κάθε φορά. Η 
κίνηση και η αντοχή ακολουθούν σε μικρή απόσταση. 


υδΕΠ ηιτ 


Πολλά Πβνιβννδ θα ήθελαν να πάρουν το ΙΙδβΓ Ηίί. Αλλά είναι πολύ δύσκολο και πρέπει να είναι τα 
• αλύτερα σε γραφικά και ήχο, χειρισμό και πλοκή στο είδος τους. Ομως είναι ώρα να γυρίσετε δελίδα 
και να κρίνετε μόνοι σας... 














Κάντε ]ογ5*ίοΚ 
*β5ΐ γιατί η ζωή σας σ’αυ- 
τό το παιχνίδι εξαρτάται 
από μερικά κλάσματα του 
δευτερολέπτου. Δεν θα 
θέλατε να τα χάσετε εξαι- ) 
τίας ελλατωματικού 
χειριστηρίου. 
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Αρχίζοντας από το μηδέν μέχρι την νίκη. 
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ΤΗΕ ουκβε ΟΡ ΜΟΚΟΚΕΑΟ 


Το τρίτο μέρος του επικού προγράμματος του Θοη ΒΙυΙίι, 
που ολοκληρώνει μια ΙΟετία ζωής, εμφανίστηκε τώρα στην Απιί9β σας! 

Και είναι πολύ ανώτερο από τα προηγούμενα δύο, τόσο σε γραφικό 
όσο και σε ςβπιβρίαγ. Θα μου πείτε, “το ςβΠΊβρΙθΥ των δύο 
προηγούμενων παιχνιδιών ήταν απαράδεκτο, αλλά τα γραφικά 
πώς γίνεται να βελτιώθηκαν;”. Θα σας απαντήσω ότι τώρα το παιχνίδι 
από την μία βέβαια παίζεται εύκολα και δεν σας δυσκολεύει να βρείτε 
τις σωστές κινήσεις αφού με το σώμα του δηλώνει την κατεύθυνση που 
πρέπει να δώσετε στο ιογεΙίοΚ. Τα γραφικά έχουν βελτιωθεί στην 
πλευρά του αηίπίθΐίοη με ένα σωρό ίταπιβδ και πολύ γρήγορο φόρτωμα 
από τις δισκέτες. Ο ήχος επίσης είναι πολύ καλός. Οχι μόνο έχει 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα παιχνίδι που αξίζει να 
έχετε στην συλλογή σας, για 
να δείτε τις δυνατότητες του 
μηχανήματος σας αλλά και 
γιατί είναι το καλύτερο μέρος 
της τριλογίας. 

Η σχετική του δυσκολία σε με¬ 
ρικά σημεία εξουδετερώνεται 
αν δώσετε την κατάλληλη 
προσοχή στα “σήματα” που 
σας υποδεικνύουν την σωστή 
κατεύθυνση. 


μουσικούλα αλλά επίσης υπάρχουν συνέχεια, σχεδόν σε κάθε οθόνη, 
ψηφιοποιημένες φωνές οι οποίες είναι τόσο ευκρινείς που 
καταλαβαίνετε άνετα τί λένε. Το τελειώσαμε σχετικά εύκολα 
(μόνο μερικές ώρες μας πήρε) και σας το παρουσιάζουμε με έναν 
τρόπο που δεν έχει ξαναγίνει. Ολες οι πίστες/οθόνες του παιχνιδιού 
με τα δικά μας σχόλια, ξέρετε, τα δικά μας! 

ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ί^ρΠΕΖΣΗΕ· 


ιγΡΙι 

Ρίξτε μια ματιά στα 
Ιίρδ για να το τε¬ 
λειώσετε. 
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Ο ήρωας βλέπει έκπληκτος την μαύρη 
απειλή κοντά στο σπίτι του. 


Ησουν πολύ αργός ιππότη 


Οι χοντρές νυχτερίδες θέλουν μια 
γερή σπαθιά 


Τις καθάρισε... αυτό ήταν!!! 


“Οχι, δεν ξεφεύγεις!” 


Ατσαλο άλμα! 



“Θα χορέψεις μαζί μας ιππότη;” “Οχι, θα χορέψω με την βασίλισσα" 


...που έχει βαρύ χέρι 



Ωχ, πάλι η χοντρή 


“Πρόσεχε εσύ με την μυγοσκοτώστρα” 


Ιαάγ’ε ςοΐ όεεΚ 



ΑΙίοβ, Υου όΓβαΚ πιγ ήβθΐΐ 


Μια πόρτα με... 


Και λίγο από Αλίκη στην χώρα των 
θαυμάτων 


ΙΙ5ΕΗ $9 










































...έναν μικρό δράκο. Το σπαθί θα σε 
σώσει πάλι 


Ενας μεγάλος χοντρός δράκος 


Οπότε κι εγώ ανέβηκα πάνω του 



Από τις πιο ωραίες εικόνες του παιχνιδιού 


Μιάάου, Μιάου, ο μεζές 


Κάποιος να πυροβολήσει τον πιανίστα 
επιτέλους! 


Ω, Λάμπρο ΟΑΤσώνη, βάρα το κανόνι Το πειρατικό πλοίο είναι το νέο σκηνικό Αντρες στα όπλα, το υ$ΕΡ κυκλοφόρησε! 



Η απόκρουση αυτή σας στοιχίζει μία ζωή Η μεγάλη απόδραση απαιτεί καραβόσχοινο υρβτ-ευΐ βπά βνι/βγ 



Κλασική σκηνή έργου εποχής Μιάμ, χλούρπ, τσομπ, σλούρπ... Για τον χρόνο του κόσμου, τα ρολόγια 

σου φως μου... 


ΕΠΙ υ5ΕΒ 














































Η μάγισσα καταλαβαίνει ότι την έχετε Πάλι μάγκωσε η μαλ....! ΟπΙγ Ιϊιπβ ννίΙΙ ΙβΙΙ ίί γου σαπ ότοΚβ ΙΗβ βρβΙΙ 

στριμωξει 



Χοντροκέφαλε πάλι έχασες Κούκου (όπως λέγαμε προηγουμένως Μην κάνεις χαζές ερωτήσεις για να μην 

Μιάάου). πάρεις αυτή την απάντηση 



Η πόρτα για το λογιστήριο του ΙΙ5ΕΠ είναι Παπούλη κοίτα, κι άλλος αναγνώστης μας “Μη βιάζεσαι, θα γεράσεις νωρίς, Χα, χα” 
πάλι κλειστή! 



Λυγίζουμε το κορμί, και ένα και δύο, ξανά.ώστε το ξόρκι να χτυπήσει την μάγισσα 


Αϊγ ϋοτάοπ 



Πάσσα στα δεξιά Ο μικρός ιππότης στο λιβάδι Συγχαρητήρια, μόλις τέλειωσα το παιχνίδι. 




υ3ΕΗ §Π 
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ΝΚΕΙ ΜΑΝχΙπ 


ννΟΒίϋ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Ο ταν η ΟΓβππΙΙη πήρε τα δικαιώμα¬ 
τα για την παγκόσμια αποκλει¬ 
στικότητα πάνω στο όνομα του 
Παγκόσμιου πρωταθλητή της φόρμου¬ 
λα ένα, μόνο που δεν γκρεμίστηκε το 
κτίριό της από το πάρτυ! Δεν 
ήταν μόνο η προσωπικότη¬ 
τα του “Νιςβ” όπως τον 
λένε χαϊδευτικά οι 
Βρετανοί, ο τρόπος 
που πήρε το πρωτά¬ 
θλημα που του άξιζε 
αλλά ήταν ο τίτλος 
του πρωταθλητή που 
μπορεί να κάνει την 
διαφορά για ένα παι¬ 
χνίδι ανάμεσα στην επι 


Αντισταθείτε! 

Μην επιρρεαστείτε από 
την ατέλειωτη διαφήμι¬ 
ση που ήδη έχει 
αρχίσει να συνοδεύει 
το παιχνίδι. Το Ι,οΙυδ εί¬ 
ναι καλύτερο ότι κι 
αν σας λένε. 


τυχία και την αποτυχία. 

Ιδίως όταν μία βρετανική εται¬ 
ρία βρίσκει έναν βρετανό παγκόσμιο 
πρωταθλητή (πράγμα καθόλου εύκολο 
τελευταία! -κακίες) η επιτυχία είναι σί¬ 
γουρη. Είναι σα να μου λέτε ότι ένα 
καλό παιχνίδι κατασκευασμένο από 
Ελληνες για τον Γκάλλη δεν θα πού¬ 
λαγε 1-2 εκατομμύρια αντίτυπα στην 
Ελλάδα το '87! 

Ετσι φαίνεται σκέφτηκε η ΟγθγπΙιπ και 
πλήρωσε όσα όσα. Βέβαια η εταιρία 
δεν είχε και τίποτα να χάσει μετά τις 
εκπληκτικές της επιτυχίες με τα ίοΐυε 
Εεριϊΐ 1-2-3. Ηταν η πρόκλιση να φτιά¬ 
ξει ένα παιχνίδι ακόμα τελειότερο. Κρί¬ 
μα αλλά δεν τα κατάφερε! Σας προ¬ 
σγείωσα κάπως απότομα έ; Ακόμα κι 
αν είναι οι καλύτεροι κατασκευαστές 

ΕΙϊ]υ5Εκ 


Γαοίης 93ΓΠΘ5 το Νί 9 βΙ Μ3Π5βΙΙ είναι 
ελαφρώς κατώτερο από τα ίοΐυε. Αυτό 
σημαίνει από την άλλη ότι είναι πάρα 
πολύ καλό. 

Η πρόκληση είναι μπροστά σας: 16 
ολόκληρες διαφορετικές πίστες για να 
κερδίσετε όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρους πόντους με στόχο το πρω¬ 
τάθλημα. Το παιχνίδι ξεκινά¬ 
ει καθορίζοντας το είδος 
της προσπάθειάς σας. 
Από μαθήματα οδήγη¬ 
σης μέχρι το πρωτά¬ 
θλημα και μετά μπο¬ 
ρείτε να φτιάξετε το 
αυτοκίνητό σας όπως 
εσείς θέλετε. Και όλα 
αυτά με 3πίίτΐ3ΐιοη, όχι 
ξερά, βλέπετε δηλαδή σα¬ 
σί να φευγουν 1 δκύλινδρα να 
μπαίνουν, αεροτομές να αλλά¬ 
ζουν κτλ με πολύ καλά γραφικά. Ακό¬ 
μα μπορείτε να πάτε σε όποια ομάδα 
θελετε αν και το σήμα της ΗβπβυΙΙ δεν 
το κουνάει από το αμάξι σας, αφού 
ήταν ο επίσημος σπόνσορας του παι¬ 
χνιδιού (άντε το μάθατε κι αυτό). 
Αντίθετα από τις μεγάλες τις επιτυ¬ 
χίες, εδώ η <3γθγπΙιπ προτίμησε να μην 
δείχνει ολόκληρο το αυτοκίνητο αλλά 
να ακολουθήσει την κλασική μέθοδο 
που δείχνει το τιμόνι και τα χεράκια 
σας στο μπροστινό μέρος του αυτοκι¬ 
νήτου. Ενα σύστημα που ήταν ανεκτό 
στο Τογοί3 ΟβΙίοβ της. Τα αντίπαλα αυ¬ 
τοκίνητα είναι ιδιαίτερα καλοσχεδια- 
σμένα και σμικρύνονται ομαλά καθώς 
φεύγουν με ταχύτητα ενώ έχει προσε¬ 


χθεί ιδιαίτερα το επίπεδο 
ρεαλισμού ώστε να μην 
χάνετε αμέσως με το πα¬ 
ραμικρό τρακάρισμα πάνω 
σε αντίπαλο ή σε πινακίδα 
αλλά και να μην είσαστε 
απόλυτα άτρωτος. Αν τρα¬ 
κάρετε δηλαδή η ταχύτητά 
σας θα μειωθεί υπερβολι¬ 
κά και ο εγωισμός σας θα 
πληγωθεί περισσότερο 
από το αυτοκίνητό σας. 
Πετυχημένη αίσθηση! 


Αν και ο χειρισμός είναι εξαιρετικά ρε¬ 
αλιστικός εκείνο που μου άρεσε περισ¬ 
σότερο ήταν ο ήχος. Εκτός από την 
μέτρια μουσική ο ήχος της μηχανής 
ήταν καταπληκτικός και δίνει την αί¬ 
σθηση της ταχύτητας και του άγχους - 
δυστυχώς. Από τα γραφικά και την αί¬ 
σθηση περίμενα περισσότερα πράγμα¬ 
τα όμως. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αρκετά καλός ο χώρος κίνη¬ 
σης αλλά απρόβλεπτος αφού 
δεν σε αφήνει να δεις τι επέρ¬ 
χεται με αποτέλεσμα πολλές 
φορές να μην μπορείς να κά¬ 
νεις τίποτε παρά να πέσεις 
πάνω σε μια κολώνα. Και είναι 
άδικο να “κουτουλάω” έναν 
αντίπαλο και εγώ να μένω πί¬ 
σω ενώ αυτός απομακρύνεται 
με 200 προφανώς γελώντας 
μαζί μου. 



,ιτλϊγλυγ; 


Καλή προσπάθεια 
αλλά εγώ θα πάρω 
ένα Ι_οίυδ ακόμα. 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Θ υμάστε εκείνο το παιχνίδι στον 
δΤ που λεγόταν Ριγ$ 1 Οοηίβεί (θα 
μπορούσα να σας είχα πει και για 
το ΕαςΙβ'ε Νβ$1 που είναι πολύ πιο γνω¬ 
στό) και είχε για θέμα του εσάς να τρι- 
γυρνάτε σε έναν διαστημικό σταθμό 
που είχε δεχτεί την επίθεση εξωγήινων 
με σκοπό να τους εξολοθρεύσε 
τε; Τότε, πριν από 3 χρόνια 
ήταν ένα πολύ καλό παι¬ 
χνίδι που έδειχνε τις 
δυνατότητές του μηχα¬ 
νήματος με τρομερή 
ατμόσφαιρα και μπόλι¬ 
κο ςαηπΘρΙαγ. Πάρτε 
το ίδιο σενάριο, την 
ίδια οπτική (από πάνω, 
απόλυτα κάθετα) και 
προσθέστε τις δυνατότη¬ 
τες μίας Αππιςα με 1 Μόγίβ 
μνήμη και πίσω από το παιχνί¬ 
δι την καλύτερη προγραμματιστική 
ομάδα κατά την άποψή μου, την ΤββΓτι 
17 που για μια ακόμα φορά σας υπενθυ¬ 
μίζουμε ότι ξεκίνησε από κατασκευή 
άθΓποδ και τα παιχνίδια τους περιλαμβά¬ 
νουν το ΡυΙΙ ΟοπίαοΙ και το ΡγοιθοΙ X που 
παρουσιάσαμε στο προηγούμενο τεύ¬ 
χος. 

Αυτή τη φορά επιχειρούν την κατα¬ 
σκευή ενός πιο προχωρημένου σε πλο¬ 
κή παιχνιδιού σε σχέση με τα απλά όθ3ί 
και δάοοί’θΠΊ υρε που είχαν δοκιμάσει. 
Και μάλλον κατορθώνουν το καλύτερό 
τους πρόγραμμα μέχρι στιγμής (αν και 
περιμένουμε αρκετά από το δυρβΓ Ρτορ 
που έχουμε ρΓβνιβνν στις σελίδες μας). 
Ξεκινάτε λοιπόν να ελέγξετε έναν δια¬ 
στημικό σταθμό και ανακαλύπτετε ότι οι 
εξωγήινοι, ή τα 3ΐιβπ5 για να είμαστε πιο 


Χρειάζεστε 
οπωσδήποτε 1 ΜΒ μνή¬ 
μης για να ξεδιπλώσετε 
μπροστά σας τις προ- 
γραμματιστικές δυνατό¬ 
τητες της ομάδας 17. 
Αν δεν έχετε δεν υπάρ¬ 
χει καλύτερη στιγμή 
να αποκτήσετε. 


ακριβείς στα σχήματα των ερπίβε που 
αντιμετωπίζετε έχουν καταλάβει τα πά¬ 
ντα. Και ενώ μπορείτε ακόμα να χρησι¬ 
μοποιήσετε τις ευκολίες του σταθμού 
πρέπει διαρκώς να προσέχετε για την 
ζωή σας. Και αυτό το “σας” πηγαίνει στο 
διπλό που σας επιτρέπεται να παίξετε 
και σημαίνει τα εξής: 

Παίκτης 1: Χα, χα, θα ξεπαστρέψουμε 
όλα τα Α1ιβπ$ σε λίγα λεπτά γιατί είμαι 
ο καλύτερος 

Παίκτης 2: Καλά άσε τις μ.και κοίτα 

να μαζέψεις κάνα κλειδί 
Παίκτης 1 : Μην ανησυχείς ξέρω τί κά¬ 
νω, πάμε πάνω 

Παίκτης 2: Αααααααα, ένα 
τέρας μαμάααα (πυροβο- 
λάει στο γάμο του κα¬ 
ραγκιόζη και το ΑΙιβπ 
πλησιάζει περισσότε¬ 
ρο) 

Παίκτης 1: (ρίχνει 
στον εξωγήινο και τον 
εξαφανίζει) Πόρτα 
α.! 

Παίκτης 2: Πρόσεξε πί¬ 
σω σου!!! 

Παίκτης 1: Κάνε πιο πέρα για 

να περάσω μ.!!! 

Παίκτης 2: Ε; Πού; 

Παίκτης 1: Ααααχχχ (πεθαίνει) 

Παίκτης 2: Αμάν! 

Ολα αυτά βέβαια ίσως να μην τους εί¬ 
χαν συμβεί αν είχαν πάει στα διάσπαρτα 
μόνιτορ και είχαν συνδεθεί με τον κε¬ 
ντρικό υπολογιστή και έπαιρναν πληρο¬ 
φορίες ή αγόραζαν αντικείμενα που φο¬ 
βούνται οι εξωγήινοι. Αντικείμενα όπως 
πιστόλια, πυρομαχικά, πολυβόλα, ρου- 
κετοβόλα, θχΙγ3 ζωές, ενέργεια κτλ. Οχι 
δηλαδή ότι ξεκινάτε άοπλοι, έχετε στην 
διάθεσή σας ένα αρκετά καλό πολυβόλο 
αλλά πρέπει να το ταΐζετε συνέχεια. 

Και φυσικά δεν θα τα βρείτε τσάμπα αυ¬ 
τά τα πράγματα. Οχι βέβαια! Θα χρεια¬ 
στεί να μαζέψετε δολάρια από το πάτω¬ 



μα (δεν θέλετε να μάθετε από ποιούς 
είναι αυτά τα χρήματα) και να τα δώσε¬ 
τε στον υπολογιστή. Γενικά το παιχνίδι 
είναι γεμάτο από 3Γ03άβ 3άνθπίυΓβ στοι¬ 
χεία και πιστεύω οτι βάζει κάτω τα πε¬ 
ρισσότερα διαστημικά 3θ(ιοπ ΠΡΟ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τί γενικά, εγώ για τα υπέροχα 
γραφικά θα μιλήσω. Φανταστι¬ 
κή χρήση των χρωμάτων της 
Απιϊ 93 σε όλο τους το μεγα¬ 
λείο. Μεταλλικά, γκρίζα και 
ένα εοΓοΙΙίης προς 8 κατευ¬ 
θύνσεις που το ζηλεύουν όλοι 
μέσα στην τεράστια οθόνη 
δράσης. Τα ερπίοε είναι καλά 
και το απίπταΐίοπ είναι διάχυτο 
παντού. Ο ήχος είναι ατμο¬ 
σφαιρικός και με εξώκοσμα 
53πτρΙβ5. 



03υηάΙβΙ+ΑΙίβπ5+Ε3 
9ΐβ'5 Νβδί+ΡίΓδΙ 
ΟθΠΐ3θΙ. 
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Η Μβείννοοά ΑδδοοίβΙθδ έχει γίνει 
γνωστή στον χώρο των ΒΡΟ’δ 
από την μέχρι τώρα συνεργασία 
της με την 5.8.1. προσφέροντας ατέ¬ 
λειωτες συγκινήσεις με την σειρά Εγβ 
Οί ΤΓιβ ΒβίιοΙάθΓ I και II. Σε αυτές τις 
σειρές η εταιρεία αυτή απέδειξε τις 
ικανότητες της τόσο στον τομέα των 
γραφικών, αλλά κυρίως στο σενάριο 
και την ατμόσφαιρα που προσέφερε 
στον παίκτη μέσα από τα καταπληκτικά 
αυτά ΠΡΟ. 

Τα πράγματα άλλαξαν αυτή τη φορά, 
γιατί η \Λ/β$Ιννοοάδ προσπάθησε να κα¬ 
τασκευάσει χωρίς την βοήθεια της με¬ 
γάλης 8.5.1 κάτι διαφορετικό.Αυτή τη 
φορά κατασκεύασε ένα ςΓαράίο αάνση- 
ΙυΓθ χωρίς καμμία βοήθεια και τα κατά- 
φερε αρκετά καλά όπως θα δούμε 
στην συνέχεια. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού είναι πρωτό¬ 
τυπη, αν και η βασική ιδέα της είναι 
συνηθισμένη. Ακούγετε περίεργο αυτό 
έτσι; Η βασική ιδέα 
της περιπέτειας 
είναι η εξής: σε 
μια περιοχή 
της ΚγΓ3- 
ηάίβ τα 


ΙΙ5ΕΗ 


πάντα κυλούν με φυσιολογικό ρυθμό 
μέχρι την στιγμή που ο κακός μάγος 
Μ3 ΙοοΙγπ (γιατί κάθε περιοχή πρέπει να 
έχει και έναν κακό μάγο) καταφέρνει 
να αποδράσει και αρχίζει να καταστρέ¬ 
φει την φύση. Τα λουλούδια μαραίνο¬ 
νται, τα δέντρα ξεραίνονται και όχι μό¬ 
νο. Για να εξασφαλίσει την κυριαρχία 
του στην περιοχή μεταμορφώνει σε 
πέτρα τον μόνο άνθρωπο που θα μπο¬ 
ρούσε να βοηθήσει την κατάσταση, 
ένα μάγο που ζει μέσα στο δάσος και 
μάλιστα την στιγμή που αυτός εξηγεί 
την κατάσταση στην ιέρεια του δά¬ 
σους, γράφοντας ένα γράμμα που 
μπορεί να διαβάσει μόνο η ίδια. Για κα¬ 
κή του τύχη όμως, αυτός ο μάγος τυ¬ 
χαίνει να είναι παπούς σας και γρήγο¬ 
ρα ανακαλύπτετε τι έχει συμβεί, μετά 
από την επίσκεψή σας στην καλύβα 
του. Τις λεπτομέρειες έρχεται να συ¬ 
μπληρώσει η ίδια η καλύβα (και αυτό 
είναι το πρωτότυπο) 
που σας εκλιπαρεί να 
σώσετε την περιοχή 
υπερασπίζοντας την 
φύση, αφού η ίδια 
δεν μπορεί να αντιμε¬ 
τωπίσει τους ανθρώ¬ 
πους με τα ίδια μέσα. 

Φυσικά, αν και εσείς 
ουσιαστικά δεν ξέρε¬ 
τε από που να αρχί¬ 
σετε καλό θα ήταν να 
επισκεφτείτε αμέσως 


τον ναό, ό-που θα ανακαλύψετε και τα 
υπόλοιπα στοιχεία που θα σας βοηθή¬ 
σουν να ξεκινήστε την περιπέτεια σας 
με τις καλύτερες προϋποθέσεις. 

Οι προγραμματιστές της \Λ/βείννοοά 
έχουν κάνει καλή δουλειά στον τομέα 
των γραφικών, αν και πιστεύω πως αυ¬ 
τό δεν αποτελεί έκπληξη. Αλλωστε τα 
γραφικά πάντοτε άγγιζαν υψηλό επί¬ 
πεδο σε όλες, τις προηγούμενες δου¬ 
λειές της. 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί μια μεγάλη 
ποικιλία χρωμάτων για κάθε καινούρια 
οθόνη, ενώ υπάρχουν και ορισμένες ει¬ 
κόνες που πραγματικά αφήνουν έκθαμ¬ 
βο τον παίκτη. Χαρακτηριστική είναι η 
στιγμή που στην καλύβα του παππού 
σας, ο τοίχος της καλύβας μεταμορ¬ 
φώνεται σε πρόσωπο για να σας εξη¬ 
γήσει τους λόγους για τους οποίους 
θα πρέπει να βοηθήσετε τα δέντρα κα¬ 
θώς επίσης και ο τρόπος που καταφέρ- 























νετε να “γιατρέψετε" ένα δέντρο που 
είναι έτοιμο να πεθάνει μέσα στο δά¬ 
σος. Σε όλο το παιχνίδι δεν βρήκαμε 
ούτε μια εικόνα που να είχε κάποιο 
στοιχείο που να είχαμε συναντήσει σε 
κάποια από τις προηγούμενες οθόνες 
του παιχνιδιού. Και όλα αυτά συμβαί¬ 
νουν μετά από μια σχετικά λιτή εισα¬ 
γωγή, που δεν προσφέρει τίποτα ιδιαί¬ 
τερο στον θεατή εκτός από μια πρώτη 
ιδέα της υπόθεσης του παιχνιδιού. Σε 
αυτή βλέπουμε τον ΜαΙοοΙπι να απο- 
δρά, να καταστρέφει ένα δέντρο επει¬ 
δή σκόνταψε στις ρίζες του, και την 
σκηνή που ο παπούς του ΒΓαηόοη (του 
ήρωα που ελέγχετε) μεταμορφώνεται 
σε πέτρα από τον ίδιο. Προσωπικό, 
έχω δει και καλύτερες εισαγωγές από 
την ίδια εταιρεία... 

Στο θέμα του ήχου τα πράγματα είναι 
εξίσου μέτρια. Υπάρχουν μεν αρκετά 
θέματα που αλλάζουν σε κάποιες χα¬ 


ρακτηριστικές οθόνες, όπως αυτή του 
εσωτερικού του ναού και του σημείου 
που γιατρεύετε το δέντρο, που δεν κα¬ 
ταφέρνουν όμως να τραβήξουν την 
προσοχή μας. Η μουσική που ακούγε- 
ται δε, σε ορισμένα σημεία δεν έχει 
καμία σχέση με την εκάστοτε ατμό¬ 
σφαιρα που έχει δημιουργηθεί. 
Πολλές φορές αν ο παίκτης 
δεν έβλεπε από το είδος 
των γραφικών που 
“χρονικό" εξελίσεται 
το παιχνίδι, θα πί¬ 
στευε ότι βρισκόταν 
σε κάποια σύγχρονη 
πόλη ή κάτι ανάλογο 
με ζωηρούς ήχους και 
τύμπανα ναι,τύμπανα 
μέσα στο δάσος. Ισως η 
εταιρεία θα έπρεπε να δώ¬ 
σει περισσότερη προσοχή στην 
επιλογή των μουσικών θεμάτων για το 
παιχνίδι της, γιατί ορι¬ 
σμένα είναι εντελώς 
άτοπα. 

Ο χειρισμός χωρίς να 
έχει κάτι το αξιοπρόσε- 
χτο καταφέρνει να 
κερδίσει αμέσως τον 
χρήστη. Μέσω του 
ΓπουδΘ μπορεί ο παίκης 
να εκτελέσει κάθε ενέ¬ 
ργεια που επιθυμεί να 
ακολουθήσει χωρίς την 
χρήση εικονιδίων ή 


εντολών. Απλώς τοποθετεί τον κέρσο- 
ρα εκεί που θέλει και το παιχνίδι αυτό¬ 
νομα, αναλαμβάνει να εκτελέσει την 
ενέργεια που πρέπει. Ετσι για να μιλή¬ 
σεις σε κάποιο χαρακτήρα απλώς κά¬ 
νεις κλικ πάνω του, για να χρησιμο¬ 
ποιήσεις ένα αντικείμενο σε κάποιο 
σημείο της οθόνης το τοποθετείς 
με το πιουεβ στο συγκεκριμέ¬ 
νο σημείο κ.ο.κ. Στην περί¬ 
πτωση μάλιστα που ένα 
αντικείμενο δεν χρησι¬ 
μεύει στο σημείο που 
προσπαθεί να το χρη¬ 
σιμοποιήσει ο παίκτης, 
α-πλώς αυτό πέφτει 
κάτω μα κάποιο χαρακ¬ 
τηριστικό ήχο. Εκείνο 
που θα προσέξει κανείς 
είναι το απαγορευτικό σήμα 
στο οποίο μεταμορφώνεται ο 
κέρσορας όταν η κατεύθυνση που προ¬ 
σπαθεί να ακολουθήσει ο παίκτης δεν 
είναι εφικτή. Οφείλω να ομολογήσω 
ότι προσθέτει μια δόση χιούμορ στην 
όλη υπόθεση. 

Χιούμορ όμως έχουν σε αρκετά σημεία 
και οι γρίφοι του παιχνιδιού. Θυμηθείτε 
την φράση αυτή όταν κατά την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού και αφού έχετε 
γιατρέψει το δέντρο, θα προσπαθήσε¬ 
τε να πάρετε ένα πηβΓόΙθ από τον φίλο 
σας. Αφού τον κυνηγείσετε λίγο όπως 
σας ζητάει όλλοστε για να σας το δώ¬ 
σει θα τον χάσετε σε κάποια οθόνη 

υ3ΕΗ Η 












ενώ θα τον βρείτε μια οθόνη πιο πάνω 
να περιμένει την εμφάνιση σας με την 
πλάτη γυρισμένη στην αντίθετη κατεύ¬ 
θυνση. Περιττό να σας πω πόσα χρό¬ 
νια από την ζωή του χάνει ο φίλος σας 
όταν τον χτυπάτε φιλικά στην πλάτη 
για να τον ειδοποιήσετε ότι βρίσκεστε 
πίσω του! Βρίσκεται αυτομάτως πάνω 
στο κλαδί ενός δέντρου, πράγμα που 
σας επιτρέπει όμως, να πάρετε το πο¬ 
λυπόθητο αντικείμενο από τον φίλο 
σας που απογοητεύεται από την συ¬ 
μπεριφορά σας (αυτό ήταν Ιίρ για 
όσους δεν κατάλαβαν!). Κάτι πολύ ση¬ 
μαντικό που πρόσεξε η εταιρεία και 


σε ορισμένα σημεία. Υπάρχει συγκε¬ 
κριμένα ένας λαβύρινθος στο οποίο 
πρέπει να χρησιμοποιείτε κάποιο αντι¬ 
κείμενο ανά 3 οθόνες και παράλληλα 
να πάρετε κάποια άλλα σε συγκεκριμέ¬ 
να σημεία. Ο δρόμος για να φτάσετε 
σε αυτά τα αντικείμενα είναι μόνο 
ένας και έτσι θα περάσετε πολλές 
ώρες χαρτογραφώντας την περιοχή 
(που είναι αρκετά μεγάλη). Από την 
άλλη μεριά κάτι που θα ενοχλήσει τον 
παίκτη κατά την διάρκεια του αάνβη- 
ΙυΓβ είναι οι διάλογοι μεταξύ των χα¬ 
ρακτήρων που παραείναι λεπτομερείς 
και μεγάλοι. Πολλές φορές ο διάλογος 



της αξίζουν συγχαρητήρια για αυτό εί¬ 
ναι η βαθμιαία δυσκολία των γρίφων. 
Στην αρχή τα πράγματα είναι σχετικά 
εύκολα, πράγμα που κάνει αμέσως τον 
παίκτη να μην απογοητευτεί όπως συμ¬ 
βαίνει σε άλλα αάνβηίυΓβε και να μην 
παρατήσει το παιχνίδι, πείθοντας τον 
εαυτό του ότι μόνο αν δημοσιευτεί η 
λύση του από γνωστό περιοδικό (βλέ¬ 
πε υδΕΠ) θα καταφέρει να το ολοκλη¬ 
ρώσει. Οι γρίφοι βέβαια σταδιακά γίνο¬ 
νται όλο και πιο δύσκολοι, ειδικά μετά 
το κλείδωμα του παιχνιδιού που βρί¬ 
σκεται σε καίριο σημείο για την εξέλι¬ 
ξη του, ενώ παράλληλα είναι απαραί¬ 
τητη και η χαρτογράφηση των οθονών 

ΕΗ υβεκ 


γίνεται βαρετός χωρίς μάλιστα να μα¬ 
θαίνει ο παίκτης κάτι ιδιαίτερα σημα¬ 
ντικό για την εξέλιξη του παιχνιδιού. 

Οι συνδιαλέξεις μεταξύ των χαρακτή¬ 
ρων γίνονται στο στυλ του Ιηάιαηβ 
ϋοπΘ$ όπου οι φράσεις εμφανίζονται 
αυτούσιες πάνω από το κεφάλι του κά¬ 
θε ήρωα με διαφορετικό χρώμα. Βέ¬ 
βαια οι διάλογοι του παιχνιδιού είναι 
πάντα οι ίδιοι και έτσι δεν υπάρχουν 
εναλλακτικές φράσεις τις οποίες μπο¬ 
ρεί κάποιος να χρησιμοποιήσει. Εκείνο 
όμως που ενοχλεί ιδιαίτερα είναι το 
γεγονός ότι με το πάτημα του ηηου$θ 
οι διάλογοι δεν προχωρούν. Ετσι το 
παιχνίδι καθυστερεί πολύ από άποψη 


ταχύτητας και ας έχει ο χρήστης δια¬ 
βάσει τα μυνήματα αρκετή ώρα πριν. 
Σαν τελική γνώμη μπορούμε να πούμε 
ότι το παιχνίδι έχει πολλά καλά στοι¬ 
χεία αλλά δεν προσφέρει κάτι το και¬ 
νούριο στο χώρο των αάνβηΙυΓθδ. Η 
\Λ/θδΙννοοά ΑδδοοίαΙβδ έκανε μεν ένα 
γερό βήμα στον χώρο των ςταρόίο 
3άνβπίυΓθδ αλλά αυτό το βήμα της θα 
μπορούσε να ήταν πιο αποφασιστικό 
αν πρόσεχε κάποια σημεία που ενο¬ 
χλούν. Αυτά τα σημεία καταστρέφουν 
την γενική εικόνα του παιχνιδιού που 
υπό διαφορετικές συνθήκες θα ήταν 
κάτι το αξιοπρόσεχτο. Παρόλα αυτά 
όμως, το παράδοξο είναι ότι αυτό το 
3άνθπίυΓ6 καταφέρνει να κρατήσει τον 
παίκτη πολλές ώρες μπροστά στο γποπ- 
ιΙογ γιατί η εξέλιξη του είναι ομαλή και 
όμορφη. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η πρωτότυπη ιδέα για το σε¬ 
νάριο του παιχνιδιού αυτού 
ανήκει σίγουρα στα υπέρ για 
την αξιολόγηση του, όπως επί¬ 
σης και το χιούμορ που διαθέ¬ 
τουν οι χαρακτήρες. Καλή 
δουλειά έγινε επίσης και στον 
τομέα των γρίφων. Κρίμα που 
και οι υπόλοιπες κατηγορίες 
δεν είχαν το ίδιο επιθυμητό 
αποτέλεσμα. 
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Μόνο οι φανατικοί 
του είδους δεν θα 
βρούν ψεγάδια σε 
αυτό το παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

75 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

85 

ΓΕΝΙΚΑ 

80 













































ΚΑΙ ΟΠΟΖ ΠΑΝΤΑ ΟΑΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ ΟΟΜΜΟΟΟΠΕ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ 
ΑΜΙΟΑ 500 -ΑΜΙΟΑ 600 - ΑΜΙΟΑ1200 - ΑΜΙΟΑ 3000 - ΑΜΙΟΑ 4000 
ΜΕ ΑΕΚΑΠΕΝΤΑΜΗΝΗ ΕΓΓΎΗΣΗ 


Λ.ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 447, 163 46 ΑΘΗΝΑ 
ΙννίΙϋ ίΤΟι Τηλ. 9934335, 9954855-6 ΡΑΧ 9954856 







































Ηου$Ε 

δΡΕΟΤΠΑνίΟΕΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

51ΙΡΕΠνΐ5ΙΟΝ 

ΤΕ5Τ 

δΙΙΡΕΠνίδΙΟΝ 


ΤΕΝΝ6ΜΜ2 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 



Ε να παιχνίδι που δεν θα έλειπε σί¬ 
γουρα από ένα νέο μηχάνημα και 
δη ΐΊβηΡόβΙά. Αυτό είναι φυσικό 
καθώς τα Τβηηίδ 93ητιβδ έχουν 
κατακλίσει την αγορά και εί¬ 
ναι από τα πιο πετυχημέ¬ 
να. Προφανώς είναι το 
είδος του αθλήματος 
που βοηθάει τους 
προγραμματιστές 
και γι’αυτό ο ένας 
στους δύο πετυχη¬ 
μένους εξομοιωτές 
είναι αυτός του Τβη¬ 
ηίδ. Οι δυνατότητες 
του μηχανήματος είναι 


Δεν είναι 
ανάγκη να έχετε 
αγοράσει το οαι-Ιι-ί^β! 
Πρέπει να επαναλάβω 
ότι καλό θα ήταν να 
ρίξετε μια ματιά στο 
παιχνίδι πριν πληρώσε¬ 
τε. Είναι ιδιόμορφη 
περίπτωση 


όμως περιορισμένες. Και 
αυτό φαίνεται και στο πρό¬ 
γραμμα όπου ή σχετικά καλή οθόνη 
του υποφέρει όταν τα δρπίβδ κινού¬ 
νται. Ετσι θα δείτε τα ανθρωπάκια να 
γίνονται διάφανα ή ακόμα και θολά, 
πράγμα που μπερδεύει την κίνησή σας 
και δυσκολεύει την απόκριση και την 
απόκρουση, ενώ δεν μπορείτε δυστ- 
χώς να δείτε καθαρά την μπάλλα, 
πράγμα που είναι και το σημαντικότε¬ 
ρο αρνητικό στο ςαπιβρΙβγ. 

Αν μάλιστα κινείστε ταυτόχρονα με 
την μπάλλα τότε παρατηρείται μια γε¬ 
νική θολούρα που σας κάνει να χάνετε 
χωρίς λόγο. Εκνευρισμός είναι αυτό 
που ακολουθεί για τον παίκτη που προ¬ 
σπαθεί να μάθει το παιχνίδι στην αρχή. 
Μετά τα πράγματα βελτιώνονται κα¬ 


θώς συνηθίζετε στα όυςδ που έχει το 
πρόγραμμα και θυμάστε ας πούμε ότι 
αν χτυπήσετε χωρίς η μπάλλα να έχει 
πάρει πολύ ύψος (πράγμα που σημαί¬ 
νει ότι υπάρχει μεγάλη πιθανότητα να 
χάσετε το χτύπημα καθώς η μπάλλα 
φεύγει με την αναπήδηση μακριά σας) 
για να μην καταλήξει στο φιλέ. 

Τα δύο πλήκτρα του μηχανήματος κά¬ 
νουν διαφορετικά χτυπήματα, το ένα 
είναι για τις λάμπες και αδύναμα χτυ¬ 
πήματα όπως είναι τα βολέ και το άλλο 
για τα ευθύβολα γρήγορα χτυπήματα. 
Το θέμα του φάλτσου είναι υπό συζή¬ 
τηση στο πρόγραμμα. Μερικά χτυπή¬ 
ματα δέχονται ενώ μερικά άλλα καθό¬ 
λου. Γενικά ο χειρισμός σας δυσκολεύ¬ 
ει πάρα πολύ να κάνετε ένα χτύπημα 
ακριβώς όπως το θέλετε και ο υπολο¬ 
γιστής είναι ένας καλός αντίπαλος από 
το επίπεδο του όβςςιηβΓ μάλιστα και 
αν προχωρήσετε παρακάτω θα πρέπει 
να παίζετε πολύ γρήγορα και ακόμα 
πιο τυχερά! 

Η διαιτησία είναι ευτυχώς 
άψογη. Ο διατητής απεικο¬ 
νίζεται μέσα στην οθόνη 
που δεν δΟΓοΙΙάρει, απ' 
όπου παρακολουθεί και 
κατακεραυνώνει τους 
παραβάτες του νόμου! 
Για την ακρίβεια μόνο 
τα άουτ και τους πό¬ 
ντους μετράει και όλα 
τα άλλα είναι απλή οδο¬ 
ντόκρεμα για το πρόγραμ¬ 


μα αυτό. Κάθε πόντος που 
κερδίζετε εμφανίζεται στην οθόνη 
για λίγα δευτερόλεπτα μαζί με τους 
πόντους του αντιπάλου. Ετσι για να 
ξέρετε τί γίνεται. Μετά από το κάθε 
93ΓΠ6 εμφανίζεται ένας άλλος πίνακας 
που σας λέει ποιος έχει κερδίσει πόσα 
93πιβδ και δβίδ. 

Φυσικά θέλετε και μερικά λόγια για 
τα γραφικά και τον ήχο. Δεν θα σας 
απογοητεύσω, θα αφήσω τα γραφικά 
και τον ήχο να το κάνουν για μένα! 
Ηδη μίλησα για τα δρπίβδ που είναι 
καλουτσικοσχηματισμένα και κινού¬ 
νται όμορφα αλλά όταν κινούνται γί¬ 
νεται χαμός και θολώνουν, είναι αρ¬ 
κετά μεγάλα αλλά μαζί με την μπάλ¬ 
λα δυσκολεύουν την ζωή του παίκτη. 
Το κοντράστ αν το δυναμώσετε λίγο 



βοηθάει την κατάσταση αλλά δεν εξα- 
λοίφει το πρόβλημα. Ο ήχος μετά από 
κάθε χτύπημα είναι καλός και τα χειρο¬ 
κροτήματα θα σας κόψουν την χολή. 

Αν μπορείτε, πριν το αγοράσετε, ζητή¬ 
στε να παίξετε για να κρίνετε τα γρα¬ 
φικά του. Ο χειρισμός είναι δύσκολος 
αλλά κάποια στιγμή θα τον συνηθίσε¬ 
τε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Συμπαθητικό αλλά όχι καλό. 
Στο ββηιβ Βογ για παράδειγμα 
υπάρχουν πολύ καλύτερα παι¬ 
χνίδια για το ίδιο άθλημα. Μά¬ 
λλον οι προγραμματιστές που 
χρησιμοποιήθηκαν δεν είχαν 
όρεξη ή ίσως και πείρα για κά¬ 
τι καλύτερο. Γιατί δεν θέλω 
να πιστεύω ότι φταίει το Γιαι-ό- 
ννοΓβ που, ας πούμε, δεν μπο¬ 
ρεί να κινήσει τα ερπίοε πιο 
καθαρά! 



Π3ΣΣΞΖ3 

Ιο Τβηηίε ογ 
ηοί Ιο Τβηηίδ; 
εσείς αποφασίζετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

61 

ΗΧΟΣ 

75 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

76 

ΓΕΝΙΚΑ 

72 


ΕΞυεεη 


















































ΗουδΕ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΒΜΑΤ 

31ΙΡΕΠ ΝΕ5 

ΤΕ5Τ 

31ΙΡΕΠ ΝΕ5 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Ε να από τα πρώτα παιχνίδια που 
είχαν κυκλοφορήσει για το 3υρβΓ 
ΡβΓπιοοΓΤι το οποίο η ΝίπΙβπάο επι¬ 
τέλους αποφασίζει να μας το δώσει 
για το δυρβΓ ΝΕ3. Αυτό σημαίνει ότι 
είναι ένα από τα παλιότερα παιχνίδια 
για το μηχάνημα που υπάρχουν στην 
αγορά και όταν πρωτοκυκλοφόρησε 
σκοπός του ήταν να δείξει τις ικανότη¬ 
τες του μηχανήματος. 

Ετσι το πρώτο πράγμα που 
είχε προσεχτεί ήταν το 
δοβΙΙίηξ), ο καλός ήχος 
και η χρήση του πιοάβ 
7. Ομως το παιχνίδι 
έχει και καλό ρβππβ- 
ρΙβγ πέρα από την 
προσπάθειά του να 
εντυπωσιάσει. Και 
πρωτότυπο θα πρό¬ 
σθετα και πολύ καλά 
εκτελεσμένο. Σκοπός σας 
λοιπόν είναι να μάθετε να πε- 
τάτε με μερικές μηχανές, άλλες κι¬ 
νούμενες με βενζίνη και άλλες, απλές 
μηχανές που ακολουθούν τους νόμους 
της βαρύτητας και της ελεύθερης πτώ¬ 
σης μέσα στην ατμόσφαιρα. Σε κάθε 
ένα από τα 12 επίπεδα παιχνιδιού μα¬ 
θαίνετε και καινούρια πράγματα ενώ 
σε άλλα επαναλαμβάνετε αυτά που ξέ¬ 
ρετε αλλά με πολύ μεγαλύτερες δυ¬ 
σκολίες και εμπόδια. 

Για παράδειγμα ξεκινάτε με το διπλάνο 
το οποίο πρέπει να προσγειώσετε στον 
διάδρομο αφού ακολουθήσετε μία συ¬ 
γκεκριμένη πορεία που εμφανίζεται 
σαν μια σειρά από μεγάλες μπάλες τις 
οποίες όταν αγγίξετε κερδίζετε και 
έναν πόντο. Α, ναι το παιχνίδι μετράει 
τις ικανότητάς σας με πόντους, δηλα¬ 
δή πόσο καλά έχετε μάθει να πιλοτά- 
οετε και σε ένα συγκεκριμένο αριθμό 



πόντων παίρνετε το πτυχίο σας και τον 
κωδικό για το επόμενο επίπεδο. 
Υπάρχουν τέσσερις πτητικές μηχανές: 
Το διπλάνο, το ιβί ΡαοΚ, το αλεξίπτωτο 
και το ανεμόπτερο. Μέχρι το τέταρτο 
μάθημα πρέπει να έχετε μάθει τέ¬ 
λεια να πετάτε αυτά αν θέλε¬ 
τε να παίξετε με επιτυχία 
το πέμπτο επίπεδο που 
είναι μια καταπληκτική 
στρατιωτική επιχείρη¬ 
ση με ελικόπτερο ό¬ 
που πρέπει να σώσετε 
τον εκπαιδευτή σας 
που έχει απαχθεί από 
μία μυστική οργάνωση. 
Ο χειρισμός είναι από 
τους ευκολότερους που 
έχουμε δει ποτέ σε παρόμοιο 
παιχνίδι, όπου δεν υπάρχουν δεκά¬ 
δες πλήκτρα αλλά όλα γίνονται με τον 
σταυρό του ίογρβά και τα πλήκτρα Α 
και Β που αυξάνουν και μειώνουν αντί¬ 
στοιχα την ισχύ του σκάφους σας ή 
εκτελούν κινήσεις. 

Το διπλάνο για παράδειγμα χρειάζεται 
μόνο μείωση ή αύξηση της δύναμης 
του κινητήρα, στο αλεξίπτωτο το ανοί¬ 
γετε και κινείτε το σώμα σας, στο )βΙ- 
ραοΚ κατευθύνετε το σώμα σας και δί¬ 
νετε μεγάλη ή μικρή ώθηση και τέλος 
στο ανεμοπλάνο, ενώ ψάχνετε για ένα 
θερμό ρεύμα, μπορείτε να κάνετε μια 
ξαφνική ανύψωση. Το πιο ωραίο επα¬ 
ναλαμβάνω είναι το πολεμικό σας ελι¬ 
κόπτερο, που μάλλον είναι Αρβοάβ, 
όπου εκτός από την εκπληκτική του κί¬ 
νηση έχει και άπειρες ρουκέτες για να 
χτυπάτε τους αντιπάλους σας. 


Πάρτε 
μερικές δραμαμίνες 
(τώρα πια ονομάζονται 
ΕπιβΙοεΙορ!) γιατί 
μερικές φορές τα 
εκπληκτικά εφφέ θα 
σας φέρουν αναγούλα. 
Αλήθεια από 
αντανακλαστικά 
πώς πάτε; 



Ετσι επανερχόμαστε στο θέμα των 
γραφικών όπου το παιχνίδι κάνει εκτε¬ 
ταμένη χρήση του εοβΙΙίης σε ολόκλη¬ 
ρη την οθόνη και ταυτόχρονα περι¬ 
στρέφει τα όιίπιβρ γραφικά κατά 360 
μοίρες κατά βούληση! Ολα αυτά ταχύ¬ 
τατα, αβίαστα και με πολλά (στο αερο¬ 
πλάνο είναι 256) χρώματα ταυτόχρονα 
στην οθόνη. Ο ήχος είναι αληθοφανής, 
με τους κινητήρες των μηχανών και το 
βουητό του ανέμου. Οσους εξομοιωτές 
και να έχετε παίξει σε ΡΟ είναι καλύ¬ 
τερο από τεχνικής άποψης. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μόνο και μόνο για την πέμπτη 
αποστολή αξίζει να το αγορά¬ 
σουν οι φανατικοί των εξο- 
μοιωτών. Τα γραφικά του εί¬ 
ναι δείγμα προσεκτικής δου¬ 
λειάς και πραγματικά θα δείτε 
πράγματα που τα υπόλοιπα μη¬ 
χανήματα (παρά μόνο τα εοίπ- 
ορβ) δεν μπορούν να κάνουν. 
Πολύ ευχάριστο, πολύ ξεκού- 
ραστο και ότι πρέπει για κό- 
ντρες! 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Λέτε να αρχίσουν να 

μ'αρέσουν οι εξο- 

μοιωτές (όχι!) 
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ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




Ε να κλασικό παιχνίδι είναι πάντα ένα 
καλό παιχνίδι. Και το ΑΙίεία ϋΓβςοοη 
δεν είναι τίποτ’άλλο παρά κλασικό. 
Ενα βσΐίοη είιοοΓβηη υρ που σκρολλάρει 
από τα αριστερά προς τα δεξιά στο στυλ 
που μας είχαν συνηθίσει τα παλιότερα 
οοιη-ορε. Θα μπορούσε πριν από 3-4 χρόνια 
όπως ακριβώς είναι, τρέχοντος δηλαδή σε 
ένα Μθ93 ϋπνβ να μαζεύει τα πενηντάρικα 
της νεολαίας (απαίσια λέξη δε νομίζετε;). 

Η επιτυχία του παιχνιδιού οφείλεται στην 
χρήση των πεπατημένων συνταγών (πάτα 
κι εσύ μια συνταγή μπορείς) και του τερά¬ 
στιου χώρου δράσης. Και όλα αυτά με 
512Κ στο οβτίπάρθ! Η ιστορία του παιχνι¬ 
διού είναι επίσης μυθική: η ΑΙιεια είναι η κό¬ 
ρη του μάγου που προσπάθησε να σταμα¬ 
τήσει τον ημίθεο ΒβΙάουΓ που ήθελε να κα¬ 
ταστρέφει τον κόσμο και να κυριαρχίσει 
στα ερείπια (βιτσιόζος ο ημίθεος). Ο πατέ¬ 
ρας της λοιπόν είχε βασανιστεί μέχρι θα¬ 
νάτου μπροστά στα παιδικά μάτια της 
ΑΙιεια, της οποίας περιέργως οι κακοί χάρι¬ 
σαν την ζωή. Χα, λάθος τους. Γιατί η ΑΙΐ3ί3, 
αντίθετα με ο,τιδήποτε θα περίμενε κανείς, 
δεν κατρακύλησε στον βούρκο για να σώ¬ 


σει την αδερφή της (βλέπε 
Λάμψη) ή τον μπατζανάκη της 
αλλά έγινε μάγισσα και μάλι¬ 
στα από τις καλύτερες στο 
χωριό της (που αριθμεί αυτή 
τη στιγμή που μιλάμε 13 άτο¬ 
μα εκ των οποίων ο τρελλός 
του χωριού έφυγε και έγινε 
Διευθυντής Σύνταξης στο 
ΙΙ3ΕΗ- βλέπε ταυτότητα).0 
μόνος τρόπος τώρα για να εκ¬ 
δικηθεί η μικρή Α1ΐ5ΐ3 είναι να 
βρει τον τόπο όπου κοιμάται ο 
ΒαΙάουΓ και να τον ξεκάνει 
στον ύπνο. Πράγμα ουδόλως 
εύκολο καθώς όλος ο κόσμος 
που πρεπει να διασχίσει για 
να φτάσει μέχρι το κοιμητήριο 
είναι διάσπαρτος με κακόβου¬ 
λα όντα, προϊόντα του μοχθη¬ 
ρού μόχθου του ΒβΙάουΓ. Και ο 
τελευταίος κακός που θα α¬ 
ντιμετωπίσετε είναι ο υπασπι¬ 
στής του κακού ο σατανικός 
μάγος 0ΓΠ3ίι. Συγνώμη που 
παρασύρομαι αλλά έχω ήδη πορωθεί με 
την υπόθεση.Ολα αυτά έρχονται και δέ¬ 
νουν μέσα στο παιχνίδι σαν ένα γυναικείο 
$ρπ1β, μικροκαμμωμένο που ρίχνει κεραυ¬ 
νούς από τα χέρια της. Μαζί της μπορεί να 
έχει και έναν βοηθό, ο οποίος δεν είναι άν¬ 
θρωπος αλλά μυθικό ον, σαύρα, δράκος, 
μπάλλα φωτιάς κτλ ο οποίος εκτοξεύει σε 
τακτικά χρονικά διαστήματα πολύ ισχυρές 
βολές ενάντια στους αντιπάλους σας, ο 
καθένας με τον τρόπο του. Αυτοί οι συ- 
νπρωταγωνιστές δεν είναι καθόλου άτρω¬ 
τοι καθώς πεθαίνουν αν δεχτούν μερικά 
χτυπήματα παραπάνω. Η ηρωίδα έχει να 
παλέψει με πολλά διαφορετικά $ρπίθ$ σε 
κάθε επίπεδο, που το καθένα έχει και τον 
δικό του τελικό κακό. Τα $ρπ1β$ είναι συνή¬ 
θως μικρά αλλά υπάρχουν κάποιες ενδιά¬ 
μεσες σκηνές στις οποίες δεν μπορείτε να 
επέμβετε με πολύ καλά γραφικά. Ο ήχος 
έχει παιδικά εφφέ και καλή μουσική αλλά η 
τεχνική είναι οπωσδήποτε 2-3 χρόνια πίσω. 
Το κυριώτερο αρνητικό του 93Γπβρΐ3γ είναι 
φυσικά η έλλειψη του διπλού. Εγώ τουλά¬ 
χιστον θα μπορούσα να κάνω άνετα το 
φλογερό ον γύρω από την ΑΙΐδΐβ! 


ΑΡΤΕΚΒυΗΝΕΒ II, 
ΒΙ.ΟΟΚ ουτ, ΘΙΟΚ ΤΗΑΟΥ, 
ρ- 22 , ρυεκγ, οοναιο 
ουοκ, ατομιο βοβο κΐϋ, 

Βυεκ Β00ΕΒ5, ΘΕ5ΕΚΤ 
8ΤΒΙΚΕ: οι έρωτες της 
ΑΙΪ5Ϊ3 ΘΓ3900Π, 

μόνο στο 
ΙΙ3ΕΒ! 



ΓΕΝΙΚΑ 


Σαν γυναίκα δεν νομίζω ότι η 
ΑΙΪ8Ϊ3 λέει τίποτα. Φαίνεται 
ότι εκείνο το ψυχικό τραύμα 
στα παιδικά της χρόνια δεν 
την άφησε να όριμάσει ποτέ 
και η λίμπιντό της παρέμεινε 
σε λανθάνουσα κατάσταση κα¬ 
θηλωμένη κάτω από το σύ¬ 
μπλεγμα της Ηλέκτρας. Αν ξε¬ 
χύσετε το πρόβλημα του κε¬ 
ντρικού δρτϋβ θα μπορέσετε 
να ξεδώσετε ελεύθερα. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Δεν είμαι τίποτα το 
σπέσιαλ το εξαιρετικό, 
είμαι αυτό που λένε 
93πιβ κλασικό. 
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ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Ε χουν πάρει πολύ φόρα τα καρτούν 
τον τελευταίο καιρό. Εχουνε βρει 
τις ευκολίες στις κονσόλες βλέπετε 
και κάνουν τους προγραμματιστές ό,τι θέ¬ 
λουν. Αυτή τη φορά είναι ο ένας και μο¬ 
ναδικός τύπος που μπορεί να τρομά¬ 
ξει ακόμα και τον... Βυςε Βυη- 
ηγ! Είναι ο ταζμανός διάο- 
λος (για όσους έχουν 
πρόβλημα με την λέξη 
την επαναλαμβάνω, 
διάολος). Μετά από 
...την ΚγΙίθ Μίηοςυβ 
είναι ένα από τα πιο 
ευχάριστα πράγματα 
που έχουν έρθει από 
την Πέμπτη ήπειρο. 

Οπως όλοι γνωρίζετε, ο 
ήρωας έχει δύο ικανότητες, 
αδυναμίες αν προτιμάτε. Να 
στριφογυρίζει ασύστολα και να τρώει 
ασταμάτητα. Η έκδοσή του στο Μβςα 
Οπνβ δεν θα απογοητεύσει κανέναν αφού 
σας δίνει την πρωτοφανή δυνατότητα να 
ελέγξετε αυτή τη δύναμη της φύσης. 
Οπως θα έπρεπε να έχετε προμαντέψει 
από τα σημεία των καιρών το παιχνίδι εί¬ 
ναι ένα ακόμα ρΐβΐίοπη. Ομως αυτό αντί¬ 
θετα από τον δοπιο και τον Μαπο κινείται 
σε αργούς ρυθμούς. Αυτό μπορείτε να το 
ϋ.απιστώσετε και από την ιστορία του που 
-ιλάει για αργοκίνητους δεινόσαυρους 
σου πριν από πολλά πολλά χρόνια κυ¬ 


ριαρχούσαν στην χώρα της Ταζιτιαηιαδ.Ο 
μύθος λέει ότι τα ιπτάμενα όντα της επο¬ 
χής έκαναν τόσο μεγάλα αυγά που θα 
μπορούσαν να ταισουν μια οικογένεια 
διαβόλων για έναν ολόκληρο χρόνο! 
Γνωρίζοντας την όρεξη του Ταζ θα είχαμε 
σοβαρούς λόγους να αμφιβάλουμε για 
τον μύθο αν δεν ζούσαμε στην Ελλάδα, 
μια χώρα που όλα είναι ένας μύθος (βλέ¬ 
πε υδΕΗ). 

Ετσι ξεκινάτε με το με το ιογραό στο χέρι, 
την ψυχή στο στόμα και το νου σας στο 
αυγό σε μία απόμερη, πέτρινη και άγονη 
περιοχή του ίθΓ 69 Γουηά ενώ στο 
βάθος το όαοΚρΓουηό εαοΙΙά- 
ρει με τον γνωστό τρόπο 
που μας έχει συνηθίσει το 
ΓΤΐ693όπνβ. Χμ, θα θέλατε 
βέβαια και λίγο άνεμο για 
ατμόσφαιρα αλλά μάλ¬ 
λον θα σας απογοητεύ¬ 
σω. Ο ήχος δεν προσφέ¬ 
ρει τέτοιες πολυτέλειες 
αν και είναι πολύ καλός 
στα υπόλοιπα εφφέ. 

Με ένα πάτημα του (ογραό ο 
ήρωάς μας μπορεί να κάνει μια 
χαριτωμένη/άγρια γκριμάτσα ή αν έχει 
φάει κάτι νωρίτερα (κάπ που κάνει μόνος 
του πάντα) το εξαπολύει ενάντια στους 
κατακαϋμένους εχθρούς του. Με άλλο 
πάτημα κάνει ένα υπέροχο άλμα στον αέ¬ 
ρα (τόσο χαριτωμένο που σου έρχεται να 
τον χαϊδέψεις ή τουλάχιστον να τον τσι- 
μπίσεις) και πηδάει από πλατφόρμα σε 
πλατφόρμα ενώ με το τρίτο πλήκτρο περι¬ 
στρέφεται ασταμάτητα διασχίζοντας με 
ταχύτητα το επίπεδο και καταστρέφοντας 
τους εχθρούς που θα βρει μπροστά του. 
Αν δεν πατήσετε κανένα πλήκτρο ο ήρω- 


Αν βρεθείτε 
στις ΗΠΑ -λέω αν- αυτές 
τις μέρες μπορείτε να 
παρακολουθήσετε την 
καινούρια σειρά κινου- 
μένων σχεδίων με ήρω- 
ες τον Ταζ και όλη 
την διαβολική οικογέ- 
νειά του. 


ας δεν θα παραμείνει ακίνητος και θα 
εκνευριστεί! 

Τα υπόλοιπα γραφικά εκτός από εσάς εί¬ 
ναι μερικά ερπίεε που είναι μερικώς καρ- 
τουνίστικα, με ελάχιστα χρώματα που δεν 
διακρίνονται για την πρωτοτυπία τους και 
τα ό3θΙ<9Γουηό8 που είναι πολύ απλά. 

Ολα αυτά είναι σα να βλέπετε καρτούν 
στην τηλεόραση και αυτό δικαιολογεί την 
θυσία των χρωμάτων. Ο ήχος περιλαμβά¬ 
νει μερικό, χαζά αλλά ξεκούραστα, υπέ¬ 
ροχα μουσικά θέματα και ψηφιοποιημένες 
φωνές ενώ το 93ΐτΐθρΐ3γ είναι λίγο δυσκο¬ 
λότερο απ'ό,τι θά’πρεπε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι δύσκολο, αργό και με αρ¬ 
κετό βάθος. Αν έχετε την 
υπομονή να παίξετε μαζί του 
θα ανακαλύψετε ένα από τα 
πέντε καλύτερα ρΙαΜοππ για 
το Μβςο ΟΓϊνβ που κυκλοφο¬ 
ρούν αυτή τη στιγμή (τα άλλα 
είναι ο δοπίε βέβαια, το 
δΙπάβΓ, το ΜίοΚβγ Μουβο και 
το ΟβοβρρβΙβεΚ). 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Διαόλοι και τριβόλοι, 
έχω μια πείνα..! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΤΕ5Τ 


ΟΑΜΕΟΕΑΡ 


ΤΟΥ X. ΚΛΑΔΗ 


Διαβάστε 
προσεκτικά τις οδηγίες και 
αρχίστε να φέρεστε μω· 
ρουδίστικα για να μπείτε 
στο κλίμα. Αγοράστε 
κανένα γλυφιτζούρι, ενα 
καπελάκι “]οΚβγ” και 
φορέστε ένα 
παντελονάκι με 
τιράντες. 





Η αγαπημένη σας πριγκίπισσα απήχθει 
από τον μάγο ΡΟΡΙίδ. 0 Ρ0ΡΙ15 
αγαπάει σαν τρελός τα ιηιηά 93 γπθ$ 
και έβαλε την αγαπημένη σας μέσα σε 
ρυζζΙβε με σκοπό να σας εμποδίσει να την 
σώσετε. Για κάποιον που θέλει μια πιο 
απλή εξήγηση, πρόκειται για ένα ρυζζΐβ 
ςαπιβ 100 επιπέδων, στο οποίο πέρνετε το 
ρόλο ενός μάλλον περίεργου τύπου, ο 
οποίος πρέπει να σώσει την αγαπημένη 
του, που είναι παγιδευμένη σε κάποια κτί- 
σματα στα οποία θα πρέπει με τις κατάλλη¬ 
λες κινήσεις να ανοίξει το δρόμο προς αυ¬ 
τήν. Ο τρόπος με τον οποίο μπορείτε να το 
καταφέρετε αυτό, είναι να σπάτε μερικά 
τούβλα τα οποία σας φράζουν το δρόμο. 
Ομως χρειάζεται προσοχή, γιατί μόλις σπά¬ 
σετε ένα τούβλο, πέφτει και ότι βρίσκεται 
επάνω του. 

Εκτός από τούβλα θα συναντήσετε καρφιά 
(στα οποία καλύτερο θα ήταν να μήν πέσε¬ 
τε επάνω), πέτρες που δεν σπάνε, σκάλες, 
πύλες τηλεμεταφοράς και πολλές φορές 
κάποια περίεργα πλάσματα με τα οποία δεν 
πρέπει να συνατηθείτε ούτε εσείς ούτε η 
αγαπημένη σας, γιατί δεν μπορείτε να τα 
σκοτώσετε εκτός αν τα ρίξετε πάνω στα 
καρφιά, ή τα παγιδεύσετε και κατά συνέ¬ 



πεια αν τα ακουμπήσετε, θα χάσετε μια 
ζωή. Ο τρόπος με τον οποίο μπορείτε να 
χτυπάτε τα τούβλα είναι με κλωτσιές, 
μπουνιές ή κεφαλιές. Μπορείτε λοιπόν να 
σπάσετε μόνο τα τούβλα που βρίσκονται 
δίπλα σας. 

Ετσι, θα πρέπει τριγυρίζοντας και σπάζο¬ 
ντας τα τούβλα με την σωστή σειρά, ή να 
καταφέρετε να φτάσετε στην πριγκίπισσα, 
ή να την κάνετε να έρθει προς τα εσάς. Οι 
εχθροί σας είναι κάτι περίεργα πράσινα 
πλασματάκια και κάτι πλάσματα που μοιά¬ 
ζουν με νυχτερίδες. Λοιπόν όλα μέχρι εδώ 
μοιάζουν με ένα συνιθισμένο ρυζζΐβ 93 πίθ. 
Ομως ειδικά για παιχνίδι τέτοιου είδους 
στο ΟΑΜΕ ΟΕΑΠ διαθέτει μερικές καινοτο¬ 
μίες. 

Το παιχνίδι διαθέτει ΜΑΡ ΕϋΙΤΟΡ με τον 
οποίο μπορείτε να σχεδιάσεται και να σώ¬ 
σετε (!!!) τις δικές σας πίστες. Μπορεί, 
αφού συνδέσετε 2 ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ, να παι¬ 
χτεί και με δύο παίκτες, οι οποίοι θα αντα¬ 
γωνίζονται για το ποιος θα σώσει την πρι- 
γκίπισσα! Επίσης, σε περίπτωση που θέλε¬ 
τε να σταματήσετε το παιχνίδι και να κλεί¬ 
σετε το μηχάνημα, το παιχνίδι σώζει αυτό¬ 
ματα τη θέση σας για να μπορέσετε αργό¬ 
τερα να συνεχίσετε από εκεί που σταματή¬ 


σατε. Από τεχνικής άποψης το παιχνίδι δεν 
προσφέρει τίποτα το ιδιαίτερο. Τα γραφικά 
είναι απλά αλλά καλοσχεδιασμένα. Το ίδιο 
συμβαίνει και με τα ερπίβε, τα οποία είναι 
μεν μικρά αλλά είναι ότι ακριβώς χρειάζε¬ 
ται ένα τέτοιο παιχνίδι. 

Ο ήχος αποτελείτε από μια μόνο “παιδιαρί- 
στικη” μελωδία η οποία μάλλον γίνεται 
εκνευριστική, αν και δεν είναι και πολύ 
άσχημη. Τα ηχητικά εφέ είναι και αυτά σε 
υποφερτά επίπεδα. Πάντως είναι καλή αγο¬ 
ρά μιας και τέτοιου είδους παιχνίδια είναι 
σπάνια στο ΘΑΜΕ ΟΕΑΡ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το ενδιαφέρον του παιχνιδιού 
βασίζεται μόνο στο βαπιβρίαγ. 
Και επειδή ακριβώς διαθέτει 
το απαραίτητο ςβπιβρίαγ είναι 
ένα επιτυχημένο ρυζζΐβ ςαπιβ 
με μέτρια γραφικά και ήχο, 
100 επίπεδα, δυσκολεύει με 
σωσιό ρυθμό όσο προχωράτε 
και έχει πολύ έξυπνα ρυζζίβκ. 
Σίγουρα είναι ένα αρκετά κα¬ 
λό ρυζζίβ ςΒίηβ. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Το ερπίθ του ήρωα 
μου θυμίζει τον 
Κροντηρά... 

ΓΡΑΦΙΚΑ 70 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 90 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ε7Π υ8Εκ 






















































ΗΟΙΙ5Ε 

δΙΙΝδΟΡΤ 

ΡΟΒΜΑΤ 

(3ΑΜΕΒΟΥ 

ΤΕ5Τ 

6ΑΜΕΒΟΥ 


ΤΟΥ Γ. ΦΑΡΜΑΚΗ 

Τ ην στιγμή που το δεύτερο μέρος 
έχει ήδη παιχθεί στους κινημα¬ 
τογράφους και οι υπόλοιπες 
εταιρίες έχουν ήδη κυκλοφορήσει το 
Βαίπιαπ ΠβΙυιηδ (που ήδη πα¬ 
ρουσιάστηκαν), η Νίπίβηάο 
αποφάσισε να κυκλοφορή¬ 
σει το ΒαΙιτιαπ Νο 1. Πι¬ 
θανότατα σκάφθηκαν 
πως με όλον αυτό το θό¬ 
ρυβο γύρω από το έργο 
(καμμία σχέση βέβαια με 
τον χαμό που είχε γίνει προ 
διετίας με τα κασελάκια, μπλου 
ζάκια και όλα τα σχετικά) όλο και θα 
οφεληθούν. Ο μικρός Βαίιπαπ θέλει, 
ΒαΙιτιαη θα έχει και ποιος θα προσέξει 
τώρα γιά ποιο πρόκειται... 

Και να ήταν τουλάχιστον καλό το παι¬ 



χνίδι! Πρόκειται για ένα παιχνίδι της 
σειράς, χωρίς καμμιά απολύτως καινο¬ 
τομία. Δεν έχει απολύτως καμμία σχέ¬ 
ση με την πολύ καλή δημιουργία της 
Οοθ3π για τα Ιίογπθ οοιπρυίβΓε, που ση¬ 
μείωσε τεράστια επιτυχία και στην Ελ¬ 
λάδα. Η γνωστή συνταγή του οριζό¬ 
ντιου εοΓοΙΙιης, κάτι έξτρα οπλάκια, βα¬ 
ράτε όποιον βρίσκετε μπροστά σας, 
πηδάτε τα εμπόδια κλπ. κλπ. Το χειρό¬ 
τερο είναι πως κι αυτή η συνταγή μόνο 
σωστά εκτελεσμένη δεν είναι. 
Φαίνεται πως η δυπδοίί ξόδε¬ 
ψε όλα της τα χρήματα για 
να κλείσει τα -πανάκριβα 
οπωσδήποτε- δικαιώματα 
του τίτλου και δεν απέμει- 
νε και τίποτα σοβαρό για 
τους προγραμματιστές. 

Ολα τα στοιχεία του παιχνι¬ 
διού κυμαίνονται στο μέτριο, χω¬ 
ρίς αυτό βέβαια να σημαίνει ότι είναι 
και κακό. Απλώς υπάρχουν πολύ καλύ¬ 
τερα παιχνίδια στην κατηγορία του. Η 
συμβουλή μας είναι να επιλέξετε ανά¬ 
μεσα σε ένα από αυτά, όπως πχ. το 


ϋουόΐβ ΟΓ 390 Π που παρουσιάσαμε στο 
προηγούμενο τεύχος. Η τουλάχιστον 
περιμένετε την παρουσίαση του 
δριάθΓπηβη 2 στο επόμενο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δυστυχώς το ΒβΙιτιβη είναι μια 
μετριότητα, όπως και τα πε¬ 
ρισσότερα Ιϊεβηεβε. Κάποτε οι 
εταιρίες πρέπει να συνειδητο¬ 
ποιήσουν πως δεν αρκεί μόνο 
το μεγάλο όνομα για να που¬ 
λήσει ένας τίτλος. Χρειάζεται 
και ποιότητα. 
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Το όλο παιχνίδι είναι 
ένα ϋΟΚΕ(βΓ) 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΓΕΝΙΚΑ 
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Ε νας τίτλος που δεν θέλει περισ¬ 
σότερες συστάσεις. Ενα ακόμα 
παιχνίδι κάτω από τον τίτλο αυ¬ 
τό, μια ακόμα επιτυχία για την 8093 
και το αρκετά παλιό πλέον μηχάνημά 
της. Για μια ακόμα φορά ο κόσμος εί¬ 
ναι στα χέρια του ΒΥυ - οι άλλες φο¬ 
ρές ξέρετε σε ποια παιχνίδια ήταν- που 
πρέπει να πάρει πίσω την περγαμηνή 
του Βυεόίάο που όποιος την έχει μπο¬ 
ρεί να κυριαρχήσει στον κόσμο. Φυσι¬ 
κά αυτή τη στιγμή η περγαμηνή βρί- 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


ΗΟυδΕ 

3ΕΟΑ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΕΙ ΡΟΒΜΑΤ3 

ΤΕ5Τ 

ΜΑ5ΤΕΠ 3Υ5ΤΕΜ 


ΝΙΝϋΑ 6ΑΙ0ΕΝ 



1 — 






·· 


•4 

- .*· 

“ “ 


- ,Γ 

Λ " * ' 

Γ 


1 

- φν.'Λι 

_ ·■ _ „ 


0 

. ϊ! 


ΜΙ-' V · 

'-νλ-ΐυ 

ΜΓιυ 

τπηκ ΠΛ?Γ ΠΓ 

ΤΜΕ 

5ΜΜΟ ΤΟ Ο 1 

ΒΠΕ> ΜΕ ΟΙ Ε3> 

1 ΟΕΓΟΓίΕ νου οουυο γιι« ουτ 

ΗΜΥ ϊ Η1ΗΗ 

υϋετυι. 

• ΚI6ΗΤ · 


σκεται στα χέρια των κακών και δεν εί¬ 
ναι έτοιμοι να την δώσουν πίσω παρά 
μόνο αν κατορθώσετε να διασχί¬ 
σετε οκτώ επίπεδα σπάζο 
ντας κεφάλια, χέρια και 
πόδια. Εκτός από τα 
σπασμένα, τα οποία 
θα πληρώσει στο τέ¬ 
λος ο χαμένος, 
υπάρχουν ένα σωρό 
καλά αντικείμενα να 
μαζέψετε τα οποία 
θα σας βοηθήσουν να 
σπάσετε ακόμα περισ¬ 
σότερα κεφάλια, χέρια 
και πόδια. 

Είναι περιττό πιστεύω να συ- 
νεχίσω με το σενάριο. Ας δούμε πώς 
έχει γίνει αυτή η “επανάληψη” παιχνίδι 
στην οθόνη του Μα-δίβΓ δγείβη σας. 
Είναι ένα Ιβίί Ιο πςΐιΐ όθαΓπ ΙιβοΚ θΓπ’υρ 
από τα καλύτερα που έχουν εμφανι¬ 
στεί τελευταία για το συγκεκριμμένο 
μηχάνημα. Και αυτό οφείλεται σε δύο 
λόγους. Ο πρώτος είναι απλός, ότι τε¬ 
λευταία βγαίνουν όλο και λιγότερα 
παιχνίδια του είδους για το Μη$Ιθγ 



δγδίβηι. Ο δεύτερος είναι η ποιότητα 
του προγράμματος τόσο σε γραφικά 
αλλά και σε ςα-ΓΠβρΙαγ. Τα οκτώ επίπε¬ 
δα στα οποία θα κινηθείτε είναι αρκετά 
δύσκολα αλλά όχι απογοητευτικά ενώ 
τα γραφικά είναι σίγουρα πάνω από το 
μέτριο. Το εοΓοΙΙιης είναι πολύ καλό αλ¬ 
λά το καλύτερο είναι τα βρπίβδ, από τα 
πιο καλοσχεδιασμένα που έχουμε δει 
τα τελευταία χρόνια. Είναι κάπως μι¬ 
κρά βέβαια αλλά έχουν και ποικιλία 
αφού σε κάθε επίπεδο αντιμετωπίζετε 
μια σωρεία διαφορετικών εχθρών. 

Τα όαοΚςίΓουηάε έχουν συχνά πολύ 
όμορφα χρώματα, ιδίως στο 
δάσος που προσθέτουν πο¬ 
λύ στην οπτική του παι¬ 
χνιδιού. Ο ήχος δυστυ¬ 
χώς είναι στο μέτριο 
χωρίς τίποτα περισσό¬ 
τερο. Και επιστρέ¬ 
φουμε στο ςβΓηβρΙβγ: 
ένα σωρό αντικείμενα 
σας περιμένουν να τα 
μαζέψετε όπως αστερά¬ 
κια και σούπερ αστεράκια 
για να σκοτώνετε από από¬ 
σταση, μικροί ανεμοστρόβιλοι 
που σκορπίζονται σπέρνοντας τον θά¬ 
νατο, μπάλλες φωτιάς και η ϋΓ39οηίΐΓβ 
είναι μια επηαΓί όοηπό που σας κάνει 
ταυτόχρονα και άτρωτους. 

Ο τρόπος με τον οποίο χρησιμοποιείτε 
τα μαγικά όπλα είναι εξαιρετικά προ¬ 
χωρημένος καθώς τα ρίχνετε μόνο 
όταν έχετε ορισμένο αριθμό πόντων 
που μαζεύετε βρίσκοντας τα κατάλλη¬ 
λα αντικείμενα στον δρόμο σας. Αν θέ¬ 
λετε κι άλλα αξεσσουάρ πάρτε ένα 


Ηβ3ΐ Ιοοη ή ένα Τίπιβ Βοπυε. Αυτά είναι 
τα θετικά. Το αρνηπκό είναι τα άπειρα 
οοηίιηυβ που δίνει το παιχνίδι. Δηλαδή 
μπορείτε να παίζετε συνέχεια μέχρι να 
το τελειώσετε μέσα σε μία ωρίτσα από 
την στιγμή που το αγοράσατε. Και δεν 
νομίζω να θέλετε να παίξετε πολλές 
φορές μετά. 

Κρίμα μία άτυχη στιγμή των προγραμ¬ 
ματιστών να σας στοιχίζει τόσα χρήμα¬ 
τα για μια ώρα διασκέδασης. Δεν δικαι¬ 
ολογούνται ούτε από την σχετική δυ¬ 
σκολία του προγράμματος. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν θα σας απογοητεύσει αλ¬ 
λά ούτε θα σας ενθουσιάσει. 
Είναι ένα πρόγραμμα που μπο¬ 
ρούσε να είχε γίνει πολύ κα¬ 
λύτερο αν είχε προσεχτεί 
στον τομέα του ςβ'ηβρίαγ και 
δεν σας έδινε άπειρες συνέ¬ 
χειες. Αν ενδιαφέρεστε για 
ένα καλό άβαΐ’βπι υρ πρέπει 
να τό’χετε στην λίστα σας. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Ε, να μην βάλω έναν 
Πγυ ακόμα στην 
συλλογή μου; 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΗΟΙ)$Ε 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΝΕ5 

ΤΕ5Τ 

ΝΕ3 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

Π ριν από πολλά πολλά χρόνια, δηλα¬ 
δή κατά το '88 κυκλοφόρησε για το 
ΝΕ3 ένα πολύ καλό παιχνιδάκι από 
την ΑοοΙαίΓΠ με το όνομα \Λ/ ίζθΓάε & νΥ3Γ- 
πογ5. Αυτό το παιχνίδι ήταν από τα πρώτα 
που είχαν πολύ καλά γραφικά, ήχο, έναν 
σωστό ιππότη για ήρωα και αρκετό 3άνβπ- 
■ _ιγθ στοιχείο μαζί με την δράση. Οπως 
ήταν φυσικό έγινε επιτυχία. Και όπως κάθε 
επιτυχία είχε και συνέχεια. 

Ακολούθησαν άλλα δύο προγράμματα το 
πρώτο στα τέλη της δεκαετίας του ’80 και 
το άλλο πριν από λίγο καιρό. Στην Ελλάδα 
το δεύτερο μέρος του, ήρθε μόλις τώρα 
. ιατί όπως καταλαβαίνετε σε θέματα οοπ- 
$οίβ 93πΐ6$ είμαστε 5 χρόνια πίσω από τις 


Αρχίστε να 
φιλάτε βατράχια και να 
γυαλίζετε σπαθιά. Του¬ 
λάχιστον αν αυτό δεν 
πιάσει δεν θα έχετε 
πρόβλημα με τις κατου- 
ριμένες ποδιές και 
τα παπούτσια. 


ΗΠΑ ή τουλάχιστον έτσι μας αντιμετωπίζει 
" αντιπροσωπία της ΝιπΙβπάο εδώ! Πάντως, 
το ΐΓοπεννοΓά παρά τα χρονάκια του είναι 
υπέροχο, σαφώς βελτιωμένο σε σχέση με 
το πρώτο μέρος και εξαιρετικά ρΙβγαόΙβ. 
Αυτή τη φορά ο κακός μάγος Μ 3 ΙΚ 1 Ι έχει 
εξαπολύσει την οργή του με την μορφή 
των τεσσάρων στοιχείων της φύσης (όχι 
. υναίκα δεν έχει). 

Εισαστε ο τέλειος ιππότης Κυτο$ οί ΕΙτοπά 
του πρέπει να υποτάξει τα στοιχειά (όχι εί- 
~α, δεν έχει γυναίκα) και να νικήσετε τον 
'.! 3 ΐΚιΙ με το μόνο όπλο που μπορεί να κάνει 
σωστά την δουλειά, το ΙωπεννοΓά, αφού βέ¬ 


βαια βρει και κολλήσει τα 
κομμάτια, στα οποία το έχει 
χωρίσει ο μάγος. Καλό σε¬ 
νάριο, δεν μπορείτε να πεί¬ 
τε, έχετε δει και χειρότερες 
ταινίες! Εισαστε ο ίδιος ήρω- 
ας του πρώτου μέρους ενά¬ 
ντια στον ίδιο κακό. Τί έχει 
αλλάξει λοιπόν; Πρώτα απ’ 
όλα έχουμε αξιοθαύμαστα 
γραφικά για τις επιδόσεις 
του ΝΕ5 και εοΓΟίΙίης που 
σπάνια βλέπει κανείς σε 8- 
όιί μηχάνημα. Δηλαδή η οθό¬ 
νη κινείται χωρίς πρόβλημα, 
γρήγορα και σχεδόν ανά 




ρΐχβΙ κάθετα και οριζόντια. Και μιλάμε για 
οθόνη που γεμίζει το μόνιτορ ή την τηλεό¬ 
ρασή σας μέχρι σχεδόν τελευταίας κεραί¬ 
ας! Τα ερπίθδ είναι άψογα. 

Ο ήρωας θυμίζει λίγο ροζ πάνθηρα στην κί¬ 
νησή του αλλά από τα υπόλοιπα $ρπίθ5 
πρέπει να κρίνετε την δουλειά που έχει γί¬ 
νει. Καλά, μόλις εμφανίστηκαν οι αετοί στο 
πρώτο επίπεδο μου φάνηκε ότι έπαιζα στην 
Απή 93. Μιλάμε ότι τρελλάθηκα. Ηταν όχι 
απλώς λεπτομερώς σχεδιασμένοι αλλά εί¬ 
χαν και ένα 3ηιπη3ΐιοη που σε έκανε νε θέ¬ 
λεις να τους πιάσεις. Ετσι άρχισα να πη¬ 
δάω φωνάζοντας “έλα εδώ καλό μου να σε 
χαϊδέψω, έλα κι εσυ πουλάκι μου” και δώ- 
στου κουτούλαγα πάνω στα $ρπίβ5 και έχα¬ 
να ενέργεια! Για πότε έχασα ούτε πρόλαβα 
να καταλάβω. 

Χαλάλι μου, και συνεχίζω με τα όαοΚ- 
9 Γουπάδ που αλλάζουν πολλά χρώματα 
ανάλογα με το επίπεδο στο οποίο βρίσκε¬ 
στε. Ο ήχος επίσης θα σας αρέσει. Μουσι- 


κούλα περίφημη που δένει με την ατμό¬ 
σφαιρα και ταυτόχρονα εφφέ. Τέλος να 
πούμε για το 93ππβρΐ3γ ότι έχει μπόλικο 
ΠΡΟ στοιχείο (αγοράζετε αντικείμενα από 
ειδικά πολυκαταστήματα, βρίσκετε ξόρκια 
και χρησιμοποιείτε μαγεία, ή παίζετε τυχε¬ 
ρά παιχνίδια με φανταστικά γραφικά για να 
κερδίσετε περισσότερα χρήματα). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Από τα αγαπημένα μου προ¬ 
γράμματα στο ΝΕ3. Μπορεί να 
γίνεται δύσκολο από το δεύτε¬ 
ρο επίπεδο και μετά όμως αξί¬ 
ζει τον κόπο να προσπαθήσε¬ 
τε ξανά και ξανά. Ο χειρισμός 
είναι εύκολος και κατανοητός 
ενώ αρκεί να δείτε τους κε¬ 
ντρικούς χαρακτήρες, να τους 
μιλήσετε και να το αγαπήσετε. 
Οπως θα αγαπήσετε και το σύ¬ 
στημα των κωδικών του! 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Πυρ, γυνή 
και υ8ΕΗ. 
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ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

Το παιχνίδι που περιμέναμε με ανυπομο¬ 
νησία τόσο καιρό, είναι επιτέλους εδώ. 
Τα πρώτα ρτθνίβννδ και δΙίάθδ τα είχα 
δει τον περασμένο Νοέμβριο, κάτι που 
δείχνει ότι η 1_υο35 ίσως ασχολήθηκε λί¬ 
γο παραπάνω από όσο έπρεπε για να τε¬ 
λειώσει το παιχνίδι. Κατά πόσο όμως 
βοήθησε το παιχνίδι η αργοπορία αυτή; 
Και ποιό είναι το αποτέλεσμα της σύγ¬ 
κρισης του Χ-ννίΝΟ με το “μεγάλο" 
ν\ήπ 9 Οοπυηβηάθτ; Ας ρίξουμε λοιπόν 
μια ματιά στο καινούργια δημιούργημα 
της Ι,υοβδ, το οποίο ούτε λίγο ούτε πολύ 
βασίζεται σε ένα σταθμό στην ιστορία 
του Οθοτςβ ίυοαδ και του κινηματογρά¬ 
φου και θα αποτελέσει σταθμό στην 
ιστορία της ίυοβδΑιΊδ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Την ιστορία είμαι σίγουρος ότι λίγο-πο- 
λύ την ξέρετε όλοι. 

Κάποτε, σε ένα μακρινό γαλαξία, οι "χί¬ 
λιες χιλιάδες" κόσμοι του, ήταν ενωμέ¬ 
νοι κάτω από μια μεγάλη, ενωμένη κυ¬ 
βέρνηση, η οποία δημιουργήθηκε μετά 
το τέλος των μεγάλων ΟΙοπθ ν\/3Γ8. 
Ομως, το να έχεις κάτω από της επίρ- 
ρεια σου ένα εκατομμύριο κόσμους, δεν 
είναι κάτι απλό και έτσι μερικοί από 
τους γερουσιαστές "γλυκάθηκαν” από 
αυτά που είχαν στα χέρια τους και άρχι¬ 
σαν να παρανομούν. Σιγά-σιγά, ο "σύλ¬ 
λογος" αυτός των γερουσιαστών, άρχι¬ 
σε και μεγάλωνε, βοηθώντας την ανά¬ 
πτυξη της παρανομίας ανάμεσα στους 
πολίτες. Μέσα όλη αυτήν την “χάβρα", 
αναδείχτηκε ένας καινούργιος, ασήμα¬ 
ντος γερουσιαστής, που άκουγε στο 
όνομα Ρ3ΐρ3ΐίπβ. Το παληκάρι λοιπόν 
αυτό, εκμεταλλέυτηκε το όλο χαμό και 
άρχισε να ανεβαίνει στους χώρους της 
κυβέρνησης ύπουλα και καταχθόνια, μέ¬ 
χρι που πήρε τα ηνία της ηγεσίας. Μετά 
από αυτό, ανακοίνωσε μια Νέα Τάξη 
πραγμάτων και ανακύρηξε τον εαυτό 
του Αυτοκράτορα (Επίρθγογ στα ελληνι¬ 
κά). 

Ο Ρ3ΐρ3(ίπβ, είχε στο πλευρό του τον 
φοβερο και τρομερό ΟβτίΗ νβάθτ. Αυτός 
ήταν ένας από τους καλυτέρους ιππό¬ 
τες ϋθάί (τους μέχρι τότε φρουρούς του 
Γαλαξία) και μαθητής του Οόί-ννβπ 
Κβποόί. Κάποια στιγμή, "σαγηνεύτηκε" 
από την Σκοτεινή Πλευρά της Δύναμης, 


με αποτέλεσμα να εναντιωθεί στο δά¬ 
σκαλό του. Το αποτέλεσμα της πρόκλη¬ 
σης του νβάθτ προς τον Κεποόί, ήταν 
μία μονομαχία, στην οποία ο δάσκαλος 
κατατρόπωσε το μαθητή (εδω μπαίνει η 
σοφή φράση: "Σου έμαθα ότι ξέρεις - 
όχι όμως ότι ξέρω...”), αφήνοντάς τον 
μισοπεθαμένο και τελείως παραμορφω¬ 
μένο. Ο νβάβτ, από τότε άρχισε να τρυ- 
γυρνάει με την γνωστή μαύρη μάσκα, 
που τον βοηθά να αναπνέει και να τρο¬ 
μάζει τους υπόλοιπους. 

Το αποτέλεσμα της συνεγασίας του 
νβάβτ και του ΡσΙρβΙίπβ, ήταν μια δικτα¬ 
τορία, την οποία χαρακτήριζαν μαζικές 
γενοκτονίες, αυταρχισμός και δίωξη 
όλων όσων διαφωνούσαν με τον "ηγέ- 
τη”. 

Από την άλλη πλευρά, έχουμε τη Συμμα- 
Xία. Λίγο μετά την εμφάνιση του 
Ρ3ΐρ3(ίπθ σαν Αυτοκράτορα του Γαλα¬ 
ξία, αρχισαν να εμφανίζονται και οι 
πρώτες ομάδες των επαναστατών. Αυ¬ 
τές παρουσιάζονταν σποραδικά και πα¬ 
ροδικά, με συνέπεια να μην προβάλουν 
καποια σημαντική αντίσταση, αφού δεν 
είχαν ούτε την ενότητα, αλλά ούτε και 


τον κατάλληλο εξοπλισμό. Ετσι έκανε 
την εμφάνισή της η συμμαχία. Εδώ πρέ¬ 
πει να πούμε ότι τα άτομα που ίδρυσαν 
τη συμμαχία, είναι η Μοπ ΜοΝιιυβ και ο 
νίοθτογ ΒοίΙ Ογ 93Π3, δύο πρώην γερου¬ 
σιαστές, που κατάλαβαν τα σχέδια του 
ΡσΙραΙίπβ όταν αυτός βρισκόταν ακόμα 
στο δρόμο για την εξουσία. Σιγά - σιγά 
αλλά σταθερά, έφτιαξαν στόλους από 
διαστημόπλοια, στρατό και σημαντικές 
εγκαταστάσεις, που αυτή τη φορά ήταν 
κάτι που η Αυτοκρατορία θα μπορούσε 
να φοβαται. Η Μοπ ΜοΙΗγτο. γύριζε από 
τότε σε όλους τους πλανήτες, προσπα¬ 
θώντας να πείσει τους πολίτες να εντα¬ 
χθούν στο στατό της συμμαχίας. Αυτό 
πετύχαινε, αφού οι πολίτες δεν ήταν κα¬ 
θόλου ευχαριστημένοι από αυτα που γί¬ 
νονταν γύρω τους. 

Εκτος αυτών, η Συμμαχία είχε και τη δυ¬ 
νατότητα να κατασκευάζει τα όπλα της, 
τα σκάφη της και ότι άλλο χρειαζόταν 
για να καλύψει τις αναγκες του πολέμου 
ενάντια στην Αυτοκρατορία. Μέσα στα 
μαχητικά σκάφη που δημιουργηθηκαν 
απο (ή για) την Συμμαχία, είναι τρία που 
ξεχώρισαν από τις ικανότητες που τα 
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χαρακτήριζαν. Αυτά είναι το βομβαρδι- 
στικό-μαχητικό Υ-ΙΛ/ΙΝΟ, το ανιχνευτικό- 
μαχπτικό Α-ννίΝΟ και το ολοκαίνουργιο 
μαχητικό υπεροχής Χ-\ΛΠΝ0·. Και εδώ 
βάζουμε και εμείς το χεράκι μας. 

ΕΕ ΓΕΝΙΚΕΣ ΓΡΑΜΜΕΣ 
Το παιχνίδι ξεκινά μετά το θάνατο του 
Κβηοάί, του μεγάλου δάσκαλου του 
ϋ3ΓΐΙι νβάβΓ και του Ι,υΚβ δΚγννθΙΚθΓ. 
Εσείς δυστυχώς, δεν θα έχετε την τύχη 
να είστε μαθητής του, δηλαδή δεν πρό¬ 
κειται να γίνετε ϋβάί, αλλά θα είστε 
ένας απλός πιλότος. Ας πάρουμε όμως 
τα πράγματα από την αρχή. 

Το πρώτο πράγμα που θα δείτε, είναι μια 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ εισαγωγή, η οποία λέει δύο 
λόγια για την ιστορία, ενώ εν συνεχεία, 
δείχνει μια πραγματικά καταπληκτική 
σκηνή μάχης, όπου τα μαχητικά της Αυ¬ 
τοκρατορίας επιτίθενται στις δυνάμεις 
της Συμμαχίας. Η απάντηση της Συμμα- 
χίας, ήταν απλή: “Ι_3υποΗ Ιάβ Χ-ννίηη 
ίίςΜβι-δ". Μετά απο αυτό, η Αυτοκρατο¬ 
ρία γνωρίζει μια μεγάλη ήττα και ο παί¬ 
κτης έρχεται για πρώτη φορά σε επαφή 
με το καταπληκτικό αυτό παιχνίδι. 

Μετά την εισαγωγή, μπαίνετε στον προ¬ 
θάλαμο του σκάφους ελέγχου. Εδώ, 
αφού εισάγετε τον κωδικό που μπορείτε 
να βρείτε μέσα στις σελίδες του πταπυαΙ, 
θα πρέπει να εισάγετε το όνομά σας. Αν 
αυτό το κάνετε για πρώτη φορά, τότε θα 
δημιουργηθεί ένας καινούργιος φάκε¬ 
λος με τα χαρακτηριστικά σας - το σκορ 
σας, το βαθμό σας και όλα τα ανάλογα. 
Αν δεν το κάνετε για πρώτη φορά, τότε 
θα επιλεγεί αυτόματα ο πιλότος που 
ακούει στο όνομα που θάλατε και όλα 
θα συνεχίσουν ωραία και καλά. 

Μόλις δώσετε το όνομά σας, ο φρουρός 
θα σας αφήσει να μπείτε στον κυρίως 
θάλαμο του σκάφους. Εκεί θα δείτε έξι 
πόρτες, που κρύβουν κάτι διαφορετικό η 
κάθε μία. Ας τις δούμε με τη φορά του 
ρολογιού, ξεκινώντας από πάνω αριστε¬ 
ρό. 

Η πρώτη πόρτα λοιπόν, σας οδηγεί στο 
ΡίΙοΙ Ρτονίπς Οτουπά. Εκεί, θα αποδεί¬ 
ξετε το πόσο ικανός πιλότος είστε και 


ανάλογα θα μπορέσετε να ανεβάσετε το 
βαθμό σας. Πως γίνεται αυτό; Απλά, θα 
φύγετε από το Ιηάθρβπάβηοβ (το σκά¬ 
φος στο οποίο είστε) και θα πάτε στο 
πεδίο εξάσκησης. Εκεί, θα βρείτε μια 
σειρά από επίπεδα που αιωρούνται στο 
διάστημα. Πάνω σε αυτά τα επίπεδα, 
υπάρχουν 3 πύλες. Εσείς, για να δείξετε 
πόσο καλός πιλότος είστε, αλλά και για 
να εξασκηθείτε και να γίνετε καλύτερος 
πιλότος, πρέπει να περάσετε μέσα από 
αυτές τις πύλες. Και μην νομίσετε ότι 
αυτό είναι εύκολο. Μπορεί τα επίπεδα 
να αιωρούνται στο διάστημα (λες και 
μπορούσανε να κάνουν αλλιώς), αλλά 
αυτό δεν σημαίνει ότι είναι όλα πάνω 
στην ίδια ευθεία. Ετσι λοιπόν, θα πρέπει 
να αρχίσετε τους ελιγμούς, για να κατα¬ 
φέρετε να περάσετε τις πύλες, να αλλά¬ 
ζετε το ύψος σας και τέλος να πυροβο¬ 
λείτε τους ακίνητους στόχους που 
έχουν μπει εκεί, μόνο και μόνο για να 
εξασκηθείτε και στο σημάδι. Για να το 
κάνετε αυτό υπάρχει συγκεκριμένο χρο¬ 
νικό περιθώριο, το οποίο δεν είναι αρκε¬ 
τό αν αποφασίσετε να κάνετε τις ασκή¬ 
σεις με μέση ταχύτητα. Για την ακρί¬ 


βεια, θα πρέπει να πάρετε φόρα, να θά¬ 
λετε τις μηχανές στο φουλ και να αρχί¬ 
σετε να "ζωγραφίζετε” αν θέλετε να κά¬ 
νετε κάτι καλό. Για να είμαστε όμως δί¬ 
καιοι, πρέπει να πούμε ότι αυτό δεν εί¬ 
ναι δυνατό να γίνει από την αρχή. Είναι 
καλύτερο να ξεκινήσετε με μέση ταχύ¬ 
τητα, τουλάχιστον μέχρι να συνηθίσετε 
το χειρισμό του σκάφους. Σιγά - σιγά με 
τον καιρό, θα καταφέρετε να περάσετε 
τις 110 πύλες με μεγαλύτερη ταχύτητα 
και στο τέλος να τελειώσετε την προε¬ 
τοιμασία του πρώτου επιπέδου. Και λέω 
“του πρώτου επίπεδου", γιατί δεν υπάρ¬ 
χει μόνο ένα επίπεδο στο Ρτονίπς 
Οτουπά. Οσα πιο πολλά επίπεδα τελειώ¬ 
νετε, τόσο πιο πολλά θα εμφανίζονται - 
το ένα δυσκολότερο από το άλλο. 

Πριν ξεκινήσετε τη διαδικασία της εξά¬ 
σκησής σας, θα πρέπει να επιλέξετε το 
σκάφος σας. Μπορείτε να επιλέξετε 
ανάμεσα σε οποιοδήποτε από τα τρία 
σκάφη που προαναφέραμε. Το Χ-\Λ/ίπ9, 
το Α-ννίπς ή το Υ-ννίη9· Καθένα απο αυ¬ 
τά, έχει διαφορετικό χειρισμό και χαρα¬ 
κτηριστικά. Το Χ-ννίπ9 και το Α-ννίπ9, εί¬ 
ναι πολύ ευαίσθητα, ενώ το Υ-ννίπ9 σαν 
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βομβαρδιστικό είναι πιο “βαρύ” σκάφος 
και συνεπώς πιο σταθερό. 

Στη δεύτερη πόρτα του Ιηάθρβπάοηοβ, 
κρύβεται ο εξομοιωτής της Συμμαχίας. 
Εδώ μπορείτε να επιλέξετε μία από τις 
18 αποστολές, τις οποίες πρέπει να φέ¬ 
ρετε εις πέρας. Η αποστολές αυτές, χω¬ 
ρίζονται σε τρία ηΓουρ των έξι, τα οποία 
αντιστοιχούν σε κάθε σκάφος. Τρία σκά¬ 
φη, τρία ηΓουρ, 18 αποστολές και πολλή 
δουλειά που πρέπει να κάνετε. Να πού¬ 
με ότι και οι 18 αποστολές δεν είναι πα¬ 
ρά μόνο αναπαραστάσεις περασμένων 
αποστολών, τις οποίες παίζετε μόνο και 
μόνο για να εξασκηθείτε περισσότερο. 
Το θέμα όμως είναι, ότι μετά από λίγη 
ώρα, ξεχνιέστε, νομίζετε πως βρίσκεστε 
σε εμπόλεμη κατάσταση και δεν αφήνε¬ 
τε τίποτα όρθιο!!! Οι αποστολές αυτές, 
είναι ανάλογες του κάθε σκάφους και 
αξιοποιούν τις δυνατότητες του κάθε 
σκάφους με ξεχωριστό τρόπο. Για παρά¬ 
δειγμα, οι αποστολές του Χ-ννίπς, είναι 
αποστολές επίθεσης ή αναχαίτησης, 
ενώ οι αποστολές του Υ-νΥϊπη, είναι πιο 
“βαριές” αποστολές με βομβαρδισμούς 
και “δεν συμμαζεύεται”. 

Η δυσκολία των αποστολών αυτών είναι 
αυξανόμενη, ξεκινώντας με μια εύκολη 
πρώτη αποστολή και καταλήγοντας σε 
μια δύσκολη έκτη αποστολή. Πάντως, 
μην νομίσετε ότι θα είστε μόνοι σας 
στις αποστολές αυτές. Πρώτον, θα έχε¬ 
τε μια πολύ καλή ενημέρωση, από τους 
αρχηγούς του στόλου. Μετά, στις περισ¬ 
σότερες αποστολές, θα έχετε υποστήρι¬ 
ξη. Πριν την τελική απογείωσή σας, εμ¬ 
φανίζονται σε μια οθόνη όλες οι ομάδες 
των πιλότων που πετάνε μαζί σας. Εκεί, 
αν έχετε άλλους πιλότους μέσα στο δί¬ 
σκο σας, μπορείτε να τους χρησιμοποιή¬ 
σετε, με αποτέλεσμα αν είναι καλοί, να 
φτιάξετε μια ομάδα - δυναμίτη, που θα 
ταράξει την Αυτοκρατορία. Αν δεν έχετε 


πιλότους να βάλετε, τότε θα μπουν 
απλοί αρχάριοι, οι οποίοι είναι αρκετοί 
μόνο για τις πρώτες αποστολές. 

Αν τελειώσετε με επιτυχία την αποστο¬ 
λή, τότε θα πάρετε ένα μετάλλιο. Εδώ 
νομίζω ότι πρέπει να πούμε πως για να 
τελειώσετε μια αποστολή, πρέπει να κα¬ 
ταστρέψετε ΟΛΟΥΣ τους στόχους σας. 
Αν δεν καταστρέψετε έστω και έναν και 
φύγετε, θα πρέπει να ξαναπαίξετε την 
αποστολή μέχρι να την τελειώσετε. 
Συνεχίζουμε στην τρίτη πόρτα του 
Ιπάθροπάθηοο. Εκεί μπορείτε να επιλέ- 
ξετε ένα από τα τρία Τουτ οί ΘυΙγ που 
υπάρχουν. Πάλι είναι χωρισμένα - ένα 
για κάθε σκάφος. Εδώ τα πράγματα εί¬ 
ναι πραγματικά δύσκολα. Τα Τουτ οί 
ΘυΙγ δεν είναι αστεία πράγματα, αφού 
δεν πρόκειται για πεδία εξάσκησης ή 
για εξομοιώσεις, αλλά για τον πραγματι¬ 
κό πόλεμο κατά της Αυτοκρατορίας. Θα 
χρειαστεί να δώσετε πολλή προσοχή και 
να μην κάνετε λάθη. Γι’ αυτό, το μόνο 
που μπορώ να σας πω είναι το ότι το κα¬ 
λύτερο που έχετε να κάνετε είναι να τε¬ 
λειώσετε όλες τις αποστολές από το 
ΗίδΙοποαΙ ΟοπιόοΙδ (στη δεύτερη πόρτα 
του Ιηάορβηάθποβ) και μετά να ασχολη¬ 
θείτε με τα Τουι\ 

Η τέταρτη πόρτα του Ιηάορβηάβποβ σας 
επιστρέφει στον προθάλαμο, για να ξα- 
ναεπιλέξετε πιλότο. Γ ια αυτό το θέμα εί¬ 
παμε αρκετά και συνεπώς δεν προχω- 
ράω. 

Η πέμπτη πόρτα, είναι η πόρτα του ΡίΙπι 
Βοοπί. Εδώ, μπορείτε να δείτε τα ΙϊΙγπ 
που έχετε καταγράψει από τις πτήσεις 
σας. Ναι, μπορείτε να καταγράψετε τις 
πτήσεις σας, και μετά να τις δείτε, για 
να αξιολογλησετε την απόδοσή σας, να 
δείτε τα λάθη σας και να χαρείτε για 
τους “βρωμιάρηδες” που σκοτώσατε. Η 
σκηνές της πτήσης σας, μπορούν να 
αναπαραχθούν από όποια γωνία θέλετε, 
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αφού μπορείτε να την αλλάξετε κατά τη 
διάρκεια της προβολής. Αυτό είναι κάτι 
πολύ καλό, που έλειπε από το ΥΥίιιη 
ΟοπιιπαηάβΓ (να που εμφανίστηκε και 
αυτό!). Η διάρκεια της εγγραφής°ε*ναι 
πραγματικά τεράστια (όπως και τα αρ¬ 
χεία που σώνει το παιχνίδι για τις 
μεγάλες εγγραφές). Να φα¬ 
νταστείτε ότι η κάμερα που 
καταγράφει, έχει 99 μο 
νάδες εγγραφής. Μετά 
από καταγραφή μιας 
πτήσης που διήρκησε 
σχεδόν δέκα λεπτά, 
ήταν περίπου στο 80!!! 

Συνεχίζουμε. Πίσω 
από την έκτη και τελευ- ^ 
ταία πόρτα, υπάρχει το 
ΤθοΙι Βοοιπ. Εδώ μπορείτε 
να δείτε σχηματικές αναπα¬ 
ραστάσεις και ολογραφίες των 
σκαφών που παίρνουν μέρος στο παι¬ 
χνίδι, είτε αυτά είναι της Αυτοκρατο¬ 
ρίας, είτε της Συμμαχίας. Στα σκάφη 
που αναπαραστόνται σχηματικά, μπο¬ 
ρείτε να δείτε όλα τα τεχνικά χαρακτη¬ 
ριστικά, ενώ στα σκάφη των ολογρα¬ 
φιών, δεν υπάρχουν πληροφορίες. Αυτό 
βοηθά πολλές φορές, γιατί ξέρετε πια 
είναι τα αδύνατα σημεία του κάθε σκά¬ 
φους. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ας μπούμε τώρα στο σκάφος και ας πε- 
τάξουμε λίγο. Το πρώτο πράγμα που 
βλέπουμε είναι το ότι ΤΟ Χ-ΥΥΙΝΟ ΔΕΝ 
ΕΙΝΑΙ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΠΟ ΤΟ \Λ/ΙΝ<3 ΟΟΜ- 
ΜΑΝϋΕΒ. Τα γραφικά του παιχνιδιού, 
δεν είναι τίποτα άλλο από ΙίΙΙβά ροΙγ- 
ηοπδ. Οι λεπτομέρειες των σκαφών δεν 
υπάρχουν όπως στο ννίη9 ΟοπιποηάβΓ. 
Υπάρχουν τέσσερα επίπεδα λεπτομέ¬ 
ρειας των γραφικών, αλλά δεν αλλάζει 
τίποτα. Απλά το ό3θΙ<9Γθυηά αλλάζει 
(ιδίως στο τελευταίο επίπεδο, υπάρχει 
και ένας γαλαξίας που κόβει βόλτες), 
ενώ στα σκάφη, το μόνο που βλέπετε εί¬ 
ναι περισσότερα πολύγωνα. Ομως στις 
κινηματογραφικές σκηνές, τα πράγματα 
αλλάζουν. Τα γραφικά είναι πραγματικά 
πολύ καλά και σας βάζουν στο θέμα τε¬ 


Επισκευτείτε 
το κοντινότερο νίάβο 
εΐυό και πάρτε όλη την 
τριλογία 813Γ ν/3Γ$. Μην 
παίξετε νΥϊπβ 
Οοπυτοηάβΐ’, γιατί θα 
χάβετε όλη σας την 
όρεξη για Χ-ΗΙΝΟ. 


I 


λείως. Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, 
βρίσκει τον καλύτερο φίλο της και δεν 
πρόκειται να απογοητευτείτε. 

Ας περάσουμε στον ήχο, γιατί ο χώρος 
είναι λίγος. Εδώ, τα πράγματα είναι πο¬ 
λύ διαφορετικά. Με την κατάλληλη κάρ¬ 
τα ήχου, θα ακούσετε ΕΚΠΛΗΚΤΙ¬ 
ΚΗ ομιλία σε πολλά σημεία 
του παιχνιδιού, όπως επί¬ 
σης και πολύ καλό και 
ατμοσφαιρικό ήχο. 
Ολοι οι ήχοι των ται¬ 
νιών της τριλογίας 
| 513Γ νΥβτδ έχουν μετα¬ 
φερθεί στην εντέλεια 
και ίσως κάποιες φο¬ 
ρές τρομάξετε κιόλας 
όταν ακούσετε το ήχο 
των Ι35ΘΓ να τρυπάει τα 
αφτιά σας. Βέβαια μην περι¬ 
μένετε και πολλά πράγματα από 
το μπλιμπλίκι (το ηχειάκι του ΡΟ). Για 
την ακρίβεια, μην περιμένετε τίποτα, 
αφού δεν υπάρχει καθολου ήχος. Και ο 
ήχος πάντως, δεν είναι καλύτερος από 
το ννίηη ΟοπππβηάθΓ. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΠΛΟΚΗ 
Στα θέματα χειρισμού και πλοκής, τα 
πράγματα δεν είναι και πολύ διαφορετι¬ 
κά. Το \Λ/ίπ9 0θΓΠΓΠ3ηάβΓ υπερέχει κατά 
πολύ στα θέματα πλοκής και δεν μπορεί 
να γίνει σύγκριση. Το Χ-\Λ/ίη9, είναι πο¬ 
λύ απλό, μπροστά στον κυριότερο αντί¬ 
παλό του και η οποιαδήποτε μάχη θα εί¬ 
ναι άδικη. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού, κινείται στα 
πλαίσια όλων των δίπιυΙβΙΟΓδ. Υπάρχουν 
74 πλήκτρα που μπορείτε (και πρέπει) 
να χρησιμοποιήσετε εν ώρα πτήσης, αλ¬ 
λά 5 από αυτά, μπορούν να αντικατα- 
σταθούν από το πιουδβ ή το ίογδίίοΚ, 
αφού είναι τα πλήκτρα κίνησης του σκά¬ 
φους και το ίίτε. Με τα πλήκτρα αυτά, 
μπορείτε να κάνετε τα πάντα, από απλά 
πράγματα όπως να καθορίσετε την τα¬ 
χύτητα του σκάφους, μέχρι να επιλέξετε 
κάποια από τις εξωτερικές όψεις της 
δράσης, οι οποίες πρέπει να πούμε ότι 
είναι πραγματικά πολλές. Δεν πιστεύω 
να διαφωνείτε στο ότι 18 όψεις από το 


κάθε σκάφος και 9 από τις ρουκέτες που 
εκτοξέυετε είναι πολλές. 

ΤΕΛΙΚΑ 

Τελειώνοντας να πούμε ότι το παιχνίδι 
είναι πραγματικά ένα πολύ καλό βίιπυΐβ- 
Ιοτ, με όλη την ατμόσφαιρα που μπορεί 
να προσφέρει ο γαλαξίας των δίβτ \Λ/3Γδ, 
αλλά δεν μπορεί να αντισταθεί στο \Α/ίπ9 
Οοπιιπβηάθΐ·. Οχι ότι ωχριά μπροστά 
του, αλλά απλά δεν είναι το παιχνίδι 
που θα βάλει τα γυαλιά στο \ΛΛΟ., αφού 
στα κυριότερα θέματα (βλέπε πλοκή) εί¬ 
ναι κατώτερο. Ισως πολλοί πουν ότι εί¬ 
ναι απλά ένα δίσιυΐβίοτ της σειράς που 
απλά χρησιμοποιεί ωραία σκάφη. Εγώ 
όμως θα διαφωνήσω, όχι μόνο γιατί εί¬ 
μαι φανατικός των δίβτ \Λί3Γδ (αυτό δεν 
θα ήταν σωστό), αλλά και επειδή ΔΕΝ 
ΕΙΝΑΙ απλό δίπιυΙβΙΟΓ. Είναι ένα πολύ 
καλό παιχνίδι, που θα σας κρατήσει συ¬ 
ντροφιά για πολλές ώρες και που δεν θα 
σας αφήσει να ησυχάσετε μέχρι να το 
τελειώσετε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πραγματικά έξοχο παιχνί¬ 
δι, με πολύ καλά χαρακτηρι¬ 
στικά, που όμως αποτυγχάνει 
στον κυριότερο στόχο του. Να 
επισκιάσει το Μίπς Οοπίγγο- 
ηάβΐ’. Οα σας κρατήσει συ¬ 
ντροφιά και λογικά, θα σας 
κάνει να περιμένετε τη συνέ- 
χειά του με ανυπομονησία. 
Οπως και εμάς. 
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Δ ηλώνει το γνωστό φαστφουντάδι- 
κο. Και αυτό σημαίνει ότι το παι¬ 
χνίδι έρχεται από την Αμερική; 
Σωστά! Και είναι μεταφορά από κονσόλα, 
από το ΝΕ5. Το παιχνιδάκι είναι απλό 
ρίαίίοΓΓΠ αλλά λόγω του καλού ςειτίθρίεγ 
μπορεί να σας κρατήσει στην οθόνη για 
αρκετά μεγάλο χρόνο, με την βασική 
προϋπόθεση ότι δεν θα σας απωθήσει το 
εντελώς παιδικό στήσιμό του. 

Παίρνετε τον ρόλο ενός παιδιού, ή και 
δύο αν θέλετε να παίξετε διπλό, που πρέ¬ 
πει να μαζέψει κάποιες κάρτες μέ¬ 
σα σε έναν έναν αρκετά μεγά 
λο κόσμο, τις οποίες έχουν 
χάσει διάφοροι περίεργοι 
τύποι και μάλιστα αυτές 
οι καρτούλες αποτε¬ 
λούν, αν συγκεντρω¬ 
θούν όλες μαζί, το 
πρόσωπο του κατόχου 
τους! Μιλάμε για υπέρ¬ 
τατο ναρκισσισμό δηλα¬ 
δή! 

Υπάρχει τρομερή ποικιλία 




σε κόσμους και επίπεδα που 
εξαπλώθηκαν πάνω στα γραφικά 
της Απτίςα με καταπληκτικό τρόπο, με 
αποτέλεσμα μια καλύτερη του πρωτότυ¬ 
που μεταφορά. Παίζει από αριστερά προς 
τα δεξιά αλλά τίποτα δεν αποκλείει να 
επιστρέφετε ανά πάσα στιγμή προς τα πί¬ 
σω για να μαζέψετε κάτι που ξεχάσατε ή 
να ανέβετε πάνω, πάνω, όλο και πιο πά- 


ΗΑΜΒΟ τα έχω επισκευ- 
τεί όλα. Αν κάνετε μια 
βόλτα και από του μεγά¬ 
λου “πι” πείτε μου κι 
εμένα αν αξίζουν εκεί 
τα φαγητά. 


νω! Θα μου πείτε, τώρα που οι προγραμ¬ 
ματιστές βρήκαν τις $ 0 Γ 0 ΐΙιη 9 δυνατότη¬ 
τες της Αιπιςα θα τις άφηναν ανεκμετάλ¬ 
λευτες; Οχι βέβαια. Μόνο όταν κινείστε 
προς τα κάτω πρέπει να είσαστε προσε¬ 
κτικοί γιατί εκεί συνήθως είναι το σκοτάδι 
και ο θάνατος που παραμονεύουν κάτω 
από τα λαμπερά χρώματα του παιχνιδιού. 
Κάθε πίστα μοιάζει εντελώς διαφο¬ 
ρετική από την άλλη και ενώ εί¬ 
ναι σχεδόν αστείο πράγμα 
να τελειώσεις ακόμα και 
την δυσκολότερη, η 
πραγματική νίκη δεν 
βρίσκεται εκεί. Γιατί 
οποιοσδήποτε μπορεί 
να ολοκληρώσει μια πί¬ 
στα που είναι μόλις 5 
οθόνες πλάτος, αλλά το 
δύσκολο είναι να βρει τα 
κομματάκια, -τις κάρτες 


Γι'αυτό υπάρχουν ελατήρια να χρη¬ 
σιμοποιήσετε για να φτάσετε πανύ¬ 
ψηλες πλατφόρμες τις οποίες απο¬ 
τελούν κορμοί, αλλά μπορεί να δια¬ 
λέξετε την εναλακτική λύση φύλλων 
που πέφτουν από ψηλά τα οποία 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε σαν 
σκαλοπάτια ή σύννεφα ασσανσέρ 
για να φτάσετε στον σκοπό σας. Το 
ςαΓπβρΙαγ, που θυμίζει κάτι ανάμεσα 
σε δοπίο αλλά πολύ περισσότερο 
Μ3πο, σας επιτρέπει να πάρετε κιβώ¬ 
τια με τα οποία εξοντώνετε τους κα¬ 
κούς, οι οποίοι είναι όντα ανάλογα 
με τον χώρο στον οποίο κινείστε, ή 
τα τοποθετείτε σε ειδικά μέρη (εδώ 
κι αν θυμίζει Μαπο!) για να μπορέσε¬ 
τε να κινηθείτε πάνω τους. 

Οπως είπαμε ήδη, τα γραφικά είναι 
πολύχρωμα, με αξιοθαύμαστη χρήση 
των αποχρώσεων του οορρβτ στο βά¬ 
θος και ένα $ 0 Γ 0 ΐΙΙη 9 8 κατευθύνσε¬ 
ων. Το παιχνίδι είναι ακόμα γεμμάτο εν¬ 
διάμεσες στατικές και 3ηιπΐ3ίβά οθόνες, 
υπέροχη ρορ μουσική και είναι πολύ γρή¬ 
γορο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Στα ρΙθίίοΓΓη 93ΓΠ6& έχει συμβεί 
το αναπόφευκτο: έχουν τυπο¬ 
ποιηθεί όπως όλα τα είδη που 
πολυχρηοιμοποιούνται γιατί 
έχουν εμπορικότητα. Ετσι και 
το ΜαοάοπαΙά έχει τον ίδιο τρό¬ 
πο κατασκευής με μια ντουζίνα 
παρόμοια προγράμματα (δείτε, 
για παράδειγμα το άο|ο άβπ στα 
ρΓβνΐβινε) αλλά ξεχωρίζει γιατί 
έχει πρωτότυπο 93πΐθρΐ3γ. 


ντε- που ζητάει ο χαρακτή¬ 
ρας στην αρχή του επεισοδίου. 
Ετσι θα πρέπει να ψάξετε από άκρη 
σ'άκρη τα επίπεδα, στο μήκος αλλά κυ¬ 
ρίως στο ύψος τους και αφού καταφέ¬ 
ρετε επιτέλους να ανακαλύψετε πού εί¬ 
ναι κρυμμένο το μεγάλο “πι” θα πρέπει 
να βρείτε και τον τρόπο να το πάρετε 
από εκεί. 



ΙΙτΛΐτν 


£3 


Φάε, φάε χάμπουρ¬ 
γκερ, να δούμε στο τέ¬ 
λος τί θα καταλάβεις. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


ΰΐΛία ίΰώίΛω 




ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


ΟΑΤΑ ΟΑΒΒΙΕΒ 

286/20.117000 

3865Χ/33.139000 

3860Χ/40.179000 

4860Χ/33.295000 

486ϋΧ/50 .428000 

νΟΑ ΜΟΝΟ Ο3Γ0 1024x768 1Μ51/4 
ΚβγΙ)03Γ(Ι 101 2$βΠ3ΐ 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΓΠ6 ροΓΤ 
ΠΟΛΛΑ 0ΑΜΕ8 ΔΩΡΟ 

ΙΟΕ ΧΟ 8ΕΒΙΕ3 

386 δΧ/33 . 139000 

386ΩΧ/40 128 ΟΑΟΗΕ Μ.167000 

486 8Χ/33.216000 

486 ϋΧ/33 .266000 

486 ϋΧ2/50. 316000 

486 0X2/66.375000 

\/0Α ΜΟΝΟ 03Γά 1024x768 1Μ 51/4 ΟΡ 008 6.0 
Κβγ&03Γ0 101 2 5βΠ3ΐ 1 Ρ3Γ3 ΙΙθΙ 1 93ΓΠΘ ρΟΓί ΓΠθυ$θ 
ΠΟΛΛΑ 0ΑΜΕ8 ΔΩΡΟ 

ΓΙΑ 8ν0Α ΗΑΝΤΑΡΕΧ 8Ε ΙΕ.+ 54000 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ 1ΜΒΥΤΕΡΑΜ +10000 

ΡΩ 3*2,51/4.+ 14500 

Ν.Ο.Ο. 

286/20.107.000 

3868Χ/33.128.000 

3860Χ/40.147.000 

4860 Χ/50.320.000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03ΓΟ11024 χ 76811(151/4 Κθγ6θ3Γθ1101 
2 5ΘΓΙ3Ι 1 Ρ3Γ3ΙΙΘΙ 1 03ΓΠΘ ρΟΓί Πολλά 03ΓΠΘ5 δώρο 

ΡΒΙΝΤΕΒ3 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡ80Ν - ΡΑΝΑ80ΝΙ0 

ϋΡ 6ΒΑΤΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


..84000 



ΑΜΙΟΑ 

Α-ΑΠΠ 

α- 500+ΖΖΖΖ!ΖΖΖ!..860όό 

Α-600.111000 

Λ-1200.140000 

Α-2000.183000 

Λ-4000.ΟΑίί 

ΟΩΤν.171000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10848 .75000 

ΡΗΙίΙΡδ 88325.66000 

ΡΩ 31/2 .22000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512 ΚΒ.11500 

3ΕΟΑ 

8ΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ II.30000 
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ΗΑΒΟ 0Ι3Κ3 

ΗΩ 40 ΜΒ ΟΙΙΑΝΤϋΜ 14 Μ 3 .40000 

ΗΩ 80 ΜΒ νΥΕδΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.59000 

ΗΩ 120 ΜΒ \Λ/Ε5ΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.83000 

ΗΩ 200 ΜΒ ΝΛ/Ε8ΤΕΒΝ ΩΙΟΙΤΑί.110000 

ΟΟ ΡΒ03Ε880Β 

287.20000 

387-8X25 .25000 

387-ΩΧ40.29000 

ΜυδΙΟ ΟΑΒΟ 

80ίΙΝΩΒίΑ8ΤΕΡ 2.32000 

ΑΩίΙΒ 

80ί)ΝΩΒίΑ8ΤΕΡ ΡΡ 

(8ΤΑΝΩΑΡΩ-ΒΑ8Ι0).ΑΠΟ 46000 
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ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 
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.64000 

286-386. 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΡ11040 8ΤΡΜ. 

..75000 

Α-600. 

.79000 

ΩΗΐνΕ ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΡΙ.... 

.14000 

ΑΤΑΡ11040 8ΤΕ. 

.95000 

Α-2000 

130000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ512Κ. 

.8000 

ΑΤΑΡΙ 8Μ 125. 

..25000 

6128 ΟΡΕΕΝ . 

.30000 

8ΕΟΑΜ8ΙΙ. 

....15000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 8ΤΕ. 

.. ΟΑίί 

6128 ΟΟίΟΡ 

50000 

5Ε6Α ΜΩ. 

....34000 

ΟΑΜΕΒΟΥ. 

..15000 

ΕίΙΗΟ ΡΩ 1. 

.46000 

8ΕΟΑ 6.3. 

....35000 

ΑΤΑΡΙίΥΝΧ. 

..24000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.50000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ ΑΠΟ. 

.3500 

ΑΤΑΡΙ 80 124 ΟΟίΟΡ. 

..55000 

ΗΥΩΝΩΑΙ 16ν. 

.58000 

ΑΤΑΡΙ 520 8ΤΡΜ. 

.55000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5203ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ . 

..35000 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΡΟ ΑΠΟ... 

.44000 

ΑΤΑΡΙ 520 8ΤΕ. 

.... 65000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ 

..18500 
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ποητΛηοΑ ΟΑΤΑ ΟΑΒΒΙΕΒ 386 0X40 40ΜΒ Ηϋ 4ΜΒ ΚΑΜ 

8νθΑ ΟΟΙ.ΟΒ ΗΑΝΤΑΒΕΧ.280.000!!! 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΑ.4965511 4951816 
ΡΑΧ.4951816 
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τον Γ. ΓΡΙΒΑ 


Η διάσημη πλέον στον χώρο των 
ΗΡΟ’δ, 8.3.1 κυκλοφόρησε ακό¬ 
μα ένα παιχνίδι, το ϋ3ΓΚ Ουθβπ 
Οί Κτγηη κλείνοντας και την δεύτερη 
μεγάλη σειρά της, την ΟΓαςοπΙαποβ 
δβπβε (η άλλη ήταν η ΡοτςοΙΙεπ 
ΡβαΐΓΠδ με το ΡοοΙδ οί Οαι-Κπβδδ). Το 
σενάριο του παιχνιδιού εξελίσσεται 
στην μυθική ήπειρο ΚΓγηπ, μόλις η ομά¬ 
δα σας έχει εξολοθρεύσει τον Ι_οΓά 
δοίίι (αυτό συμβαίνει στο προηγούμε¬ 
νο Οβαίίι Κηίςίιίδ Οί ΚΓγηη). 
Ανακαλύπετε λοιπόν ότι πίσω από όλο 
το κακό που έχει καταστρέφει σχεδόν 
το ΚΓγηη κρύβεται μια άγνωστη ύπαρ¬ 
ξη, η ϋβΓΚ Ουβθη, όπως την επονομά¬ 
ζουν οι πιστοί της υπηρέτες. Η στρατη¬ 
γός 1.3υΓ3ΐ3ηΙίΐ3ΐ3ηδ3 (τι όνομα και αυ¬ 
τό!) σας ειδοποιεί με ένα γράμμα της 
να μεταβείτε άμεσα στην πόλη 
ΡαΙβηίίιβδ για να την βοηθήσετε να 


Γ30βδ που δεν έχουν όριο στο ΙβνβΙ που 
μπορούν να ανεβούν. Ενα καλό ρβΓίγ 
που θα μπορούσατε να επιλέξετε είναι 
το εξής: 1 ήυποη Κηίςίιί, 1 ίιυπηβη 
Ρ3ΐ3άίη, 1 Ιιυπιβη ΡβηςβΓ, 1 Ιιυπιβη 
ΟΙθγιο οί ΜιεάβΙοΙ, 1 ρυβίιηβει βΐί Ρθά 
ΐνίβςβ και 11ιυπιβη ννίτϋβ Μβςβ. 

Ενα σημαντικό στοιχείο για την εξέλι¬ 
ξη του παιχνιδιού είναι η θεότητα που 
θα επιλέξετε για τον οΐβπο σας, καθώς 
κάθε θεότητα στο ΚΓγηη δίνει κάποια 
βοηυε στους κληρικούς της. Αντίστοι¬ 
χα για τους μάγους, η φάση του φεγ¬ 
γαριού κατά την οποία μαθαίνουν τα 
ερβΙΙδ τους, επιρρεάζει τον αριθμό των 
βρβΙΙβ που μπορούν να κάνουν. Τέλος 
όλοι οι χαρακτήρες επιρρεάζονται από 
το ίδιο φαινόμενο στα δβνίης ΙΙίΓοννδ. 
Αυτά είναι ένα είδος πιθανότητας που 
ελέγχεται κάθε φορά που ένας χαρα¬ 
κτήρας δεχτεί μεγάλη ζημιά, ή όταν 


εξοντώσει την ϋ3ΓΚ Ουββη. Αυτός 
όπως θα καταλάβατε ήδη, είναι και ο 
σκοπός του παιχνιδιού, ο οποίος φυσι¬ 
κά δεν είναι καθόλου εύκολος. 

Αρχικά είναι αναγκαίο να κατασκευά¬ 
σετε την ομάδα σας διαλέγοντας την 
φυλή (Γ30θ) του κάθε χαρακτήρα και το 
“επάγγελμά” του (οίβδδ). Στα Γ30θδ θα 
βρείτε τις κλασσικές Ιιυπιβη, ά\Λ/3Γνβε 


(πιουηΐβίη και ΙτίΙΙ), Γΐ3ΐί- 
βΐί, βΙί(ςυ3ΐιηβεΙί και δίΙ- 
ν3ηθδίί) καθώς επίσης 
και τους ΚβηάθΓ, μια φυ¬ 
λή που συναντάται μό¬ 
νο στην ήπειρο του 
ΚΓγηη. Παράλληλα, στο 
θέμα των οίβδδβδ μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε ανά¬ 
μεσα σε ίίςίιίθΓδ, ΡβΙβ- 
άίηδ, ΚηιςίΊίδ, Ρ3-η9θΓδ, 
ΤΜβνβδ,ΟΙβποδ και 
Μ39ίο-υδθΓδ. Φυσικά, υπάρχει και η δυ¬ 
νατότητα να κατασκευάσετε έναν χα¬ 
ρακτήρα που να συνδιάζει δύο ή περισ¬ 
σότερες οίβδδβδ (για παράδειγμα έναν 
ςυβίίηβδίι βΐί ίΙτίβί 013910 υδθΓ). Καλό θα 
ήταν επειδή το παιχνίδι απευθύνεται 
σε χαρακτήρες που εξελίσσονται μέχρι 
το 40 ΙβνβΙ να επιλέξετε Ιιυπιβη ή ηυβ- 
Ιίηβδίί βίνβδ που είναι και οι μοναδικές 
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εκτεθεί σε δηλητήρια, ξόρκια κτλ. Οι 
παίκτες των επιτραπέζιων παιχνιδιών 
Αάνβησβά Ουηςεοηδ & ϋΓβςοηδ, σίγου¬ 
ρα δεν θα αντιμετωπίσουν κανένα πρό¬ 
βλημα για την κατανόηση των κανό¬ 
νων που διέπουν το παιχνίδι. Από την 
άλλη μεριά οι χρήστες που δεν τους 
γνωρίζουν είναι βέβαιο ότι θα μά¬ 
θουν τους κανόνες αυτούς 
πολύ γρήγορα διαβάζο¬ 
ντας το ΠυΙβ βοοΚ που 
περικλείεται στο πακέ¬ 
το. 

Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι πολύ προσεγμένα 
για ένα παιχνίδι αυτού του εί¬ 
δους. Είναι πολύ ευχάριστο να 
βλέπει κανείς την εξέλιξη που έχει 
πραγματοποιήσει η 5.5.1 στο τομέα 
των γραφικών, η οποία μάλλιστα φαί¬ 
νεται αν συγκριθούν το ΡοοΙ οί 
Ηαάίαηοθ (το πρώτο ΡΡΟ της εται¬ 
ρείας) με το 03 γΚ Ουββπ οί Κτγπη. Με¬ 
γάλο μέρος των γραφικών βέβαια πε¬ 
ριορίζεται σε στατικές εικόνες αλλά η 
κατασκευή των άυηςβοηδ στα οποία 
εξελίσσεται η δράση του παιχνιδιού 
και η μορφή των τεράτων είναι πολύ 
προσεγμένη και πλούσια σε χρώματα. 
Τα τέρατα αφθονούν και υπάρχουν σε 
μεγάλη ποικιλία (από τα κλασσικά άΓ3- 
οοηίβηδ μέχρι Ιίσίιβδ και ΡβίιοΙάβΓδ). Η 
οθόνη του παιχνιδιού χωρίζεται σε 3 
παράθυρα: στο πρώτο βλέπετε ότι βλέ¬ 


πουν οι χαρακτήρες της ομάδας καθώς 
κινούνται, στο δεύτερο τα ονόματα 
των χαρακτήρων με τα ίιίί ροίπίδ (βαθ¬ 
μούς αντοχής) και το Αγγτιογ ΟΙβδδ 
(βαθμός προστασίας) τους και στο τρί¬ 
το εμφανίζονται όλα τα μυνήματα και 
οι αναφορές στο πιβηυβΙ. Σε περίπτω¬ 
ση που διεξαχθεί μια μάχη τότε η 
οθόνη αλλάζει και σε αυτήν 
βλέπετε την θέση των τε¬ 
ράτων και των χαρακτή¬ 
ρων σας στο εξωτερικό 
περιβάλλον. Εκεί φυσι¬ 
κά αλλάζει και ο χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού, κάτι 
που θα σας εξηγήσουμε στην 
συνέχεια. 

Ο γνωστός χειρισμός των ΡΡΟ'δ της 
5.5.1 ισχύει και σε αυτό το παιχνίδι. Τα 
πάντα λειτουργούν μέσα από ειδικά 
Γτιβηυε ανάλογα με την περίπτωση 
στην οποία βρίσκεται η ομάδα. Στην 
περίπτωση που μάχεται η ομάδα σας 
τα τέρατα του παιχνιδιού (το οποίο 
συμβαίνει άπειρες φορές) μπορείται 
να κινήσετε τους χαρακτήρες σε 
όλες τις κατευθήνσεις με τα βιτονν 
Κεγδ και να κάνετε τις υπόλοιπες 
ενέργειες από τα ππθηυδ τα οποία 
αλλάζουν. 

Τέλος ο ήχος είναι προσεγμένος. Σε 
ορισμένα σημεία μάλλιστα είναι τόσο 
ατμοσφαιρικός που πιστεύει κανείς 
ότι κλείνοντας τα μάτια του θα βρε¬ 



θεί με την φαντασία του μέσα στο παι¬ 
χνίδι πλήρως εξοπλισμένος για μάχη!!! 
Είναι άλλωστε χαρακτηριστικό αυτής 
της εταιρείας ότι προσέχει κάθε στοι¬ 
χείο των παιχνιδιών που κυκλοφορεί, 
χωρίς να παραβλέπει σημεία που ίσως 
να μην παίζουν και τον βασικότερο ρό¬ 
λο (ανάλογα το είδος του παιχνιδιού). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το τέλος της τριλογίας 0 γ 3· 
9οηΐ3Ποο είναι καταπληκτικό. 
Απευθύνεται στους φανατι¬ 
κούς των ΠΡΟ και όχι μόνο 
καταφέρνοντας να κερδίσει 
τον παίκτη από τις πρώτες 
στιγμές του. Δύναμη του το 
καλοστημένο σενάριο και τα 
προσεγμένα γραφικά του, τα 
οποία σε συνδιασμό με τα κα¬ 
λοστημένα μουσικά θέματα 
σχηματίζουν ένα σύνολο που 
ενθουσιάζει. 



Γράψτε μας μέσα σε 
πόσες ώρες καταφέρα¬ 
τε να ξεκολήσετε από 
την οθόνη... 
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υδΕΠ ΤΕΑΜ « ΟΠΕΕΕΕ 


Π ριν απ’όλα να πω ότι το ΚίοΚ Οίί 
2 είναι ακόμα ο βασιλιάς και το 
δθηδιόΐβ Βοοοθγ παρά την διαφή¬ 
μιση που του έγινε δεν είναι παρά ένα 
ακόμα, το καλύτερο ίσως δεύτερο παι¬ 
χνίδι μετά το αριστούργημα του ϋίηο 
Οίηί. Και ξεκινάω έτσι για να σας κό¬ 
ψω την φόρα αλλά και την φόρα των 
φίλων σας και όσων άλλων θέλουν ή 
θά’θελαν να βρουν τον αντικαταστάτη 
του ΚιοΚ Οίΐ 2. 

Το δθπδΐόΐθ δοοοΘΓ είναι το πρώτο παι¬ 



χνίδι μετά από πολύ καιρό από την εμ¬ 
φάνιση του ΚίοΚ Οίί που τολμάει να εί¬ 
ναι υπέροχο αλλά χρησιμοποιεί εντε¬ 
λώς διαφορετική τεχνική στον τρόπο 
παιχνιδιού και έχει άλλη προσέγγιση 
ςαηπΘρΙαγ. Ετσι ο τρόπος απεικόνισης 
του παιχνιδιού είναι ο αυτός με το ΚίοΚ 
ΟΓί, από πάνω αλλά με πολύ μεγαλύτε¬ 
ρη γωνία, δίνοντας έτσι την ευκαιρία 
για καλύτερα γραφικά και πολύ μεγα¬ 
λύτερο μέρος του γηπέδου να εμφανί¬ 
ζεται. Για την ακρίβεια έχουμε να κά¬ 
νουμε με μία οθόνη 320*272 με 16 
χρώματα ταυτόχρονα που δεν είναι κα¬ 
θόλου άσχημα για ένα πρόγραμμα που 
θέλει να επιπλέυσει όχι με τα γραφικά 
του αλλά με το 93ΓΠβρΐ3γ του. 

Παρά ταύτα και η παρουσία του στην 
οθόνη είναι εντυπωσιακή. Ακόμα κα¬ 
λύτερα είναι τα μενού που εμφανίζο¬ 
νται και σας επιτρέπουν να κάνετε ό,τι 
δεν σας άφηνε το καλύτερο παιχνίδι 


ποδοσφαίρου όλων των εποχών σε 
όλα τα μηχανήματα. Δηλαδή για αρχή 
πηγαίνετε στα ορίιοπδ όπου καθορίζετε 
την διάρκεια του παιχνιδιού, αν θα 
υπάρχει αυτόματη επανάληψη των φά¬ 
σεων που απέφεραν γκολ, την γλώσσα 
που θα μιλάει το πρόγραμμα (όχι ελλη¬ 
νικά δεν έχει) κτλ. Υστερα πηγαίνετε 
στην ΕάίΙ Τθ3γπ που είναι η σημαντικό¬ 
τερη θα έλεγα αφού σας επιτρέπει όχι 
απλώς να πάρετε οποιαδήποτε ομάδα 
από τις άπειρες που αναφέρονται (ναι 
εδώ έχει Ελλάδα) και να την κάνετε 
ό,τι θελετε. Τις αλλάζετε όχι μόνο το 
όνομα αλλά και όλους τους παίκτες δί¬ 
νοντας τα δικά σας ονόματα. 

Ενα ορίίοπ που έλειπε από το ΚίοΚ Οίί 
2 και μας βασάνιζε χρόνια. Υστερα 
μπορείτε να παίξετε φιλικά, κύπελλα, 
πρωταθλήματα, πανευρωπαϊκά και πα¬ 
γκόσμια καθορίζοντας την κατασκευή 
του γηπέδου και τις καιρικές συνθήκες. 
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Ακόμα ο τρόπος με τον οποίο διαλέγε¬ 
τε το σύστημα με το οποίο θα παίξει η 
ομάδα σας είναι πολύ καλό γιατί περι¬ 
λαμβάνονται ένα σωρό επιθετικά και 
αμυντικά συστήματα αλλά μπορείτε να 
καθορίσετε γενικότερα αν θα έχετε 
ένα σύστημα επιθετικό ή αμυντικό. 
Αυτό δίνει υπερβολική ποικιλία στο 
παιχνίδι ιδίως όταν συναντιούνται δύο 
άνθρωποι παίκτες. Κάποια στιγμή 
μπαίνετε στο γήπεδο. Ο¬ 
που παρά το μέγεθος 
της οθόνης διαπιστώ¬ 
νετε ότι σε σχέση με 
το μέγεθος των ερπ- 
Ιβδ είναι μικρότερο 
από αυτό του ΚίοΚ 
Οίί 2 και ίσως αυτό 
βοηθάει στην ταχύ¬ 
τητα του προγράμμα¬ 
τος. Και αν όχι, τουλά¬ 
χιστον δεν είναι αρνητι¬ 
κό και έχει το πλεονέκτημα 
ότι δεν απαιτεί επιπλέον δοαπηβΓ 
για να βλέπετε την θέση του παίκτη 
που ελέγχετε εκείνη την στιγμή και 
των αντιπάλων. 

Και ξεκινάτε να παίξετε οπότε, ούπς, 
βρίσκεστε μπροστά στο πρώτο παιχνίδι 
μετά από χρόνια που δεν κοντρολλά- 
ρει την μπάλλα αφού αυτή δεν κολλάει 
στα πόδια σας αλλά και δεν μπορείτε 
να την στοπάρετε. Το αποτέλεσμα θυ¬ 
μίζει κάπως ΜαΙοΙιόαγ 2 (για όσους εί¬ 
χαν κάποτε 8-όίί υπολογιστή) και 
χρειάζεται να προσπαθήσετε πολύ για 
να στείλετε την σωστή πάσσα. Οι παί¬ 
κτες που είναι πιο κοντά στην μπαλλιά 
σας τρέχουν βέβαια αλλά και ο αντίπα¬ 


λος κάνει το ίδιο, οπότε χρειάζεστε 
μήνες προπόνησης για να πετύχετε 
την τεχνική αρτιότητα της κυκλοφο¬ 
ρίας της μπάλας που έχει, ας πούμε η 
Ρεάλ! Το σύστημα αυτό θα σας θυμίσει 
μάλλον εκείνο του δρβθάόαΙΙ 2 που 
ήταν και από τα καλύτερα (βέβαια εκεί 
ήταν παιχνίδι που παιζόταν με τα χέρια 
και η κατοχή της μπάλλας ήταν πολύ 
ευκολότερη). 

Επίσης τα παιδιά στην 5θπ- 
δΐόΐβ 5οίΙ\Λ/3Γβ έχουν βά¬ 
λει λευκούς (με σταφί¬ 
δες;) παίκτες αλλά και 
μαύρους για ποικιλία 
καθώς και την δυνα¬ 
τότητα να παίξετε έ¬ 
να παιχνίδι με υπερ¬ 
βολική διάρκεια αν το 
θέλετε. 

Τώρα μένει σ’εμένα να 
κρίνω πώς παίζει το πρό¬ 
γραμμα. Είναι βέβαια πολύ κα¬ 
λό, τόσο ενάντια στον υπολογιστή 
όσο και με δύο παίκτες αλλά είναι κα¬ 
τώτερο από το ΚίοΚ Οίί 2 σε θεαματικό¬ 
τητα, ταχύτητα και χειρισμό. Ο τερμα¬ 
τοφύλακας από την άλλη, όταν παίζε¬ 
τε με τον υπολογιστή είναι πολύ καλός 
σε συγκεκριμμένες θέσεις ενώ είναι 
απαράδεκτα “ανάπηρος" από άλλες και 
αυτό είναι κάτι που κάποιος μπορεί να 
εκμεταλλευτεί και να μειώσει την αξία 
του παιχνιδιού. Από δω και πέρα είναι 
στην κρίση του καθενός αν προτιμάει 
να παίζει ένα παιχνίδι όπου δεν μπορεί 
να στοπάρει ή ένα πρόγραμμα με κα¬ 
λύτερα φάλτσα και στοπάρισμα. Εσείς 
αποφασίζετε. 


Πηγαίνετε 

στο ορϋοη που γράψει 
Εάί* Τβ3ΐτι. Διαλέξτε την 
Γερμανία και μετονομάστε 
την σε ΙΙεβΓ Τβαπι. Είναι ένα 
καλό (ίρ για να είσαστε 
αήττητοι (όποτε παίζω κι 
εγώ βέβαια!) 


Η 5ΕΝ5ΙΒΙ.Ε 50ΡΤΛΛ/ΑΒΕ 

...είναι η εταιρία πίσω από το ποδο- 
σφαιράκι αυτό. Η ίδια που μας έδωσε 
την εκπληκτική επιτυχία Μθςα Ιο Μεπια 
καθώς και ένα σωρό ακόμα προγράμ¬ 
ματα όπως πρόσφατα το Οβηποπ Ροά- 
άθΓ (το οποίο να πούμε ότι είναι κάτι 
μεταξύ Μβςβ Ιο Μαηιβ και Ιβηηηιίηςε!). 
Και να προσθέσουμε για όσους δεν το 
γνωρίζουν ότι αυτό δεν είναι το πρώτο 
τους παιχνίδι ποδοσφαίρου σε υπολο¬ 
γιστή. Προηγήθηκε το ΜΙογοΡγο$θ δοο- 
οθγ που ήταν πολύ καλό για την εποχή 
του και τα μηχανήματα στα οποία εμ¬ 
φανίστηκε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Υποψήφιοι για τον θρόνο του 
καλύτερου ποδοσφαιρικού 
εξομοιωτή υπήρχαν πολλοί. 
Τώρα προστέθηκε στην λίστα 
και το θβηείΐιΐβ 5οοοθγ. Ανα¬ 
γκαστικά πρέπει να του απο- 
δόσουμε τον τίτλο του αιώ¬ 
νιου δεύτερου με πολλά όμως 
στοιχεία πρωταθλητή όπως τα 
ορίίοπε, τα γραφικά και ο ή¬ 
χος του. 





Το ΚίοΚ Οίί 2 είναι 
πάντα πρώτο και 
καλύτερο. 
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ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 




Π οιος από εσάς μπορεί να έχει ξε- 
χάσει εκείνη την καταπληκτική 
σειρά που βλέπαμε πριν από κά¬ 
ποια χρόνια στην τηλεόραση; Εκείνη 
την σειρά που μας κρατούσε ξύπνιους 
μέσα στην νύχτα για να δούμε τις πε¬ 
ριπέτειες του ΙθΙαηά ΜοΚβηζιβ και της 
παρέας του; 

Η Οαρείοηβ πάντως, φρόντισε και για 
αυτούς που την ξέχασαν, αλλά και για 
αυτούς που δεν είχαν χάσει ούτε ένα 
επεισόδιο. Με άλλα λόγια, κυκλοφόρη¬ 
σε ένα παιχνίδι με θέμα την τηλεοπτι¬ 
κή εκείνη σειρά, με τους ήρωές της και 
μερικές από τις υποθέσεις που είχαν 
λύσει οι ήρωες αυτοί. Ας δούμε όμως 
το παιχνίδι στα πιο “βαθιά” θέματά του. 
Οπως είπαμε, το παιχνίδι βασίζεται 
στην ομώνυμη τηλεοπτική σειρά. Ετσι, 
ο χαρακτήρας με τον οποίο παίζετε το 
παιχνίδι, δεν θα μπορούσε να είναι κά¬ 
ποιος ξεχωριστός από το δικηγορικό 
επιτελείο της σειράς. Αυτό σημαίνει 
ότι μπορείτε να επιλέξετε κάποιον από 
τους: Ν/ίοίοΓ δίίυβπίβε, Αόόγ ΡβΓΚίπε και 


ϋοηαίάαπ ΡοΙΙιηε. Για όσους δεν 
θυμούνται αυτούς τους τρεις, 
το μόνο που μπορώ να πω για 
να σας τους θυμήσω, είναι το 
ότι τα δύο παληκάρια και η κο¬ 
πελιά, είναι οι τρεις εκείνοι 
πρωτοεμφανιζόμενοι δικηγό¬ 
ροι, οι οποίοι λόγω των μεγά¬ 
λων προοπτικών που είχαν, πή¬ 
γαν στην εταιρεία του 
ΜοΚθπζίβ. Και αφού λοιπόν εί¬ 
ναι καινούργιοι δικηγόροι, είναι 
και οι πιο κατάλληλοι χαρακτήρες που 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε για το 
δικό σας ξεκίνημα στους χώρους του 
νόμου. 

Το παιχνίδι αποτελείται από 8 υποθέ¬ 
σεις τις οποίες πρέπει να λύσετε. Αυτό 
γίνεται σε περιορισμένα χρονικά δια¬ 
στήματα, μέσα στα οποία πρέπει να 
κάνετε όσες ενέργειες σας φαίνονται 
σημαντικές. Σε γενικές γραμμές, μπο¬ 
ρούμε να πούμε ότι μέσα στις ενέρ¬ 
γειες αυτές, συμπεριλαμβάνονται οι 
εξής: Συνομιλία με τον πελάτη σας (ο 
οποίος πρέπει να πούμε ότι κατηγορεί- 
ται σε όλες τις υποθέσεις), συνομιλία 
με τους ή τον αστυνομικό που ήταν 
στο “χώρο του εγκλήματος”, κάποιους 
άλλους παράγοντες που παίζουν ση¬ 
μαντικό ρόλο στις υποθέσεις (για¬ 
τρούς, αυτόπτεις μάρτυρες κ.λ.π.), 
τους συναδέλφους σας, οι οποίοι μπο¬ 
ρούν να σας πουν πως αξιολογούν την 
μέχρι στιγμής πορεία της υπόθεσής 
σας, ή τέλος να κάνετε κάποια έρευνα 
στα αρχεία με τις προηγούμενες υπο¬ 


θέσεις που έχουν λάβει χώρα στην 
Αμερική - κάτι που μπορεί να σας βοη¬ 
θήσει δίνοντάς σας κάποια στοιχεία ή 
κάποια “παραθυράκια" του νόμου, που 
μπορούν και να αθωώσουν τον πελάτη 
σας. Το μόνο πρόβλημα είναι το ότι ο 
χρόνος που έχετε στη διάθεσή σας, 
δεν είναι αρκετός για να τα κάνετε 
όλα. 

Μόλις τελειώσει ο χρόνος σας, ή μόλις 
αποφασίσετε ότι η προετοιμασία σας 
είναι αυτή που πρέπει, πηγαίνετε στο 
δικαστήριο. Εδώ, θα δείτε αν η προε¬ 
τοιμασία σας ήταν η πρέπουσα ή όχι. 
Ολοι οι μάρτυρες που είχατε εξετάσει 
θα εμφανιστούν, με καλές ή κακές συ¬ 
νέπειες. Καλές συνέπειες θα υπάρξουν 
εάν αυτά που σας είπαν, ήταν υπέρ 
του πελάτη σας, ενώ κακές θα υπάρ¬ 
ξουν εάν δεν ξέρουν κάτι που σας 
βοηθάει, με συνέπεια να τους εξετάσει 
η “ενάγουσα αρχή” και να τους “ξεφύ- 
γει" κάποιο ενοχοποιητικό στοιχείο. 

Αν όλα πάνε καλά, τότε θα ακούσετε 
το πολυπόθητο “ΝΟΤ 61ΙΙ1.ΤΥ”, όπως 
επίσης και κάποια συγχαρητήρια από 
τους συναδέλφους σας. Αν δεν πάνε 
καλά, τότε θα ακούσετε το απωθητικό 
“ΟυίίΤΥ Αδ ΟΗΑΡΟΕΟ" και κάποιες 
παροτρύνσεις από τους υπόλοιπους 
για να δουλέψετε καλύτερα. 

Καιρός λοιπόν να περάσουμε στα θέ¬ 
ματα ήχου και γραφικών. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Οπως θα είδατε και από τις φωτογρα¬ 
φίες, το παιχνίδι είναι γεμάτο από άίςί- 
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ίιζβά γραφικά, τα οποία απεικονίζουν 
τους χαρακτήρες που λαμβάνουν μέ¬ 
ρος σε κάθε υπόθεση. Υπάρχουν οι πε¬ 
ρισσότεροι από τους συναδέλφους 
σας, όλοι οι μάρτυρες, όπως επίσης 
και κάποιες άλλες εικόνες που αποτε¬ 
λούν απλά και μόνο διακοσμητικά στοι¬ 
χεία. 

Το γεγονός όμως ότι έχουμε να κάνου¬ 
με με άιςΐΐίζθά γραφικά, δεν υπόσχεται 
και πολλά πράγματα, λόγω του ότι η 
ποιότητά τους δεν είναι αυτή που θα 
μπορούσε να είναι. Αυτό το λέω κυ¬ 
ρίως συγκρίνοντας τα γραφικά του 1_Α 
1_Α\Λ/, με γραφικά άλλων παιχνιδιών 
που χρησιμοποιούν άιςιΐίζβά εικόνες. 
Βέβαια δεν πρόκειται να αναφερ¬ 
θώ σε παιχνίδια της κλάσης 
του 0ΑΒΚ3ΕΕ0, γιατί 
εκεί τα πράγματα εί¬ 
ναι πολύ σκούρα - 
παρόλο που το ένα 
χρησιμοποιεί 256 
χρώματα και το 
άλλο μόνο 16. 

Κάτι άλλο που 
πραγματικά με 
κούρασε (και που 
δεν υπάρχει τρόπος 
να το αποφύγετε) εί¬ 
ναι το ότι σε σκηνές 
συνομιλιών, με πρώτες 
και καλύτερες τις σκηνές που 
διαδραματίζονται μέσα στα δικαστή¬ 
ρια, οι στατικές εικόνες του παιχνιδιού 
("γιατί δεν υπάρχει ίχνος αηίιπείίοη), 
αλλάζουν συνέχεια, με αποτέλεσμα ο 
κακομοίρης ο παίχτης να ενοχλείται 
και να δυσανασχετεί. Αυτό είναι πραγ¬ 
ματικά κουραστικό, αφού λόγω της 
διαρκούς ανάγνωσης από το δίσκο το 
~αιχνίδι γίνεται πολύ αργό. 

"άντως, πιστεύω ότι δεν χρειάζεται να 

• ινόμαστε και πολύ μελοδραματικοί, 
:φού μπορεί και να το συνηθίσετε. 

Ας περάσουμε στον ήχο. Εδώ τα πράγ- 
_ατα είναι καλύτερα, αφού υπάρχουν 

• άποια ηχητικά εφφέ, όπως επίσης και 

• απως καλό ερββοΐι. Υποστηρίζονται 4 

• αρτες και το μπλιμπλίκι (ή αλλιώς το 


5ΡΘ3ΚΘΓ του ΡΟ). Τα πράγματα βέβαια 
δεν είναι και τόσο καλά, αλλά κάνουν 
τη δουλειά τους - μην ξεχνάτε ότι πρό¬ 
κειται για δικηγορικό παιχνίδι. Πάντως 
για να ακούσετε σωστή μουσική και 
όλα τα ανάλογα, εννοείται πως χρειά¬ 
ζεστε κάρτα ήχου - αλλιώς θα πρέπει 
να συμβιβαστείτε με κάνα-δυο παροδι¬ 
κά πίου-πίου. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Στα θέματα του χειρισμού το παιχνίδι, 
είναι κάπως πιο “σοβαρό". Χρησιμο¬ 
ποιεί πληκτρολόγιο, ποντίκι, γάτα, σκύ¬ 
λο (άκυρα τα δύο τελευταία), αλλά εί¬ 
ναι όπως πάντα καλύτερο να έχετε 
Γηου$β(???). 

Το παιχνίδι απαιτεί σκληρό 
δίσκο για να τρέξει και 
κάρτα γραφικών ΕΘΑ 
για να παρουσιάσει 
16 χρώματα ή νΟΑ 
για 256 χρώματα. 
Αυτό που μπορού¬ 
με να πούμε, είναι 
το ότι χρειάζεται 
λίγο ψάξιμο στην 
αρχή, ιδίως μέχρι 
να συνηθίσετε το 
τρόπο που κάνετε τις 
ενέργειες σας. Οχι ότι 
είναι δύσκολος - για την 
ακρίβεια κινείται στα πλαίσια 
κάποιων αάνβηίυΓβε δίνοντάς σας κά¬ 
ποιες επιλογές τις οποίες τις επιλέγε¬ 
τε για να κάνετε την ανάλογη ενέρ¬ 
γεια, αλλά υπάρχουν κάποια πραγμα- 
τάκια, όπως το τηλέφωνο που λειτουρ¬ 
γούν παράξενα. Για παράδειγμα, όταν 
τηλεφωνείτε στον άβίβοϋνβ σας, δεν 
ξέρετε μετά από πόσην ώρα θα σας 
ξαναπάρει για να σας δώσει τις απα¬ 
ντήσεις που ψάχνετε. Τίποτα ιδιαίτερο 
πάντως. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Ούτε και εδώ έχουμε να πούμε πολλά 
πράγματα. Αυτό βασικά οφείλεται στο 
γεγονός ότι η ΟΑΡ5ΤΟΝΕ, ποτέ δεν 
φημίστηκε για τα πακέτα της, αλλά και 


Οσοι από εσάς 
Θέλετε και μπορείτε, πηγαί¬ 
νετε στη Νομική για τέσσερα 
χρονάκια. Υποθέτω ότι μέχρι να 
βγείτε, θα έχει βγει κάποια συ¬ 
νέχεια του παιχνιδιού, η οποία 
θα είναι καλύτερη. Στην καλύ¬ 
τερη περίπτωση, ψάξτε για 
κανένα επεισόδιο 
της ομώνυμης 
σειράς. 


ποτέ δεν προσπάθησε να τα βελτιώσει. 
Το μόνο καλό, είναι το ότι υπάρχει 
ένας τηλεφωνικός κατάλογος, με τα 
τηλέφωνα όλων όσων χρειαστεί να 
επικοινωνήσετε κατα τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Επίσης, αυτός ο κατάλο¬ 
γος, υπάρχει σε αρχείο μέσα στο δί¬ 
σκο και κάνει παρέα σε ένα άλλο αρ¬ 
χείο, το οποίο είναι η λύση του παιχνι¬ 
διού!!! Αυτό μας έλειπε τώρα να αγο¬ 
ράζουμε παιχνίδια μαζί με τις λύσεις 
τους!!! Που ακούστηκε!!! Παναγίτσα 
μου... Τέλος πάντων. 

Να τελειώσουμε λέγοντας ότι μέσα 
στο πακέτο που είχα στα χέρια μου, 
περιέχονται τρεις 3.5 δισκέτες των 
720Κ, οι οποίες για να εγκατασταθούν 
στο σκληρό, κάνουν πάνω από 15 λε¬ 
πτά. Και εάν έχετε Ε<3Α, τότε πρέπει 
να κάνετε την εγκατάσταση (που γίνε¬ 
ται σε νΟΑ) και μετά να μετατρέψετε 
τα γραφικά σε ΕΘΑ - μία διαδικασία 
που διαρκεί σχεδόν μισή ώρα!!! Τι να 
κάνουμε, ΟΑΡ8ΤΟΝΕ είναι αυτή, ότι 
θέλει κάνει. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τι να πω; Ή δεν είναι το άΓ3- 
ιπΒΐίε Ιθ93ΐ 8ίιτιυΐ3ΐίοη που λέ¬ 
ει το πιαπυαΙ, ή εγώ έχω χάσει 
όλες μου τις αισθήσεις. Να 
σοβαρευτούμε όμως. Αν αυτό 
το παιχνίδι προορίζεται για 
“νομικός εξομοιωτής”, τότε 
έχει αρκετό δρόμο να διανύ- 
σει. Νόμος είναι, θα περάσει... 





Οσοι από εσάς είναι φα¬ 
νατικοί, ας το ξανασκε- 
φτείτε. Οι υπόλοιποι ρί- 
χτε του μια ματιά. 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


αι, είναι δυστυχώς το δεύτερο 
μέρος του ανεκδιήγητου πρώτου 
μέρους που είχαμε βαθμολογή¬ 
σει πριν από ένα χρόνο σαν ένα από τα 
χειρότερα παιχνίδια για ΡΟδ που πα¬ 
ρουσιάσαμε στους συμβατούς. Ετσι πι- 
άσαμε το κουτί με μεγάλη στεναχώρια 
γι’αυτό που μας περίμενε και ξεκινήσα¬ 
με το ιπδΙαΙΙαΙιοη με μισή καρδιά. Ευτυ¬ 
χώς αυτή η διαδικασία ήταν και γρήγο¬ 
ρη και εύκολη και σε μερικά λεπτά εί- 
μασταν έτοιμοι να παίξουμε 
Το παιχνίδι ξεκίνησε με μία 
πολύ καλή άίθώεβά οθό 
νη και συνέχισε πολύ 
καλύτερα, ανέλπιστα 
καλά θα έλεγα. Η ο¬ 
θόνη γέμισε με πολύ 
καλά γραφικά και 
αριστερά στην οθόνη 
ήταν το πρωταγωνι¬ 
στικό ερπίβ, ένα μικρό 
παιδάκι με κασκόλ, ένα 
συμπαθητικό δρπίβ. 

Οσοι από εσάς έχουν δει την 
δεύτερη ταινία θα ξέρουν ότι πρέ¬ 
πει να τρέχετε μέσα στους δρόμους 




ι σας στείλω 
να βείτε την ταινία είναι 
μάλλον εγκληματικό! 
Να σας στείλω να πάρ- 
τετε μεγάλο υπολογιστή 
είναι μάλλον άσκοπο! 
Να σας στείλω 
στο... 



^ -Λ -■Λ». 
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σετε στο επόμενο επίπεδο. 
Ανάλογα με την δυσκολία 
που έχετε επιλέξει στην 
αρχή του παιχνιδιού 
μπορείτε εύκολα να 
φτάσετε στην πρώτη 
ντουζίνα επιπέδων ή 
να κάνετε το ςαιπβ- 
ρΙαγ πιο πικάντικο. 

Ενα ςαπιβρΙαγ που σας 
βρίσκει να τρέχετε ό¬ 
πως είπαμε και να χρησι¬ 
μοποιείτε διάφορα αντικεί¬ 
μενα ενώ τρέχετε. Τα πρώτα 
που θα βρείτε είναι καπάκια από τε¬ 
νεκέδες που αν πετύχουν τους διώ¬ 
κτες σας θα τους ξαπλώσουν στο πά¬ 
τωμα αμέσως. Ομως αυτοί είναι ακα¬ 
ταμάχητοι, ακαταπόνητοι και σηκώνο¬ 
νται πάντα. Το μόνο που έχετε να κερ¬ 
δίσετε είναι μερικά υπερπολύτιμα δευ- 
τρόλεπτα. 

Συνεχίζετε με μερικές μπανάνες που 
όταν πέσουν στο έδαφος... ξέρετε 
εσείς, συνεχίζετε με αρκουδάκια που 
τα ρίχνετε από τα ράφια, αεροπλανά¬ 
κια που τα εκτοξεύετε, κουβάδες που 
το περιεχόμενό τους όταν το ρίχνετε 


στο πάτωμα προκαλεί χάος, 
πυροσβεστήρες που αρκεί να 
τους ανοίξετε, μπίλιες που 
όταν τις σκορπίσετε στο πά¬ 
τωμα τους ρίχνουν όλους κά¬ 
τω κτλ. 

Πιστεύω ότι αυτά είναι αρκετά 
για να σας φτιάξουν το κέφι 
για αρχή, και μετά θα νοιώσα¬ 
τε ακόμα καλύτερα μόλις συ¬ 
νηθίσετε τον χειρισμό που εί¬ 
ναι φανταστικός και παίζεται 
πολύ καλύτερα με το πληκ¬ 
τρολόγιο παρά με οποιοδήπο- 
τε άλλο μέσο χειρισμού (το 
Γηουδθ βέβαια αποκλείεται!).Με 
το δρβοθ παίρνετε στο ιηνβηΙοΓγ σας 
εκείνα τα αντικείμενα από την οθόνη 
που αναβοσβήνουν αν είσαστε αρκετά 
κοντά ενώ με το πάτημα του ΓβΙυΐϊΐ τα 
χρησιμοποιείτε. Τί το απλούστερο; 

Αν δούμε και την τεχνική πλευρά του 
προγράμματος το πρώτο που θα σας 
κάνει εντύπωση είναι η ταχύτητά του. 
Το τρέξαμε επίτηδες σε ένα μέτριο μη¬ 
χάνημα, ένα 286 στα 12 ΜΗζ και ήταν 
ταχύτατο. Τόσο το 3ηιπΐ3ΐιοη όσο και 
το δΟΓοΙΙίης ήταν απόλυτα ομαλά και 
σας άφηναν να ευχαριστηθείτε την 
δράση. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τρομερό λίφτινγκ, τρομερή βελ- 
τίωη σε σχέση με το απογοη- 
τευτικό πρώτο μέρος. Η Οβρ- 
δίοπε κατάλαβε ότι δεν την έ¬ 
παιρνε να κάνει το ίδιο κόλπο 
και απλώς να εκμεταλλευτεί έ¬ 
να μεγάλο εμπορικό όνομα για 
δεύτερη φορά. Τώρα υπάρχει α¬ 
ρκετό 93ΐηβρΐ3ν και σωστή τε¬ 
χνική αλλά παραμένει αρκετά 
παιδικό. 


της Νέας Υόρκης για να ξεφύγετε πάλι 
από τους ίδιους ψευτοκακοποιούς που 
ήθελαν να σας πιάσουν στο πρώτο μέ¬ 
ρος. 

Η καταδίωξη γίνεται σε όλα τα μέρη 
που μπορείτε να φανταστείτε αλλά πιο 
πολύ εμένα μου άρεσε το σούπερ μάρ- 
κετ! Το ςβηηβρίαγ είναι τόσο απλό όσο 
το περιγράψαμε παραπάνω. Τρέχετε 
δηλαδή από αριστερά προς τα δεξιά 
και το αντίθετο και πρέπει να διασχίζε¬ 
τε ορισμένη απόσταση μέχρι να περά- 
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Ετσι θα έπρεπε να 
ήταν το πρώτο μέρος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

73 

ΗΧΟΣ 

78 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

81 

ΓΕΝΙΚΑ 

79 


66 


υδεη 

















































8ΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II 
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ΑΜΙΘΑ 

ΤΕδΤ 

ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 


ΤΟΥ Δ. ΑΝΤΩΝΙΟΥ 

Δ εν ήταν λίγοι αυτοί που ξαγρυπνού- 
σαν με το όνειρο ότι το 3ίτββΙ 
ΡΙ9Μ6Γ II θα ερχόταν στον υπολογι¬ 
στή τους. Η αγωνία τους όμως φούντωσε 
περισσότερο βλέποντας στα ρτενιεννε του 
υ$ΕΒ ότι το παιχνίδι αναμενόταν να έρθει 
στην Αιτιιςα αρκετά γρήγορα. Ωσπου μια 
μέρα οι προσευχές τους εισακούστηκαν και 
ήταν πλέον γεγονός ότι το δίτβθΐ Ρ^ΙβΓ II 
έχει κυκλοφορήσει στην Απιιςα. Σίγουρα οι 
περισσότεροι θα το έχετε δει ή παίξει στις 
αίθουσες των οοιπ-ορε και θα εντυπωσια¬ 
στήκατε από τον αριθμό των πλήκτρων, την 
ταχύτητα διεξαγωγής των αγώνων και τα 
εκθαμβωτικά γραφικά. Τα στοιχεία αυτό 
έχουν διατηρηθεί στην έκδοση της Απιιςα 
μόνο που τα γραφικά δεν φτάνουν στα επί- 


Ο ΚΕΥΙΕΝΕΒ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


...και είμαι από 
την Νέα Φιλαδέλ¬ 
φεια. Είμαι 14 
χρονών και πάω Γ’ 
Γυμνασίου. Εχω 
μια Απιϊ93 500 με 

__ 1ΜΒ και έχω για 

χόμπυ μου το μπάσκετ και το 
Βόλλεϋ και φυσικά τα ηλεκτρο¬ 
νικά παιχνίδια. Παίρνω το ΙΙ5ΕΒ 
εδώ και 2.5 χρόνια (τεύχος 7) 
και είμαι ένας από τους πιο έν¬ 
θερμους οπαδούς του. Τέλος το 
ψευδώνυμό μου είναι “ΗΥϋ”. 



Κάντε 

μια βόλτα στις 
αίθουσες των οοίπ-ορβ 
και βεβαιωθείτε ποιο 
εοίη-ορ είναι το 
πιο αγαπητό. 


πεδα του εοιπ-ορ, πράγμα πολύ φυσιολογι¬ 
κό αφού τα γραφικά του οοίη-ορ ήταν αδύ¬ 
νατο να έρθουν άθικτα στην Αιπιςα. Τα 
όαοΚςμουηάδ είναι αηίΓηαΙβά και εδώ η 
Αιτιίςα αγγίζει το επίπεδο των γραφικών 
του ηλεκτρονικού. 0 ήχος του παιχνιδιού 
είναι καταπληκτικός με μερικά άριστα κομ¬ 
μάτια όπως και τα $3πιρΙβά ηχητικά εφφέ 
με τις πολύ όμορφες και καθαρές κραυγές 
των ηρώων μας. Σ’αυτόν τον τομέα όμως 
υπήρχε περιθώριο βελτίωσης. Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού εί ναι ιδιόμ ορφοε και αρκετά 
παράξενος αφού μας δίνονται τέσσερις 
επιλογές. Για παιχνίδι με ένα απλό ιογεΙιοΚ 
με 1 ίκβ όυΐίοη. με χειριστήριο με 2 ίιτβ όυί- 
Ιοπδ, συνδιασμό του χειριστηρίου με το 1 
ίΐΓβ όυΙΙοη μαζί με το δεξί 3ΗΙΡΤ και τέλος 
με το πληκτρολόγιο. Βέβαια θα πρέπει να 
δοκιμάσετε όλους τους χαρακτήρες του 
παιχνιδιού ώστε να βρείτε ποιος σας ται¬ 
ριάζει σύμφωνα με τις ικανότητάς σας. Μό¬ 
λις φορτώσετε το παιχνίδι και δείτε την 
υπέροχη εισαγωγή θα πρέπει να επιλέξετε 
ή Οπβ ρΙβγβΓ ιποάβ ή Ιννο ρΙαγβΓδ ιποάβ. Πά¬ 
ντως σίγουρα το παιχνίδι αποκτά μεγαλύ¬ 
τερο ενδιαφέρον στο διπλό χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι το μονό είναι βαρετό. Στην συ¬ 
νέχεια επιλέγουμε τον τρόπο χειρισμού 
που ανέφερα πιο πάνω και τέλος διαλέγου¬ 
με αν θα παίξουμε με χρόνο ή όχι και το 
επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδιού (από Ο 


έως 7). Τώρα επιλέγουμε έναν από τους 8 
χαρακτήρες που μας δίνει το παιχνίδι και 
είμαστε έτοιμοι να ξεκινήσουμε. Η πορεία 
που κάνει ο παίκτης μας συμβολίζεται με 
ένα αεροπλάνο που πάει στις χώρες όπου 
βρίσκονται οι αντίπαλοι του μαχητή μας. 
Αφού διαλέξαμε τον παίκτη με τον οποίο 
θα παίζουμε θα αντιμετωπίσουμε τους 7 
μαχητές που δεν επιλέξαμε και τέσσερις 
άλλους τους οποίους θα έχουμε την ευκαι¬ 
ρία να επιλέξουμε μαζί με τους άλλους 8 
στο δίΓββί Ρΐ 9 άΙβΓ ΟίιβηηριοηδΙιιρ ΕάίΙιοη 
που η 118 601Ω ετοιμάζει και θα κυκλοφο¬ 
ρήσει κατά το Πάσχα. Το 3ηίΓΠ3ίίοη και των 
12 χαρακτήρων πρέπει να πούμε ότι είναι 
άριστο και το εοΓθΙΙιη9 είναι ελάχιστο αφού 
ο χώρος μάχης είναι σχεδόν 2 1/2 οθόνες. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το 51Γ661 ΡίθΗΙβΓ II είναι ένα παι¬ 
χνίδι που συνιστώ ανεπιφύλακτα 
και θα λατρευτεί από τους φίλους 
των όβαΙ’βπι υρε αλλά και όλους 
τους άλλους που προτιμάνε άλ¬ 
λου είδους ηλεκτρονικά παιχνί¬ 
δια. Ενα θρυλικό παιχνίδι που θα 
απογειώσει τον δείχτη πόρωσης 
όλων των 9οηΐ6ΐ-3. 
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Αν δεν θέλετε να 
βλέπετε άδεια ράφια 
αγοράστε το ΤΩΡΑ! 
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ΤΟΥ X. ΚΛΑΔΗ 


ΗΟΙΙ8Ε 

ΟΥΒΕΠΟΠΕΑΜ5 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Ε ύκολη η ζωή για έναν κτηματομε¬ 
σίτη. Και ειδικά όταν προκύπτουν 
τέτοια κελεπούρια όπως αυτό. Το 
σπίτι με μερικές επισκευές μπορεί να 
γίνει ένα αριστούργημα και σε αυτήν 
την τιμή που το πουλάει ο ιδιοκτήτης 
του είναι πραγματικό μια μεγάλη ευ¬ 
καιρία. Τουλάχιστον έτσι σκέφτηκε ο 
κτηματομεσίτης ΜιΚβ ϋαινεοπ στην αρ¬ 
χή. Μα στην πρώτη του νύχτα στο και¬ 
νούριο του σπίτι, κάτι πολύ περίεργο 
συνέβει. Είδε έναν παράξενο εφιάλτη. 
Είχε αιχμαλωτισθεί από εξωγήινους οι 
οποίοι ανοίγοντας το κεφάλι του, εμ- 
φυτεψαν ένα έμβρυο μέσα. Το πρωί, ο 
ηρωας μας ξυπνάει με φοβερό πονοκέ¬ 
φαλο. Απλή σύμπτωση ή... 

Αυτή είναι και η αποστολή του ήρωα. 
Πρέπει να ανακαλύψει την αλήθεια. Ο 
κοσμος μας, είναι γραφτό να συναντή¬ 
σει τον παράλληλο σκοτεινό κόσμο, αν 
ο εξωγήινος που εμφυτεύτηκε μέσα 
στον ήρωα μπορέσει να γεννηθεί. Αν 
αυτό γίνει, μια τεράστια καταστροφή 
περιμένει ολόκληρη την ανθρωπότητα. 
Ο χρόνος που έχεις για να εμποδίσεις 
αυτήν την καταστροφή είναι τρεις ημέ¬ 
ρες. Αυτό όμως δεν είναι καθόλου εύ¬ 
κολο. Πολλά πράγματα πρέπει να γί¬ 
νουν στην κατάλληλη στιγμή και στο 


κατάλληλο μέρος για να έχουν σωστά 
αποτελέσματα. Αυτό μπορεί να γίνει 
διασταυρώνοντας την λογική και την 
φαντασία. Μερικά πράγματα θα δουλέ¬ 
ψουν μόνο όταν έρθει η ώρα τους. Τα 
πάντα είναι σωστά κατανεμημένα και 
χρειάζεται μεγάλη υπομονή για να τα 
βγάλετε πέρα. Οι δυο παράλληλοι κό¬ 
σμοι, δεν είναι ανεξάρτητοι ο ένας 
απ'τον άλλον, τα συμβάντα στον έναν 
επηρεάζουν τον άλλο. 

Αυτό προσθέτει έμφαση και μυστήριο 
στο παιχνίδι, γιατί κάτι που σας φαίνε¬ 
ται σωστό στον ένα κόσμο να έχει δια¬ 
φορετικές και άσχημες για εσάς επι¬ 
πτώσεις στον άλλο. Η περιπλοκότητα 
του παιχνιδιού είναι φανερή καθώς 
πρέπει να ψάχνετε και να πηγαίνεται 


σε κάθε μέρος σε κάθε διαφορετική 
περίπτωση ή κατάσταση. Το παιχνίδι 
δεν βασίζεται απλά στο πήγαινε κάπου 
φέρε το σωστό πράγμα ή δώστο στο 
σωστό άτομο. Τα πρόσωπα που θα συ¬ 
ναντήσετε έχουν έναν άλλο εαυτό 
στον άλλο κόσμο και θα χρειασθεί 
πολλές φορές πράγματα που βρήκατε 
στον ένα κόσμο, να τα χρησιμοποιήσε¬ 
τε στον άλλο. 

Από τεχνικής άποψης το παιχνίδι είναι 
πραγματικά άρτιο. Τα γραφικά είναι σε 
υψηλή ανάληση (640*400) με 16 χρώ¬ 
ματα, με συνέπεια να υπάρχει μεγάλη 
λεπτομέρια, αλλά και κάποιο ίΙιοΚθπης. 
Στον φωτεινό κόσμο (τον “κανονικό" 
κόσμο) είναι πολύ καλά με ωραίους 
χρωματισμούς που σίγουρα σας δίνουν 
την εντύπωση της πραγματικότητας. 
Ομως αυτό που πραγματικά θα σας κα- 
ταπλήξει, είναι τα γραφικά του σκοτει¬ 
νού κόσμου. 

Η χρήση σκοτεινών αποχρώσεων και 
πολλές φορές η έλειψη φωτεινών 
χρωμάτων (όταν λέω έλειψη εννοώ 
καθόλου, γιατί και όταν υπάρχουν φω¬ 
τεινά χρώματα είναι ελάχιστα), πραγ¬ 
ματοποιούν μια μακάβρια αλλά συναρ¬ 
παστική και μαγευτική ατμόσφαιρα, μια 
ατμόσφαιρα που δεν έχω ξανασυνα- 
ντήσει σε παιχνίδι της Αιπιςα. Το απι- 
πιαίιοη των χαρακτήρων είναι επίσης 
τέλειο, το τελειότερο ίσως που έχω 
δει σε αάνβηΙυΓβ ςαπιβ. Ολοι οι χαρα¬ 
κτήρες είναι αληθινοί άιριίιεβά αηιιπβΐ- 
βά άνθρωποι! Ο ήχος είναι υπέροχος 
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αφού τα πολλά μουσικά κομμάτια είναι 
άκρος ατμοσφαιρικά και πραγματικά η 
ύπαρξη τους δίνει έμφαση στο 
παιχνίδι (όταν ας πούμε βγείτε από το 
σπίτι, η ευχάριστη μουσική θα 
ξεκουράσει κάπως τα τεντωμένα νεύ¬ 
ρα σας. ενώ η μυστηριώδης μουσική 
στο νεκροταφείο θα κάνει την καρδιά 
σας να χτυπά με αγωνία). Τα ηχητικά 
εφέ είναι από τα καλύτερα που έχω 
ακούσει στην ΑππΙςα. Οι σκάλες που 
τρίζουν κάτω από τα βήματά σας, το 
τηλέφωνο που χτυπάει, η πόρτα, οι 
ομιλίες, όλα άιςιίαΐ. Ο χειρισμός γίνε¬ 
ται μέσω του κέρσορα που μπορεί να 
οδηγεί τον ήρωα σε διάφορες κινή¬ 
σεις, ενώ τα ιοοπε τα οποία αναφέ¬ 
ρουν τα πράγματα που κουβαλάτε, 
βρίσκονται στο πάνω μέρος της οθό¬ 
νης. 

Γενικά πρόκειται για το καλύτερο ίσως 
αάνβπίυΓβ που έχω δει στην Αηπιςα, 
ενώ το παιχνίδι εκμεταλεύεται γγιοπΙΙογ 
υψηλής ανάλυσης και επίσης -κάτι που 
πλέον αρχίζει να καθιερώνεται- την 
ταχύτητα της Α 1 Τ 1193 1200. Σε σχέση 
με την πρώτη έκδοση του ΡΟ, δεν 
υστερεί σε τίποτα παρά μόνο σε ταχύ¬ 
τητα και φυσικά στο γεγονός ότι άν 
δεν έχετε σκληρό δίσκο θα πρέπει να 
αλλάζετε αρκετά συχνά τις δισκέτες 
του παιχνιδιού. 

Πάντως το παιχνίδι είναι πραγματικά 
υπέροχο. Πιστεύω ότι ακόμα και αν 
δεν παίζετε 3άνβπΙυΓβ5 θα σας αρέσει 
και δεν θα έπρεπε να λείψει από τη 
συλλογή σας. 
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Εσείς, πιστεύεται 
στα όνειρα; 
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ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 

ΑΝϋ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ ΑΤίΑΝΤΙδ 


ΤΟΥ X. ΚΛΑΔΗ 

Για άλλη μια φορά ο ΙΝϋΙΑΝΑ μπλέ¬ 
χτηκε σε μια δύσκολη υπόθεση. Πρέ¬ 
πει να αποκαλύψει το μυστήριο που 
τυλίγει το μύθο της Ατλαντίδας. Βρι¬ 
σκόμαστε στο έτος 1939, στα πρόθυ¬ 
ρα του δευτέρου παγκοσμίου πολέ¬ 
μου και σύμφωνα με τους μύθους, 
στην Ατλαντίδα βρίσκεται χαμένη μια 
τεράστια δύναμη, ισχυρότερη και από 
ατομική βόμβα, στην οποία σκέφτο¬ 
νται να βάλουν χέρι οι ναζί του τρίτου 
ράιχ. Και αν αυτή η δύναμη πέσει στα 
χέρια των ναζί, τότε όλος ο κόσμος 
είναι καταδικασμένος. Ετσι, εσείς θα 
πρέπει να εμποδίσετε αυτήν την κατα¬ 
στροφή. Αυτή τη φορά δεν είστε μό¬ 
νος, έχετε στο πλευρό σας μια κάποια 
5 οράΐ 3 , η οποία έχει αφιερώσει το 
χρόνο της σε μελέτες γύρω από την 
Ατλαντίδα και έχει πνευματικές συνα¬ 
ναστροφές με έναν θεό της αρχαί· 
ας Ατλαντίδας, τον ΝυΡ-ΑΒ- 
$ΑΙ. Το σενάριο και η πλοκή 
έχουν διατηρηθεί αυτούσια από 
τον ΡΟ. Το 93πιβρΐ3Υ είναι εθι- 
στικότατο και σε έναν πολύ σω¬ 
στό βαθμό δυσκολίας. Τα γραφι¬ 
κά του είναι πολύ καλά με 32 
χρώματα, χάνουν βέβαια σε σχέση 
με αυτά του ΡΟ, αλλά έχουν όμορ 
φους χρωματισμούς και πολύ καλό 
αηιηταίιοη. Ο χειρισμός με τα ιοοηε εί¬ 
ναι τέλειος και εύκολος. Ο ήχος κυ¬ 
μαίνεται σε πολύ καλά επίπεδα και 
είναι πραγματικά ατμοσφαιρικός δίνο¬ 
ντας έμφαση στο παιχνίδι. Το παιχνίδι 
χάνει στο σημείο ότι οι έντεκα δισκέ¬ 
τες του χρειάζονται αλλαγή πολύ συ¬ 
χνά και σίγουρα δεν σώζεστε από ένα 
μόνο εξωτερικό άπνσ. Η καλύτερη λύ¬ 
ση είναι να έχετε σκληρό δίσκο. Σε 
σχέση με την έκδοση του ΡΟ θα σας 
φανεί αργό και κουραστικό, μιας και η 
δράση δεν εξελίσετε τόσο γρήγορα 
και υπάρχει και το πρόβλημα των δι¬ 
σκετών όπως ανέφερα παραπάνω. Γε¬ 
νικά, το παιχνίδι προσφέρει πολλά 
στον αάνβπίυΓΘΓ και ειδικά όταν υπάρ¬ 
χουν τόσα πολλά πράγματα να κάνει 
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κανείς, τόσες αστείες καταστάσεις 
στις οποίες πέφτει θύμα ο ήρωας σας, 
η πλοκή, τα πολύ καλά γραφικά του 
και η μουσική του θα σας κρατήσουν 
εβδομάδες πάνω από το πίοπιΙογ. Μπο¬ 
ρεί βέβαια να υπάρχουν κάποια 
προβλήματα (άλλωστε πάντα σε τέ¬ 
τοια παιχνίδια η Αγπι 93 αντιμετώπιζε 
τέτοια προβλήματα), αλλά είναι τίπο¬ 
τα μπροστά σε αυτά που σας προ¬ 



σφέρει το παιχνίδι. Γι’ αυτό μην αφή- 
σετε τα προβλήματα να σας απο¬ 
τρέψουν να το αγοράσετε, γιατί είναι 
ένα από τα καλύτερα αάνβηίυΓβ 
93ΓΠ65 που υπάρχουν στην Αγπι 93 . 



&\ 


1ϋΖΒ 




Ρίξανε και λίγο Ελλά¬ 
δα μέσα και μας έπια- 
σε το πατριωτικό μας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ 

1) Θανάσης Μαμάκος 

2) Σάββας Καλλιανίδης 

3) Αλέξανδρος Αηδονίδης 

Μπορείτε να επικοινωνήσετε με τα γραφεία 
μας (εργάσιμες 11-2) για τον τρόπο με τον 
οποίο θα πάρετε το παιχνίδι δώρο σας. 


81ΙΡΕΚ ΝΕ8 

1 δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

2 δϋΡΕΒ ΤΕΝΝΙ5 

3 $υΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΝΙΟΒΙΟ 

4 51ΙΡΕΒ Β-ΤΥΡΕ 

5 δϋΡΕΒ δΟΟΟΕΒ 

6 δυΡΕΒ ΟΑδΤΙΕνΑΝΙΑ 

7 δΜΑδΗ ΤνΡ-ΖΕΒΟ 

8 Ρ-ΖΕΒΟ 

9 ΡΙΝΑΙ ΡΙΟΗΤ 

10 ΙΕΟΕΝΟ ΟΡ ΖΕΙΟΑ 3 


1 000$ 

2100Μ 

3 ΟΟΙΟΕΝ ΑΧΕ 

4 ΠΝΑί ΡΙΟΗΤ 

8 ΙΕΜΜΙΝ08 
ιη!?. ΕαΑί0Μ ΑΝΙΑ 
2 ΜΑδΤΕΒ 


αΫ° 

Α0 5***° 


\ 


_ 

'αΜΙ© α 

ΙΑ ϋΟΗΕδ 4 
,3 

^ηοΗτεκ* 

υι,Α ονε ορ 
1 °° Μ Τ« «» ϊΤ 3 

3 ί& 


ΡΟ 

1 ΙΝΟΙΑΗΑ «ΙΟΝΕδ 4 

2 ΚΙΗΟ’5 ΟϋΕδΤ δ 

3 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΗ5ΙΑ 

4 ΡΑΙ-ΟΟΗ 3.0 

5 ΟΑΒΚδΕΕΟ 

6 ΥΠΝΟ Οβ*»»»* 

7 ουεδτ ροβ οιοβυ 3 2 

8 ΟίνΐϋδΑΤΙΟΗ 

. 9 δΐΜ 01ΤΥ 

ί 10 ΒίϋΕδ ΒΒΟΤΗΕΒδ 

Ιμμμημμι 


| ΟΝΟΜΑ. 

- ΕΠΙΘΕΤΟ. 

I ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΤΗΛ. 


1-- 


ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ 

1 δΟΝΙΟ 2 

2 ΟΙΥΜΡίε 001.0 

3 δΗΑϋΟνν ΟΑΝΟΕΒ 

4 δΤΒΕΕΤδ ΟΡ ΒΑΟΕ 

5 ΒΟΒΟΟΟΟ 

6 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

7 ΡΙΤ-ΡΙΟΗΤΕΒ 

8 ΟΑ2ΤΙΕ ΟΡ ΙίίυδΙΟΝ 

9 ϋΟΒΟΑΝ νδ ΒΙΒϋ 

10 ΒΟΑΟ ΒΑδΗ 


■ΜΙ 


Ι ΤΗΑ.ΗΛΙΚΙΑ. 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ. 

| ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


_I 


I 


ΜΟΥ ΕΙΝΑΙ: 
1 


-- 


70 


υ5ΕΚ 























ΒΑΚΤ 5ΙΜΡ30Ν 

«3ΡΑ(Ε ΜυΤΑΝΤΒ 


Σ’αυτό το τεύχος θα ασχοληθούμε με την λύση ενός πολύ 
δημοφιλούς παιχνιδιού (βλέπε τίτλο), που ο ήρωας του προ¬ 
βάλλεται στην μικρή οθόνη κάθε Σάββατο μεσημέρι. Μπορεί 
να φαίνεται απλό το παιχνίδι, αλλά έχει κάποιους γρίφους 
που προκαλούν πονοκέφαλο. 

Η ιστορία έχει ως εξής: εξωγήινοι εισβολείς έχουν εγκατα¬ 
σταθεί σε μια μικρή πόλη των ΗΠΑ, το 3ΡΡΙΝΟΡΙΕΙΟ, και 
έχουν σκοπό να κατακτήσουν τη γη με βίαιο τρόπο. Ετσι 
κατασκευάζουν μια μηχανή που θα τους βοηθήσει να φτιά¬ 
ξουν το “υπέρτατο” όπλο. Ομως λείπουν 3 συστατικά. Εδώ 
μπαίνει ο ΒΑΡΤ 3ΙΜΡ50Ν, που πρέπει να μαζέψει τα συστα¬ 
τικά αυτα, ενώ παράλληλα να κάνει και τις σκανδαλιές του. 
Αρχίζοντας πηδήξτε πάνω στο ταχυδρομικό κουτί (πιαίΐόοχ) 
και μετά πάρτε απο τον τοίχο, ψηλά, το πρώτο συστατικό. 
Μετά προχωρείστε δεξιά, περάστε τα εμπόδια και στο μαγα¬ 
ζί του ΜΟΕ μαζέψτε το σπρέυ. Τώρα γυρίστε στην αρχή και 
βάψτε με σπρέυ το ιπαιΐόοχ. Υστερα λίγο πιο δεξιά βάψτε 
την επιγραφή “3ΡΑ0Ε ΜΙΙΤΑΝΤ3 4" που βρί¬ 
σκεται στον κινηματογράφο. Προχωρείστε 
δεξιά μερικές οθόνες, ανεβείτε στο σχοινί και 
πετάξτε κάτω τα απλωμένα ρούχα, και στον 
θάμνο στο ίδιο σημείο βρίσκουμε το δεύτερο 
συστατικό. Μετά το επόμενο σπίτι βάψτε και 
άλλο ένα ΓϊΐαίΙόοχ και πάρτε το σπρέυ απο το 
παράθυρο. Λίγο δεξιότερα βάψτε την πινακί¬ 
δα “ΚΕΕΡ ΟΡΡ”. Προχορώντας δεξιά υπάρχει 
μια αλυσίδα καταστημάτων. Στα παράθυρα 
αυτών υπάρχουν γλάστρες που πρέπει να βά¬ 
ψετε. Στο “ΤΟΟί \Α/ΟΡίΟ” αγοράστε ένα 
ΚΕΥ και ένα \Λ/ΒΕΝΟΗ. Στο “ΜΕΙ_’3 ί-ΟνΕΙΤΥ 
ΗυΤ" αγοράστε 6 ΒΟΟΚΕΤ3 και 1 ΟΗΕΠΒΥ 
ΒΟΜΒ και στο “ΤΟΥ5’Ν'5ΤυΡΡ" αγοράστε 
ένα \Λ/ΠΙ5ΤΙ_Ε και ένα ΜΑΘΝΕΤ. Στο “ΟΑΝϋΥ 
Μ05Τ ΟΑΝΟΥ" ρίξε το δοχείο κάτω απο το 
παράθυρο. Στο κατάστημα με τα κατοικίδια 
(ΡΕΤ3) χρησιμοποίησε ρουκέτα στο κλουβί 
με το καναρίνι. Μερικές οθόνες παρακάτω 
στο άγαλμα του ϋΕΒΕΟΙΑΗ 5ΡΒΙΝ0ΡΙΕΙ.0, 
ρίξτε ρουκέτα στο χέρι του. Μετά γυρνάμε 
αριστερά, στο σπίτι που βρίσκεται μετά το 
σχοινί με τα απλωμένα ρούχα και χρησιμο¬ 
ποιούμε το κλειδί. Αυτομάτως μεταφερόμα¬ 
στε στο 3ΡΡΙΝ0ΡΙΕΙ.0 ΡΕΤΙΡΕΜΕΝΤ ΗΟΜΕ. 

Εκεί 2 παράθυρα είναι περίεργα χρωματισμέ¬ 
να και σ’αυτά ρίχνουμε ρουκέτες. 

Τώρα προχωρείστε αριστερά ώσπου να βρεί¬ 


τε ένα συντριβάνι, το οποίο και θα βάψετε. Συνεχίζοντας 
προς την ίδια κατεύθυνση θα βρείτε μια αίθουσα ΒΟννϋΝΘ, 
και ρίξτε την ρουκέτα στην πινακίδα της. 

Τέλος λίγο πιο αριστερά θα βρείτε και άλλο ένα συντριβάνι 
και κάνουμε ότι και προηγουμένως. Αφού έχετε κάνει ότι 
έχουμε πεί μέχρι εδώ, ο υπολογιστής θα βγάλει μήνυμα ότι 
πρέπει να προχωρήσετε αριστερά, όπου θα βρείτε τον τελι¬ 
κό εχθρό. Εύκολα μπορεί κανείς να τον νικήσει αρκεί να κά¬ 
νει πολλά άλματα και να ρίχνει βόμβες ταυτοχρόνως. Επί¬ 
σης πρέπει να σημειώσουμε ότι στο δρόμο σας θα συναντή¬ 
σετε διάφορους ανθρώπους. Οπότε γίνεται αυτό χρησιμο¬ 
ποιήστε τα γυαλιά ακτινών X για να δείτε αν είναι όντως άν¬ 
θρωποι. Αν όχι τότε κάντε άλμα πάνω τους και πάρτε το νό¬ 
μισμα που θα αφήσουν. Θα σας χρειαστεί για τις διάφορες 
αγορές σας. 

Αυτά προς το παρόν. Τον επόμενο μήνα θα έχουμε επι της 
σκηνής την συνέχεια του ΒΑΒΤ 5ΙΜΡ50Ν. 
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ΥΕΝΟΕΑΓΟ ΟΡ ΕΧΟΑΙΙΒϋΚ 


ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

μέρος β' 

ΓΕΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Ηΐί ΡοϊηΙδ 

Κάθε άτομο ξεκινάει με πέντε άιί ροιπίε. 
Κα,ι αυτό είναι το ανώτατο που μπορεί 
να έχει. Στην αρχή κάθε επεισοδίου οι 
πόντοι επιστρέφουν στο ΓπεχιιηυΓπ. 

ΗββΙίίι Ροιπίε 

Είναι ο αριθμός των άίί ροιπίε που 
έχουν απομείνει σε έναν χαρακτήρα. Σε 
κάθε επεισόδιο εξισώνονται με τον μέ¬ 
γιστο αριθμό των ίιίί ροιπίε που μπορεί 
να έχει κάποιος. Στις μάχες όμως όταν 
ένας χαρακτήρας πληγώνεται οι ΙτββΙΙίι 
ροιπίε μειώνονται. Μπορείτε να τους 
επανακτήσετε χρησιμοποιώντας ένα 
ίιβαίιπρ 03 Ιγπ ή ίΐΘθΙίης ερβΙΙ. 

Μ39ίο Ροιπίε 

Μ 3 ςιο ροιπίε μπορούν να έχουν μόνο οι 
χαρακτήρες που ξεκινούν με αυτούς και 
είναι μάγοι. Η Νίπθνβ και το Οίίηπί μπο¬ 
ρούν να αυξήσουν τα 013910 ροιπίε τους 
ρίχνοντας πετυχημένα ερβΙΙε σε μάχες. 
Κάθε ερβΙΙ που χρησιμοποιούν όμως 
μειώνει τον αριθμό των 013910 ροιπίε 
που θα έχουν στην διάθεσή τους για το 
επόμενο ξόρκι. Οταν τελειώσουν τα 
ροιπίε της Νιπβνβ πρέπει να περιμένει 
μέχρι το επόμενο επεισόδιο ή να πάει 
στο \/νβΙΙ οί δουΙε και να ρίξει ένα 
ΒβρΙβίίοη ερβΙΙ. 

0οπι(33ΐ Ροιπίε 

Οι ιππότες που θέλουν να αυξήσουν τα 
οοοιόβί ροιπίε τους μπορούν να τα κα¬ 
ταφέρουν νικώντας τους αντιπάλους 
τους σε κάποια μάχη, ή χρησιμοποιώ¬ 
ντας αντικείμενα τα οποία θα αυξήσουν 
αυτή την φυσική ικανότητά τους. Το 
ΡΓοννβεε ροίίοπ για παράδειγμα αυξάνει 
τους οοπιόβί ροιπίε ενός χαρακτήρα κα¬ 
τά έναν. 

Αγιτιογ Ροιπίε 

Αυτό είναι ανάλογο με την ποιότητα 
της πανοπλίας που φοράτε. Οσοι έχουν 
συνηθίσει τα ΡΡΟ 93πιβε θα είναι εξοι- 
κιωμένοι στο σύστημα αυτό. Καθώς 
ένας χαρακτήρας βάζει η βγάζει την 
πανοπλία του και την αντικαθιστά με 
μια ισχυρότερη οι βαθμοί της Αγγπογ του 
ανεβαίνουν και το αντίστροφο. 

ΝοάίΙίίγ Ροιπίε 

Ενας χαρακτήρας αποκτά ποόιΐιίγ ροιπίε 
κάνοντας ευγενικές πράξεις και ανδρα¬ 
γαθήματα όπως είναι το να εξαφανίσει 
μερικούς μοχθηρούς αντιπάλους. Αντι- 
θέτως ο χαρακτήρας σας θα χάσει 


ηοόιΐιίγ αν απομακρυνθεί από την μάχη 
σαν δειλός ή πάρει μέρος στην δολο¬ 
φονία ενός ανυπεράσπιστου χαρακτή¬ 
ρα, όπως είναι οι έμποροι. Ρβιίίι Ροιπίε 
Το σημαντικότερο στοιχείο στην εξέλι- 
ξη της περιπέτειας. Μόνο ένας χαρα¬ 
κτήρας με ισχυρή πίστη μπορεί να χρη¬ 
σιμοποιήσει την ΟιΙβάβΙ δοΓοΙΙ, η οποία 
είναι απαραίτητα για την τελική σωτη¬ 
ρία του Αρθούρου. Για να αυξήσετε τα 
ίβιΙΙι ροιπίε, πρέπει να αφήσετε έναν 
χαρακτήρα μέσα σε κάποια εκκλησία 
για μερικά επεισόδια. 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

Στην αρχή κάθε επεισοδίου θα πάρετε 
μια γενική ιδέα της αποστολής σας και 
των δυσκολιών που θα αντιμετωπίσετε. 
Δυστυχώς το ίδιο το παιχνίδι θα αρκε- 
στεί σε αυτή την γενικολογία και δεν 
θα σας δώσει λεπτομέριες για το τί 
πρέπει να κάνετε. Για να αποκτήσετε 
αυτή τη γνώση πρώτα απ’όλα πρέπει να 
μιλάτε στους κατοίκους της κάθε περιο¬ 
χής. Θα σας δώσουν πληροφορίες χρή¬ 
σιμες αλλά και άχρηστες. Ορισμένοι 
όμως θα προσπαθήσουν να σας ξεγελά¬ 
σουν ή θα ζητήσουν χρήματα για να 
φρεσκάρουν την μνήμη τους! - Στον 
χάρτη μπορείτε να δείτε για συμμαχικά 
στρατεύματα τα οποία θα ενωθούν με 
τον στρατό σας. Μερικοί από αυτούς 
όμως δεν θα σας βοηθήσουν καθόλου 
ενώ άλλοι θα σας δανείσουν το στρατό 
τους αν τους βοηθήσετε στις δικές 
τους αποστολές, όπως είναι η διάσωση 
γυναικών! Ακόμα υπάρχουν χαρακτή¬ 
ρες που είναι απλώς μισθοφόροι και θα 
σας δώσουν τις υπηρεσίες τους μόνο 
μετά από καλή πληρωμή. Προσέξτε α¬ 
κόμα ότι αν σκοτωθεί ένας ή περισσό¬ 
τεροι χαρακτήρες από την ομάδα σας, 
το παιχνίδι δεν χάνεται! Μπορείτε ακό¬ 
μα να το ολοκληρώσετε και να τελειώ¬ 
σετε το επεισόδιο. Ομως υπάρχουν χα¬ 
ρακτήρες που δεν πρέπει ποτέ να αφή¬ 
σετε να πεθάνουν ή να συνεχίσετε το 
παιχνίδι χωρίς αυτούς γιατί θα αποτύ- 
χετε. Αυτοί είναι: ο ί.3ποβΙοί, η Νιπβνβ, 
και το ϋίιηηι. Αν οι υπόλοιποι σκοτω¬ 
θούν, έ τί να κάνουμε έτσι είναι η ζωή. 
Οταν ένας κανονικός ιππότης βρεθεί σε 
μάχη ενάντια σε χαρακτήρα που χρησι¬ 
μοποιεί μαγεία, προσέξτε. Ο καλύτερος 
χαρακτήρας για να αντιμετωπίσει έναν 
χρήστη μαγείας είναι βέβαια ένας μά¬ 
γος. Μόνο αν ένας ιππότης έχει εξαιρε¬ 
τικά θωρακισμένη πανοπλία, με μαγική 
ασπίδα και μαγικό σπαθί μπορεί να τα 


βάλει με ενα μαγικό ον. Τέλος κάθε φο¬ 
ρά που νικάτε κάποιον μην ξεχνάτε να 
ψάχνετε το σώμα του για διάφορα αντι¬ 
κείμενα. 

Η ΜΑΓΕΙΑ 

Τα δρβΙΙδ της Νιπβνβ 

Η Νιπβνβ έχει πολύ δυνατή μαγεία. 
Στην αρχή του κάθε επεισοδίου ανακτά 
όλη της τη μαγική ενέργεια. Μην ξο¬ 
δεύετε λοιπόν άσκοπα τις δυνάμεις της 
παρά μόνο αν είναι απόλυτα αναγκαίο. 
Είναι πολύ άσχημο να αναγκαστείτε να 
χάσετε κάποιον καλό ιππότη επειδή δεν 
έχετε μαγική βοήθεια. 

ΒβρΙβίίοη 

Οταν η Νιπβνβ έχει εξαντλήσει όλα τα 
ερβΙΙ ροΙπί$ της πρέπει να την στείλετε 
μόνη της στο πηγάδι των ψυχών. Εκεί 
θα ρίξει αυτό το ερβΙΙ που θα γεμίσει 
ολόκληρη την μαγική της δύναμη. 
ΗββΙίπς 

Οταν η αντοχή ενός χαρακτήρα έχει 
πέσει χαμηλά αυτό το ερβΙΙ θα του αυ¬ 
ξήσει τα ίιββΐίά ροιπίε κατά ένα. 

0ίΐ3ΓΓΠ 

Αν ρίξετε αυτό το ερβΙΙ πάνω σε έναν 
χαρακτήρα θα τον κάνετε να φερθεί πο¬ 
λύ ευγενικά και φιλικά στην ομάδα σας. 
Οα σας πουν ό,τι ξέρουν σε ό,τι τους 
ρωτήσετε και θα σας δώσουν ό,τι έχουν 
και δεν έχουν! 
ϋβίβπά 

Αν βρείτε ένα Ββί’ε νΥιπ 9 μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε αυτό το ερβΙΙ που αυ¬ 
ξάνει την αμυντική ικανότητα του χαρα¬ 
κτήρα πάνω στον οποίο χρησιμοποιήθη¬ 
κε ενάντια σε μαγικές επιθέσεις. 
δΗϊβΙά 

Εδώ η Νιπβνβ χρειάζεται ένα ΗβΙΙεόβηβ 
στην κατοχή της για να εκτελέσει αυτό 
το ερβΙΙ. Το οποίο αυξάνει την αντοχή 
στις κοινές επιθέσεις. 

Ττυβ δίςΐιί 

Θα χρειαστεί να χρησιμοποιήσει αυτό 
το ξόρκι όταν η ομάδα σας θα φτάσει 
να ανακτήσει την κλεμένη καμπάνα του 
δ 3 πίΐ 390 . Με άλλα λόγια εμφανίζει αμέ¬ 
σως τα κρυμένα αντικείμενα. 

Οείβοπ ΜβΙβΚοε 

Αυτό το ξόρκι που φαίνεται να αποτε- 
λείται από 2 ελληνικές λέξεις μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί από την Νιπβνβ όταν 
έχει στην κατοχή της Μανδραγόρα. Εί¬ 
ναι το πιο αποτελεσματικό μαγικό ενά¬ 
ντια στους σκελετούς και μόνο. Δεν 
έχει επίδραση σε ζωντανούς χαρακτή¬ 
ρες γι’αυτό προσέξτε να μην το χαραμί- 
σετε · συνεχίζεται... 
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έτσι ώστε ο ένας να σας θέτει σαν 
απαραίτητη προϋπόθεση 
για να σας βοηθήσει 
να σκοτώσετε τον 
άλλο! 

Οπως καταλαβαί¬ 
νετε αυτό δεν μπο¬ 
ρεί να πραγματο¬ 
ποιηθεί, γι’ αυτό θα 
ακολουθήσουμε άλλη 
τακτική.. 

Αρχικά βρίσκετε την Οηγπ- 
ιτιιΐο που είναι ο σύνδεσμός 
σας. Αυτή σας δίνει την θέ¬ 
ση πολλών ατόμων, μεταξύ 
των οποίων και ο Α$ΐ3Κ$βπ. Πη¬ 
γαίνετε σε αυτόν, τον γράφετε και 
δεν του μιλάτε, ενώ μιλάτε στην 
ΤαγΙοΓ που βρίσκεται δίπλα του. 


πείθετε με αυίάοπίγ και αναλαμβά¬ 
νει να καταστρέψει την μονάδα 
του ΑΓΐυ33 (όσο λιγότεροι αντίπα¬ 
λοι ζωντανοί τόσο ευκολότερα τα 
πράγματα για σας) και σας δίνει 
το μέρος που βρίσκεται ο καθηγη¬ 
τής ϋοηβ$. 

Ο ϋοηθδ για να σας βοηθήσει θέλει 
πρώτα να καταστρέψετε τα διυλι¬ 
στήρια στο ΜαάβΙθιηθ Ι$ΐ3πά (είναι 
το μικρό νησάκι στα βορειοδυτικά 
του νησιού). Πετάγεστε μέχρι το 
νησάκι, το κάνετε καλοκαιρινό και 
επιστρέφετε θριαμβευτικά στον 
ϋοπβδ. Αυτός, κατάπληκτος από 
τον ηρωισμό σας (όχι παίζουμε!) 
σας προσφέρει ιατρική βοήθεια, 
ένα αεροπλάνο και το μέρος που 
κρατείται φυλακισμένος ο Τ$ 0 Γπόβ, 


ιστορία αυτου του νησιού ε- 
χει ως εξής : παλιά υπήρχε ένα 
ισχυρό κίνημα αντίστασης με ηγέ¬ 
τη τον Τ$οππόβ. Δυστυχώς αυτόν 
τον συνέλαβε η μυστική αστυνο¬ 
μία και έτσι μας τελείωσε. Η αντί¬ 
σταση χωρίστηκε σε τρεις οργα¬ 
νώσεις, με διαφορετικούς αρχη¬ 
γούς που ο καθένας διεκδικεί την 
πρωτοκαθεδρία για τον εαυτό του. 
Σκοπός σας είναι να πείσετε αυ¬ 
τούς τους τρεις αρχηγούς τον 
Τ303Π, τον Ζ39ίιΙυΙ και την Βι5Κγ 3 
να συνεργαστούν με την Ομο¬ 
σπονδία (δηλ. με εσάς). Με την 
τελευταία, τα πράγματα δεν είναι 
ιδιαίτερα δύσκολα αλλά με τους 
άλλους δύο θα τα βρείτε μπαστού¬ 
νια. Κι αυτό γιατί δεν συμπαθιού- 
νται πολύ μεταξύ τους, 
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Αυτή σας δίνει χαρτιά πολύ καλής 
ποιότητας, και την θέση αρκετών 
ατόμων πάλι. Μεταξύ αυτών και η 
Βι$Κγ3 που είναι μία από τους 
τρεις αρχηγούς που ψάχνετε. Την 



ο παλιός ηγέτης της αντίστασης. 
Τρέχετε κατ' ευθείαν εκεί, τον ε¬ 
λευθερώνετε κι αυτός σε ένδειξη 
ευγνωμοσύνης σας δωρίζει έναν 
εκτοξευτή πυραύλων και αναλαμ¬ 
βάνει να επικοινωνήσει με τους 
Τ303Π και Ζ39όΙυΙ για να σας βοη¬ 
θήσουν. Τώρα το μόνο που σας μέ¬ 
νει να κάνετε είναι να πάτε στους 
δύο τελευταίους που συνεργάζο¬ 
νται πρόθυμα μαζί σας. Αφού ολο¬ 
κληρώσετε την απελευθέρωση ου 
νησιού οι κάτοικοι σας κάνουν ένα 
συμβολικό δώρο (ένα παλάτι!!) και 
η υπηρεσία σας το Β 1 Ί 9 Μ Ρίδίι. Αν 
μπείτε στην φυλακή περιμένετε να 
είναι η σειρά του ΑΙόβοά και χτυ¬ 
πήστε τον σαν χταπόδι. 
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Ε να παιχνίδι, από κινηματογραφικό 
έργο, εξαιρετικά πετυχημένο. Πα¬ 
ρά την σχετική οιταάβ δυσκολία του 
πολλοί κατόφεραν εδώ και καιρό να 
το τελειώσουν. Το εγχειρίδιο που ακο¬ 
λουθεί δεν τους αφορά! 


ΓΕΝΙΚΑ 

-Πάρτε ένα καλό όπλο όσο το δυνα¬ 
τόν νωρίτερα 

-Χτυπήστε τους φρουρούς πισώ- 
πλατα 

-Οπότε μπορείτε να κρεμιέστε από 
το ταβάνι 

-Αν δεν μπορείτε να πυροβολήσετε 
κάποιον πέστε πάνω του από μεγά¬ 
λο ύψος 

-Οσο προχωράτε στο παιχνίδι οι 
φρουροί γίνονται πιο έξυπνοι. Ξε¬ 
παστρέψετε τους όσο πιο γρήγορα 
μπορείτε 

-Μην ανεβαίνετε σε σκάλες αν μπο¬ 
ρείτε να πάτε από άλλο δρόμο γιατί 
δεν μπορείτε να πυροβολήσετε 
όταν είσαστε σε μία σκάλα. 


ΟΠΛΙΣΜΟΣ 

Πιστόλι 

Καλύτερα να μην είσαστε οπλισμένοι με 
πιστόλι αν μπορείτε να βρείτε κάτι καλύ¬ 
τερο. Ρίχνει μόνο μία σφαίρα την φορά 
και πρέπει να έχετε φοβερό σημάδι για να 
πετυχαίνετε παντα τους φρουρούς. 
Πολυβόλο 

Σαν το πιστόλι αλλά ρίχνει περισσότερες 
σφαίρες (πέντε μαζί) και τρέχουν πολύ πιο 
γρήγορα. 

Φλογοβόλο 

Καταστρέφει ότι δει στον δρόμο του δια¬ 
περνώντας κιβώτια και κουτιά. Ιδιαίτερα 
χρήσιμο για τους δύσκολους φρουρούς. 

Ρουκετοβόλο 

Μάλλον το καλύτερο όπλο αφού κατα¬ 
στρέφει ότι βρίσκεται στην οθόνη από το 
σημείο της έκρηξης και ρίχνει πολύ γρή¬ 
γορα. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 1 

Στο λιμάνι πρέπει να τοποθετήσετε βόμ¬ 
βες σε κάθε πύραυλο αποφεύγοντας και 
τους εχθρούς. Αυτοί σκοτώνονται με μία 
μόνο σφαίρα αλλά ακόμα μπορείτε να 
τους ξεφτιλίσετε πέφτοντας πάνω τους 
όπως κάνουν στα έργα, από μεγάλο ύψος. 
Ο ευκολότερος τρόπος να ολοκληρώσετε 
το επίπεδο είναι να πάτε από πάνω προς 
τα κάτω. Ετσι μπορείτε να ξεγελάσετε και 
να αιφνιδιάσετε τους περισσότερους από 
τους στρατιώτες. Και μια σημαντική λε- 
πτομέρια: φροντίστε να οπλίζετε τους πυ¬ 
ραύλους που βρίσκονται πιο κοντά σας 
γιατί όταν σκοτώνεστε ξεκινάτε το παιχνί¬ 
δι από τον τελευταίο πύραυλο που οπλί¬ 
σατε. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ 2 

Πρέπει να καταστρέψετε τον πύργο τηλε¬ 
πικοινωνιών. Ετσι οι τρομοκράτες δεν θα 
μπορούν να έρχονται σε επαφή με τις μο¬ 
νάδες ανεφοδιασμού τους. Αφού κατα¬ 
στρέψετε τον πύργο πρέπει να ξεφύγετε 
μέσω των υπόγειων διαδρόμων. Αυτό εί¬ 
ναι ένα από τα δυσκολότερα επίπεδα. Και 
αυτό γιατί δεν μπορείτε να πιάνεστε και 
να ταξιδεύετε στο ταβάνι καθώς υπάρ¬ 
χουν ειδικές κατασκευές που δεν σας το 
επιτρέπουν. Είναι ατσάλινες αντί οι συνη¬ 
θισμένες ξύλινες. Ετσι δεν μπορείτε να 
πέσετε και να πλακώσετε έναν αντίπαλό 
σας και πρέπει όλους να τους χτυπάτε με 
σφαίρες. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 3 

Τα διαμερίσματα έχουν χωριστεί σε δύο 
τμήματα. Το πρώτο είναι ένα οριζόντιου 
δΟΓοΙΙιης επίπεδο όπου πρέπει να βρείτε 
τρεις πυραύλους μόνο. Το δεύτερο μέρος 
μοιάζει με όλο το υπόλοιπο παιχνίδι. Και 
καθώς έχετε να βρείτε μόνο 3 πυραύλους 
είναι σχετικά εύκολο. Ισως όμως να χρειά¬ 
ζεστε ένα καλό φλογοβόλο. Για να το 
βρείτε ανεβείτε την πρώτη κολώνα και θα 
δείτε ένα κιβώτιο στα αριστερά σας. Πυ¬ 
ροβολήστε το για να πάρετε το όπλο. 
ΕΠΙΠΕΔΟ 4 

Σαν στήσιμο θυμίζει το προηγούμενο επί¬ 
πεδο. Μόλις όμως φτάσετε εδώ σκύψτε 
αμέσως. Θα υπάρχουν ατρατιώτες αριστε¬ 
ρά και δεξιά σας. Πυροβολήστε αριστερά 
και δεξιά μόλις σκύψετε. Εδώ υπάρχουν 
13 πύραυλοι να ενεργοποιηθούν τους ο¬ 
ποίου θα βρείτε κοντά σε φρουρούς. Το 
καλύτερο είναι να προσπαθήσετε αυτούς 
τους στρατιώτες που κοιτούν προς μία μό¬ 
νο κατεύθυνση να τους πυροβολήσετε πι- 
σώπλατα. Αν κατέβετε στο κάτω αριστερό 
μέρος της οθόνης θα βρεθείτε στην απο¬ 
θήκη πυρομαχικών με ένα σωρό όπλα. 
ΕΠΙΠΕΔΟ 5 

Πάλι πρέπει να τοποθετήσετε βόμβες 
στους πυραύλους και να φτάσετε μέχρι 
την φυλακή όπου ο πιλότος είναι κρατού¬ 
μενος. Το κυριότερο στοιχείο δυσκολίας 
εδώ είναι ότι οι περισσότεροι από τους 
πυραύλους είναι τοποθετημένοι σε κάθε¬ 
τες και απότομες κατασκευές. Ετσι καθώς 
κατεβαίνετε προς τα κάτω δεν μπορείτε 
να δείτε τί υπάρχει εκεί και υπάρχει η πε¬ 
ρίπτωση να πέσετε σε κάποιο κενό και να 
σκοτωθείτε. Προσπαθήστε να μην πηδάτε 
όσο μπορείτε έχοντας πάντα για αρχή να 
βλέπετε την πλατφόρμα στην οποία θέλε¬ 
τε να προσγειωθείτε. 



ΕΠΙΠΕΔΟ 6 

Εδώ πρέπει να φύγετε μακριά από την βά¬ 
ση όσο το δυνατόν γρηγορότερα για να 
προλάβετε το ραντεβού με το ελικόπτερο. 
Υπάρχουν ευτυχώς μόνο τέσσερις πύραυ¬ 
λοι αλλά είναι σε περίεργα σημεία. Οταν η 
οθόνη σταματάει να σκρολλάρει προς τα 
δεξιά και εμφανίζεται ένα μεγάλο τανκ 
κάντε γρήγορα όλο αριστερά και αυτό θα 
τσακιστεί πέφτοντας στην γέφυρα. Οι πύ¬ 
ραυλοι στα υψηλότερα επίπεδα φυλάσσο¬ 
νται από μερικούς στρατιώτες. Είναι ένα 
επίπεδο όπου μπορείτε να βρείτε μεγάλη 
ποικιλία όπλων από τα οποία πρέπει να 
διαλέξετε σωστά τα καλύτερα. 

Οπως πάντα το καλύτερο όπλο είναι μάλ¬ 
λον το φλογοβόλο (το οποίο θα σας φανεί 
ιδιαίτερα χρήσιμο και για το επόμενο επί¬ 
πεδο). 

ΕΠΙΠΕΔΟ 7-8 

Τώρα πρέπει να φτάσετε σε μια ολόκληρη 
αποθήκη από πυραυλους και να την κατα¬ 
στρέψετε. Ισως το ευκολότερο επίπεδο 
του παιχνιδιού αφού το μόνο που πρέπει 
να κάνετε είναι να πηγαίνετε όλο αριστε¬ 
ρά κι να καταστρέφετε τους πυραύλους 
που βρίσκετε στον δρόμο σας μαζεύοντας 
τα όπλα που είναι σκορπισμένα δεξιά και 
αριστερά. Μετά θα επιστρέφετε δεξιά και 
ανεβείτε στις σκάλες. 

Θα βρείτε στα δεξιά σας έναν ολόκληρο 
σωρό από κιβώτια. Ανεβείτε πάνω τους 
και συνεχίστε ολο δεξιά οπλίζοντας τους 
τελευταίους 18(!) πυραύλους στην σειρά. 
Δεν υπάρχουν φρουροί και έτσι θα απο¬ 
λαύσετε εύκολα το τελικό θέαμα της κα¬ 
ταστροφής. 
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Λίγο καιρό αφότου έγινε το Γβνιβνν του 
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Οϋ 
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ΜΑϋ ΡΒΕϋΟΥ 

παιχνιδιού, τα τηλέφωνα εδώ στο 

19 

δορτ ιτ ουτ 
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ΒΙΖΑΒΒΕ 

περιοδικό άρχισαν να χτυπάνε σαν 

20 

δΜΑΒΤ 
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ΡΒΕΕ δΟΟΤΙΑΝϋ 

δαιμονισμένα (όχι ότι πιο πριν δεν 
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νΐί_Ι_Α3Β0Β02 

38 

ΑΡΡίΕ ϋυΐΟΕ 

χτυπάγανε, αλλά τέλος πάντων). Αυτό 

22 

ΕΑΒΙΥ ΜΟΒΝΙΝΟ 

39 

ΡΑΥϋΑΥ 

που ακούγαμε, ήταν ερωτήσεις όπως 

23 

ΒΟΒΟ4Ι.ΕΕ031 

40 

ΒΑΝΑΝΝΑ ΜΟΟΝ 

“Πως βγαίνει η ένατη πίστα του 

24 

ΕΑδΥϋΡΕ 

41 

ΒΟΝυδ 

ΗΙΙΜΑΝδ;”, ή “υπάρχει κάποιος κω- 

25 

ϋΙΜδΤΙΕδ 

42 

ΒΟυΝΟΙΝΟ 

δικός για το ΗυΜΑΝδ;". Ετσι λοιπόν 

26 

ΡΑΒΚνίΕνν 

43 

ΝΟ ΜΟΝΕΥ 

και εγώ, μια και έκανα και το ΓβνΙβνν, 
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ΝΙΟΕ Ν ΕΑδΥ 

44 

Α δΡ 

κάθησα και το τελείωσα, μόνο και μόνο 

28 

ΟΒΕΕΝΟΑΒϋ 

45 

νΐδΙΟΝ 

για να σας δώσω τους κωδικούς. Ετσι, 

29 

ΟΟΟΚΙΕ 

46 

δΙδΤΕΠδ 

αυτόν το μήνα ξεκινάμε με τους 

30 

ΜΑΙΧΥ ΜΑΙΟ 

47 

ΡΑδΤ ΡΑδΗΙΟΝ 

κωδικούς των ΗΙΙΜΑΝδ, που όπως θα 

31 

ΒΑνίΝΟ ΒυΠΚ 

48 

ΟΑΡΟΟ 

είδατε, δεν έβαλα για ποιόν υπο- 

32 

γου οοτ ιτ 

49 

ΡΑΒΟ ΝΕδΒΙΤΤ 

λογιστή είναι. Αυτό το έκανα, γιατί 

33 

δΟΝΙΜΜΕΙ. 

50 

ΒΑΝΟΕΒδ 


από ότι ξέρω δουλεύουν σίγουρα και 
σε ΡΟ και σε ΑΜΙΟΑ, οπότε λογικά, θα 
δουλεύουν και στις υπόλοιπες εκδό¬ 
σεις του παιχνιδιού. Ορίστε λοιπόν οι 
κωδικοί για όλες τις πίστες του ΗΙΙ- 
ΜΑΝδ (συνολικά 80): 

ΕΠΙΠΕΔΟ 

ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 

ΟΑΒννίΝ 

2 

ΑΝϋΙΕ ΡΑΝϋΥ 

3 

ΟΕΤΑϋΡΕ 

4 

ΟΑΒΙ-Οδ 

5 

ΗΟ\λ/ΙΕ 

6 

ΜΟΟΒΙΕ 

7 

Οδί 

8 

ΤΗΕ ΗυΜΒΙ-Ε ΟΝΕ 

9 

ΡΙΧΙΕ 

10 

ΜΙίΕδΤΟΝΕ 

11 

νΥΑΒ ΥΥΑΒ νΥΑΒ 

12 

ϋ ΜΟΚΙΝΝΟΝ 

13 

υΝίυοκγ 

14 

ΒΐυΕ ΜΟΝΚΕΥ 

15 

ΒΕϋ 0\Λ/ΑΒΡ 

16 

ΒΑΩ ΤΑδΤΕ 
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51 ΠΑΙΝΒΟνν 

52 ΟΟΟϋΥ 

53 ΜΙΟΗΤΥ ΒΑΖ 

54 ΤΙΠΕΩ 

55 ΟΟΝδΟϋϋΑΤΕΟ 

56 5ΤΑΥ ΗΑΡΡΥ 

57 ΑΜΕΗΙΟΑ 

58 ΑΝΟΤΗΕΡ ΩΑΥ 

59 ΙδΟΙΑΤΙΟΝ 

60 ΡΠΟΜΙδΕΟ ΙΑΝϋ 

61 ΩΑΕΜΟΝδΙ-ΑΤΕ 

62 ΒΙΟ ΡΑΒ 

63 ΜΙΑΜΙ νΐΟΕ 

64 ΜΑΡΟΑΡΕΤ Μ 

65 Α34732473 

66 ΗΕίΡ ΜΕ 

67 ΤΗΕ ΕΧΙίΕδ 

68 ΕΙ6ΗΤΙ_ΑΝϋδ 

69 ννίΝΕΑΝΟϋΙΝΕ 

70 ΝΙΝ 

71 ΤΕΟΗΝΟΡΗΟΒΕ 

72 3ΕΤΤΙΝ0 ΤΗΕΡΕ 

73 ΤΙΜΕ Ιδ 

74 ΡίΙΝΝΙΝΟ ΟυΤ 

75 ίΟΡϋδ ΟΡ ΟΗΑΟδ 

76 ΝΟ\Λ/ ΙΤδ ϋΟΝΕ 

77 ΙΜ ΟυΤ ΟΡ ΗΕΡΕ 

78 ΗΕΡΕδΤΟΑ 

79 ΒΕΤΤΕΡ ίΙΡΕ 

80 ΒΥΕ ΒΥΕ ΒΥΕ 

Τώρα, άλλο ένα Ιιρ. Οταν ξεκινάτε 
κάθε πίστα, βγαίνει ένα μύνημα. Αυτό, 
τις περισσότερες φορές ΣΑΣ ΛΕΕΙ 
ΠΩΣ ΒΓΑΙΝΕΙ Η ΠΙΣΤΑ. Οπότε, δώστε 
του λίγη προσοχή. Αυτά τα ολίγα. 

ΡΒΑΟΟΝ’5 Ι ΑΙΗ III_ 

Ενα δεύτερο Ιιρ κατ’ ευθείαν από τους 
αγαπημένους σας συντάκτες. Αυτό 
που ακολουθεί δεν είναι τίποτα άλλο 


από την πλήρη λύση του ΩΓ39οη'3 Ι.3ΙΓ 
III, το οποίο κάθησε και τελείωσε ο 
Κροντηράς σε δύο μέρες για να μου 
πάει κόντρα επειδή τελείωσα το 
ΗΙΙΜΑΝδ σε πέντε μέρες. Αυτό το 
παιδί... 

Για όσους από εσάς δεν έχετε 
ξαναπαίξει παιχνίδι της ΗββάγδοίΙ και 
ειδικότερα της εκπληκτικής σειράς 
ϋΓ39οη’5 1_3 ιγ, πρέπει να πούμε ότι τα 
παιχνίδια αυτά παίζονται με έναν απλό 
τρόπο. Απλά μόλις εμφανιστεί η οθόνη 
του παιχνιδιού, για να μην χάσετε τις 
πολύτιμες ζωούλες σας, πρέπει απλά 
να κάνετε την κίνηση που χρειάζεται 
για να ξεφύγει ο ήρωάς μας από τον 
κίνδυνο. Συνεπώς, ότι διαβάζετε πιο 
κάτω, κάντε το και στο ΐογδΙισΚ σας. 




Λοιπόν, η λύση έχει ως εξής: 

Πάνω 

Κάτω 

ΡίΓβ 

Δεξιά 

ΡίΓβ 

ΡίΓβ 

Δεξιά 

ΡίΓβ 

ΡίΓβ 

ΡίΓβ 


Αριστερά 

ΡίΓβ 

ΡίΓβ 

Αριστερά 

Κάτω 

Αριστερά 

Δεξιά 

Πάνω 


Κάτω 

Δεξιά 

ΡίΓβ 

Πάνω 

Δεξιά 

ΡίΓβ 


Πάνω 

ΡίΓβ 

ΡίΓβ 

Αριστερά 

ΡίΓβ 

ΡίΓβ 

Κάτω 

Πάνω 

ΡίΓβ 

Αριστερά 

ΡίΓβ 



Δεξιά 

Ρ|ΓΘ 

Αριστερά 

Πάνω 

Δεξιά 

Αριστερά 

ΡίΓβ 

Πάνω 

Αριστερά 

Κάτω 

Δεξιά 

Δεξιά 

Κάτω 

ΡίΓβ 

Πάνω 

Αριστερά 


Αριστερά 

Πάνω 

Πάνω 

Δεξιά 

Πάνω 

Δεξιά 

Δεξιά 

Πάνω 

Δεξιά 

Δεξιά 

Κάτω 

Αριστερά 

Κάτω 

Δεξιά 

Δεξιά 

Ριγθ 


Αυτό ήταν. Νομίζω ότι ήταν αρκετό. 
Μόνο, προσέξτε κάτι. Ο Νίκος τε¬ 
λείωσε το παιχνίδι σε ΑΠ 1193 . Λόγω ό¬ 
μως της φύσεως του παιχνιδιού, η 
λογική μας αναγκάζει να καταλήξου¬ 
με στο συμπέρασμα ότι οι κινήσεις θα 
ισχύουν και στους άλλους υπολο¬ 
γιστές. Αυτός είναι και ο λόγος που και 
αυτό το Ιιρ δεν μπήκε σε συγκεκριμένη 
κατηγορία. 


υ5ΕΗ 
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Στην οθόνη των τίτλων, πληκτρολογή¬ 
στε ϋΑΜΜΜΜ. Θα αποκτήσετε άπειρες 
ζωές και πατώντας Ρ10 θα ανεβαίνετε 
επίπεδο. 

ΟΟΜΜΑΗΡΕΒ ΚΕΕΝ _ 

Οσοι από εσάς έχετε αυτό το πανέ¬ 
μορφο 5ό3Γθνν3Γθ παιχνίδι της 
ΑΡΟΟΕΕ, πατήστε ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα 0,0 και ϋ, για να περνάτε μέ¬ 
σα από τοίχους και εχθρούς. Επίσης, 
όταν έχετε το ροςο, θα πηδάτε ψηλό¬ 


ΡυΚΕ ΝϋΚΕΜ _ 

Ενα Ιιρ και για ένα δεύτερο 8 Ιι3γθ\λι3γθ 
παιχνίδι της ΑΡΟΟΕΕ, που δεν γνώρι¬ 
σε την ίδια επιτυχία με το ΟΟΜΜΑΝ- 
ϋΕΡ ΚΕΕΝ. Αν όμως, δυσκολεύατε να 
το τελειώσετε, κάντε το εξής: 

Την ώρα του παιχνιδιού, πατήστε τα 
πλήκτρα ΡΑΟΕ 00\Λ/Ν και ΒΑΟΚ- 
5ΡΑ0Ε, για να αποκτήσετε όλα τα 
κλειδιά και τα καλύτερα όπλα. 

ΡΕΡΕΝΡΕΗ ΟΡ ΤΗΕ ΟΒΟΥΥΝ 


ακόμα και δυσκολευόσαστε στις μά¬ 
χες, πατήστε το πλήκτρο Ρ όση ώρα 
φορτώνεται η σκηνή της μάχης, για να 
αποκτήσετε 1024 ιππότες. 

ΡΟΡϋΙΟϋ5 _ 

Μια και ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει 
το δεύτερο μέρος του παιχνιδιού, πάρ- 
τε ένα Ιιρ για το πρώτο μέρος. Το Ιιρ εί¬ 
ναι απλό. Οταν είστε στην οθονη των 
τίτλων, πληκτρολογήστε ΚΙΙ_Ι_υ5ΡΑΙ_. 
Θα μεταφερθείτε κατευθείαν στο επί- 


τερα. 


Το θυμάστε; Οσοι από εσάς παίζετε πεδο 999. 




Ο φίλος μας Ζαβός Κώστας, έκανε 
μια πραγματικά τεράστια προ¬ 
σπάθεια μαζί με τον ΑΤΑΒΙ του, 
και τελείωσε το 

Ι.ΕΜΜΙΝ68 

Ετσι, αποφάσισε να μας στείλει 
τους κωδικούς, για να βοηθήσει 
όσους εσάς δεν ξέρετε κάποιους 
από αυτούς (ή όλους τους κωδι¬ 
κούς). Χαρά στο κουράγιο του. 



Αυτά τα ολίγα. Ο Κώστας δεν έστει¬ 
λε τους κωδικούς για το ΙβνβΙ ΡίίΝ, 
αλλά ούτως ή άλλως, τα 30 επίπεδά 
του είναι πολύ εύκολα και δεν θα α¬ 
ντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα. 
Πάντως, εμείς (και ελπίζω και εσείς) 
ευχαριστούμε πολύ τον Κώστα. 


Λοιπόν, έχουμε και λέμε: 

ΙΕνΕΙ.: ΤΒΙΟΚΥ Ι-ΕνΕΙ_: ΤΑΧΙΝΟ ΙΕΥΕΙ.: ΜΑΥΗΕΜ 


ΙΠΕΔΟ 

ΚΩΔΙΚΟΣ 

ΕΠΙΠΕΔΟ 

ΚΩΔΙΚΟΣ 

ΕΠΙΠΕΔΟ 

ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 

ΧΕΝΝΟΝΡΟΥ 

1 

- 

1 

ΝΗΜΡϋΡΑίΗΧ 

2 

ΟΙΟΙΜΡΝΟΟνν 

2 

ΡΟΟΜΚίΜΟΡΧ 

2 

ΗΜΡϋΡΙΝΜΗΘ 

3 

ΒΑϋΗΙ_ϋΚΒΕΟ 

3 

ΚΒΑΝίΜΡΡΡΚ 

3 

ΜΡϋΡΑΧΝΗϋ 

4 

ΙϋΗϋ)ΚΒ0Εϋ 

4 

ΟΙΟίΜΡΟΟΡύ 

4 

ΡϋΡΙΧΜΟΗδ 

5 

ΝΗΙϋΚΒΑΟΕνν 

5 

ΡΑϋΗΙΟϋΒΟν 

5 

ϋΡΑΝΙΜΡΡΗΡ 

6 

ΙΟΟΟΑϋΝΡΕΡ 

6 

υΗΙϋύΡΟΘΟ 

6 

ΡΙΝίΜΡΧΗΥ 

7 

ΙϋΟΟΑϋΝΡΕΡ 

7 

ΝΗΝϋΝΡΑΟΟΡ 

• 7 

ΡΑϋΗΙΧΚΒΙΥ 

8 

ΩΟΒυΝΙΘΕΧ 

8 

ΗίϋύΡΙΝΕΟυ 

8 

ΙϋΗΙϋΚΡΟΙΒ 

9 

ΚΒΑΝΙ_ϋ)ΗΕΟ 

9 

ίΙϋΡΑϋΝΡΟΧ 

9 

ΝΗΙΌΚΡΑϋΙΟ 

10 

ΟΜΝίΝϋΚΙΕΟ 

10 

οϋρυΐίοονν 

10 

ΗίΟΚΡΙΝΕΙΧ 

11 

ΒΑϋΗΜϋΚϋΕϋ 

11 

ΧΑΝίΙΟΗΘΤ 

11 

ΙϋΚΡΑϋΙΡΙΟ 

12 

υΗΟϋΚΟΚΕν 

12 

ΡΙΝΙΚλΗΟΜ 

12 

ϋκρυιιου 

13 

ΝΗΜϋΚΒΑΙΕΡ 

13 

ΡΑϋΗΜϋϋΧΟ 

13 

ΚΡΑΝίϋΟΗΐνν 

14 

ΗΜ0ΚΒΙΝΜΕΥ 

14 

υΗΜϋϋΡΚΟΧ 

14 

ΡΙΝίίΟΚΙΙΡ 

15 

ΜϋΚΒΑϋΙΝΕΡ 

15 

ΝΗΜΟϋΡΑίΟυ 

15 

ΡΑϋΗΜΟΚϋΙΡ 

16 

ΙΚΟΜ.ΜΟΕΤ 

16 

ΗΜϋϋΡΙΝΜΟΝ 

16 

ΙϋΗΜΟΚΡΚΙΚ 

17 

ΚΒΑΝί,ΜϋΡΕΧ 

17 

ΜϋϋΡΑϋίΝΟνν 

17 

ΟϋΜΟΚΟΑϋί 

18 

ΟΙΝΝΜΩΟΟΕΧ 

18 

οχιχμοορ 

18 

ΗΜ0ΚΡΙΝΜΙΘ 

19 

ΒΑϋΗίΡΚΒΡΤ 

19 

ϋΡΑΝΙΜΟΡΟΜ 

19 

ΜϋΚΡΑΧΝυ 

20 

υχροοορτ 

20 

ΡΙΝΙΜΟϋΘΟν 

20 

ΟΚΡΙΙϋΜΟΙδ 

21 

ΟϋΝΡΚΟΑϋΡΡ 

21 

ΡΑϋΗΙΡϋΒΗΥ 

21 

ΟΟΑΟΙΜΟΡίν 

22 

Ηί,ΡΚΒΙΝΕΡδ 

22 

ΙϋΗΙΡϋΡΟΗΗ 

22 

ΡΙΝΙΜϋΚΟΙΥ 

23 

ίΡΟΟΕΚίΡΡϋ 

23 

ΝΗΙΝΧΑΟΗΧ 

23 

ΡΑϋΗΙΡΚΒΧ 

24 

ΝΚΟΜΚΝΝΟΡνν 

24 

ΗίΡϋΡΙΝΕΗΧ 

24 

υΗίΡΚΡΟϋυ 

25 

ΟΟΑΟίίΡΗΡΧ 

25 

ΙΡϋΡΑΧΡΗΘ 

25 

ΝΗΙ_ΡΚΡΑϋϋΡ 

26 

ΒΜΝίννΡΚΙΡΩ 

26 

ΡϋΡυΐίΘΗϋ 

26 

ΗίΡΚΡΙΝΕϋΚ 

27 

ΟΑΚΗΜΡΟΧδ 

27 

ϋΡΑΟίίΡΗΗΧ 

27 

ΙΡΟΟΑΚΙΡϋϋ 

28 

ΜΚύΜΝΚΒΚΡΙΙ 

28 

ΡΙΝΙΧΡϋΙΗΡ 

28 

ΡΟΟΙΧΙΟΧ 

29 

ΝΗΜΡΚΒΑΙΡ5 

29 

ΡΑϋΗΜΡϋϋΗΡ 

29 

ΚΡΑΝίίΡΗϋϋ 

30 

ΧΡΚΟΜΝΜΡίΙ 

30 

ΜύΗΜΡΝΟΚΗΤ 

30 

ρίΝΐίΡκυδ 





ΙΙ5ΕΒ 




















ΡϋΖΖΝΙΟ 

Ιδού οι κωδικοί τις πίστες 50 εώς 60 
του ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΥ αυτού ρυζζΐβ 
ςαιτιβ. 




ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

50 ΡΑ35 \Λ/ΟΡΙΟ 

51 ΜΙΝΑ 3ΑΜΑ 

52 ΝϋΌΚΑΟΕ 

53 ϋΕ.Ν ΑΝΙΟ 

54 ΗΑ3ΗΙΑ6Α 

55 ΡΙΜΑ 3ΙΤΑ 

56 ΤΗΑΝ ΚΥΟυ 

57 ΜΑΙϋ ΟΟΚΑ 

58 ΙΑΘΕ ΙΤΑϋ 

59 ΑΚΙΜ Α5ΗΙ 

60 ΤΕΑΗ ΙΟΑΤ 



ΙΙΙΤ1ΜΑ VII_ 

Αυτό το Ιιρ έπρεπε να είναι στη στήλη 
του 5ρβΙΙ 3Ιτορ, αλλά το “έφαγα" από 
τον Γρίβα, πριν το πάρει είδηση. 

Τρέξτε το παιχνίδι δίνοντας υίΤΙΜΑ7 
ΑΒΟϋ Προσέξτε, ότι μετά το ΑΒΟϋ, 
υπάρχει ένα κενό που δημιουργείται 
με τον εξής τρόπο: 


Πατήστε το πλήκτρο ΑΙ_Τ, και κρατώ¬ 
ντας το πατημένο, πληκτρολογήστε 
στο, αριθμητικό πληκτρολόγιο τον αριθ¬ 
μό 255. Αφήστε το ΑΙΤ στην ησυχία 
του και θα δείτε τον κέρσορα να μετα¬ 
κινείται μια θέση δεξιά. Τώρα πατήστε 
ΕΝΤΕΡ για να φωρτώσει το παιχνίδι. 
Μόλις φορτώσει και αρχίσετε να παί¬ 
ζετε, πατήστε Ρ2 για να εμφανιστεί το 
Γπβπυ των οάβαΐδ και Ρ3 για να εμφανι¬ 
στεί ο χάρτης των ΙβΙβροΓί. 

ΡΑΙΟΟΝ ΑΤ _ 

Αν δείτε ότι αντιμετωπίζετε προβλήμα¬ 
τα οπλισμού και καυσίμων, πατήστε 
ταυτόχρονα ΟΟΝΤΡΟί, 5ΗΙΡΤ και X. 
Θα δείτε όλες σας τις προμήθειες να 
ανεβαίνουν στα ύψη. 


ΟΟΒΙΙΙΙΝ3_ 

Το τελευταίο Ιιρ αυτόν τον μήνα, όσον 
αφορά τα ΡΟδ, το οποίο δεν είναι ακρι¬ 
βώς (ιρ, αλλά οι κωδικοί και τη λύση 
ταν δέκα πρωτων επιπέδων του παιχνι¬ 
διού. Αυτό δεν μπορούσε να είναι στο 
5ρθΙΙ 5άορ, γιατί το παιχνίδι είναι ρυζ- 
ζΙβ και όχι αάνβηΙυΓθ, συνεπώς ο Γρί¬ 
βας δεν μπορεί να μας πει τίποτα... 


ΟΙ ΚΩΔΙΚΟΙ... 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 - 

2 νοναΡϋΕ 

3 ΙΟΙΘΟΑΑ 

4 ΕΟΡΘΡΟΟ 

5 ΡΤ\Λ/Κ#ρκ 

6 ΗΘ\Λ/ΡΡΡυ 

7 ϋννΝΟΕΒΤ ? 

8 ϋΟΙΑΗΗΗ 

9 ς ι^τεαθμ |Ί 

10 ο ΐρίΝΑδύΟ Μ 

ιι ΗΜυτεκυ 

12 Ρ50ΙΤΙ.Χ 

13 ϋΒΝϋΟΜΑ 

14 ΕΥΥΒΕΝΝΕ 

15 ΤΒίΕΡΟΟ 


ΚΑΙ Η ΛΥΣΗ... 

Ας αρχίσουμε από το δεύτερο ΙβνβΙ. Το 
πρώτο είναι εύκολο. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 2 

Χρησιμοποιήστε ένα δρβΙΙ στα μήλα. 
Ρίξτε τα μεγάλα και μαξέψτε τα. Πη¬ 
γαίντε στη γέφυρα και βάλτε τα μήλα 
στο κενό. Περάστε απέναντι, χρησιμο¬ 
ποιήσατε το ριοΚαχθ στο αστέρι που εί¬ 
ναι στη σπηλιά και πιάστε το διαμάντι. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 3 

Απλά, χτυπήστε την πόρτα του μάγου. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 4 

Χρησιμοποιήστε ένα δρβΙΙ πάνω στο 
πρώτο φυτό. Σκαρφαλώστε πάνω του 
και μετά πάνω στο τραπέζι. Πάρτε το 
πρώτο ροί και χρησιμοποιήστε το στο 
δεύτερο φυτό. Στείλτε το μαχητή στο 
βιβλίο και ρίξτε το κάτω. Τώρα, χρησι¬ 
μοποιήστε το βιβλίο για να ανέβετε 
στο τραπέζι. Μόλις ανεβείτε, δώστε το 
βιβλίο στο μάγο. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 5 

Κάντε ένα δρβΙΙ στη ρίζα που είναι κο¬ 
ντά στο ΙγοΙΙ. Ανεβείτε πάνω στη ρίζα 
και ρίξτε μια μπουνιά στο μάτι του 
αγάλματος. Πάρτε τη μάσκα και στα¬ 
θείτε πάνω στη γλώσσα. Κάντε ένα 
δρβΙΙ στην ταμπέλα πάνω απο το φέρε¬ 
τρο και πηγαίντε πάλι πάνω στη γλώσ¬ 
σα. Μετά δώστε άλλη μια μπουνιά στο 
μάτι του αγάλματος (το ταράξαμε το 
καημένο). Περιμένετε λιγάκι για να έρ¬ 
θει ο σκελετός και να μπει στο φέρε¬ 
τρο, ξαναρίξτε μπουνιά στο μάτι του 
αγάλματος (ΑΜΑΝ ΠΙΑ...) και μαζέψτε 
το μανιτάρι. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 6 

Ξεκινώντας, σκαρφαλώστε στο ιστό 
της αράχνης. Μετά, τραβήξτε ένα από 
τα μικρά σκοινιά, πάρτε το πιστόλι και 
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πυροβολήστε και τις δύο αράχνες. 
Βάλτε το μαξιλάρι στην κίτρινη αράχνη 
και κάντε της ένα ερβΙΙ. Πάρτε το κόκ¬ 
κινο μπουκάλι και προχωράμε... 

ΕΠΙΠΕΔΟ 7 

Χρησιμοποιήστε ένα ερβΙΙ στο σάκο με 
τους σπόρους. Πάρτε το σάκο και ρίξ¬ 
τε τους σπόρους στο χωράφι. Χτυπή¬ 
στε το σκιάχτρο για να φύγουν τα που¬ 
λιά, σκαρφαλώστε πάνω στο κλαδί και 
κάντε ένα ερβΙΙ στο σύννεφο. Μαζέψτε 
το φυτό και δώστε τα αντικείμενα στο 
μάγο. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 8 

Κάντε ένα $ρβΙΙ στο σκελετό και μετά 
στο κόκκαλο. Μαξέψτε το φλάουτο και 
χρησιμοποιήστε το στο πίσω μέρος 
του κόκκινου φυτού. Σκαρφαλώστε 
στο φυτό και σπρώξτε τους βράχους 
στο τέλος του δοντιού του δράκου. 
Βάλτε κάθε 9 θόΙιπ στο τέλος του ξύ¬ 
λου. Μετά, σπρώξτε τους βράχους για 
να πετάξετε πάνω τα ςοόΐίπδ. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 9 

Το μόνο που έχετε να κάνετε, είναι να 
πάρετε το κομμάτι του κρέατος και να 
το χρησιμοποιήσετε με προσοχή. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 10 

Χρησιμοποιήστε το κρέας στην πρώτη 
τρύπα. Πάρτε το ννίπά-εοοΚ και κάντε 
ένα δροΙΙ στα φύλλα. Βάλτε τον τεχνι¬ 
κό στο καινούργιο κλαδί κοντά στα 
φύλλα. Στείλτε τον πάνω τραβώντας 
το κλαδάκι και κάντε το ίδιο και για τον 
μάγο. Μετά κάντε ένα δρβΙΙ στο φελλό, 
το οποίο και πρέπει να βάλετε στην 
πάνω τρύπα. Χτυπήστε το πουλί που 
είναι στη κάτω τρύπα, και χρησιμοποιή¬ 
στε το ννίπά-δοοΚ για να το πιάσετε. 

Αυτά τα ολίγα... 




Πήραμε φόρα αυτόν το μήνα και ο χώ¬ 
ρος άρχισε να μειώνεται αισθητά 
Ας δούμε λοιπόν κάνα-δυο Ιιρε για 
ΑΜΙΟΑ, πριν να είναι πολύ αργά. 

ΜΕΡΑ Ιο ΜΑΝΙΑ _ 

Τον προηγούμενο μήνα, σας είχαμε 
δώσει τον κωδικό για την πίστα ΜΕΘΑ 
Ιο ΜΑΝΙΑ (την τελευταία πίστα, που 
έχει και το ίδιο όνομα με το παιχνίδι). 



Αυτό το μήνα σας δίνουμε και τους 
υπόλοιπους, μόνο και μόνο για να μην 
λέτε διάφορα... 

ΕΡΟΟΗΕ ΚΩΔΙΚΟΣ 
2πά ΟΗΡΟΧΕννΟΙΗΗ 
3γ0 ΟΒΙΙΒίν^ΗΟΤΒΝ 
41Μ ΚΤΧΑΟϋΡΤΡΟν 
51Μ ΧΘΡΟΧΜΝΩΟΟΒ 
61Π νΐ_ΡΟΡΟΤΟΟΟΒ 
71Μ ΤΚυΟΝΡΝδΝΟΝ 
81Η ϋΜΚΑΧΑΜΚΐυΟ 
9ΐΠ ΟΡΒΑΧυΒΚΗΙΡ 



και θα μπορέσετε να επιλέξετε το επί¬ 
πεδο που σας αρέσει περισσότερο. 


Ευχαριστημένοι;;; 



ΡΙΤΕΙΟΗΤΕΒ _ 

Αν βαριέστε να παίζετε όλους τους 
αγώνες μέχρι να πάτε στον τελικό 
(που είμαι σίγουρος ότι αυτό συμβαί¬ 
νει), πληκτρολογήστε ΙΟΒ8ΤΕΒ5 και 
μετά πατήστε 1 ή 0 για να επιλέξετε 
το επίπεδό σας. Και μιας και πρέπει να 
δικαιολογήσω την εισαγωγή που έκα¬ 
να, αν θέλετε, πατήστε Ο και θα πάτε 
κατ’ ευθείαν στο οάαΓπριοηδάιρ ιηαίοά. 
Αν δεν είχατε και εμάς, ούτε και εγώ 
ξέρω τι θα κάνατε... 




ΤΑΖΜΑΝΙΑ_ 

Στην εισαγωγική οθόνη, πατήστε Α, Β, 
Ο και 5ΤΑΒΤ μαζί στο πρώτο ιογραά. 
Μετά κάντε το ίδιο και για το δεύτερο 




ΕΙΝΑΙ- ΡΙΡΗΤ _ 

Βαρεθήκατε να τρώτε ξύλο; Δεν έχετε 
και άδικο. Αν θέλετε πάντως να ξανα¬ 
κερδίσετε ενέργεια, μπορείτε στο τέ¬ 
ταρτο επίπεδο, να πάτε και να αρχίσε¬ 
τε να περπατάτε πάνω-κάτω μπροστά 
από το άσπρο σκυλί, θα αναζοωγονη- 
θείτε αμέσως. Μόνο προσέχετε που 
πατάτε.Πάντως, όταν εγώ κόβω βόλ¬ 
τες μπροστά από σκυλιά δεν αναζωο¬ 
γονούμαι, αλλά με δαγκώνουν. Τώρα 
πως γίνεται..., στο ΡΡ..., ίσως..., μπα..., 
ποιος ξέρει;;; 



ευΡΕΒΕΡΕ _ 

Αν δεν είστε και πολύ καλός σκοπευ¬ 
τής, κάντε το εξής: 

Παγώστε το παιχνίδι (με ραυ$β) και πα¬ 
τήστε τα πλήκτρα Α. Β, X, Υ, Ε, Β, πά¬ 
νω, κάτω, αριστερά και δεξιά. Θα γίνε¬ 
τε αόρατος. 
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Αν σας ενδιαφέρει «ο 5ΊΊΠΗΟ Ο και θέλετε να γίνετε συνδρο¬ 
μητές, ώστε να σας ταχυδρομούμε την ενημερωτική μας έκδο¬ 
ση κάθε δίμηνο, συμπληρώστε και ταχυδρομήστε την παρακά¬ 
τω σελίδα στη διεύθυνση της Κοίαηά 5ήκ1ίο Ο, Λ.Αλεξάνδρας 
20 Αθήνα 106 82 

1) Ασχολείστε επαγγελματικό με τη μουσική; ΝΑΙ | | ΟΧΙ 

2) Αν ναι, με ποια ιδιότητα; ----—-- 

3) Αν όχι, θα σας ενδιέφερε να μάθετε 

ΠΙΑΝΟ [Ζϋ ΚΙΘΑΡΑ I I ΝΤΡΑΜΕ I ) 

ΑΡΜΟΝΙΟ □□ ΣΥΝΘΕΣΑΙΖΕΡ ! | 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ ΜΟΥΣΙΚΗΣ I I 

4) Χρησιμοποιητε υπολογιστή 

ΓΙΑ ΜΟΥΣΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ | | ΠΑΧΟΜΠΥ | | 

ΕΤΟ ΕΡΓΑΣΙΑΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ | | 

5) Αν ναι τι υπολογιστή χρησιμοποιεήε; (κατασευαστής, μοντέλα)- - - 

__.... περιφεριακά... . ..—-- - 


6) Έχετε κάποιο όργανο της Κοίαηά και ποιό είναι; ----...—........ 

7) Τι προϊόν θα θέλατε από τη Ηοΐαηά στο μέλλον;.... . 

8) Σκοπεύετε να αγοράσετε κάποιο μουσικό όργανο ή περιφερειακό μέσα στο 1993; 


ΟΝΟΜΑ 








ΠΟΛΗ 




τκ. 






























































Αγαπητοί 3άνβηΙυΓ6Γ8, ακόμα ένα μήνα κοντά σας αυξημένοι 
κατά μία σελίδα όπως και εσείς σίγουρα θα παρατηρήσατε. 
Αυτό οφείλεται στα χιλιάδες γράμματα που λάβαμε και στο 
πλήθος των ερωτήσεων για Ιίρε των αάνβηίυΓβε που σας 
δυσκόλεψαν. Παράλληλα από αυτό το μήνα θα δημοσιεύουμε 
και ϋρε για ΒοΙο ΡΙαγίης Οοηιββ που σίγουρα είναι πολύ 
αγαπητά σε εσάς. Ξεκινώντας λοιπόν, αυτή την καινοτομία θα 
κοιτάξουμε μαζί το περίφημο ΡοοΙε ο! Οβι-Κποεβ της 8.3.1. 
Είναι το τελευταίο μέρος της σειράς ΡοΓςοϋβη ΒβαΙπιε και 
οι χαρακτήρες σας φτάνουν μέχρι το ΙβνβΙ 40!!! 

ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 
















Π ρέπει να τονίσουμε ότι είναι απαραίτητο να συμπερι- 
λαμβάνονται στην ομάδα σας χαρακτήρες από όλες 
τις κλάσεις. Εμείς τελειώσαμε αυτό το καταπλκτικό 
Ρ.Ρ.Ο με έναν ΡαΙαάίη, έναν ΡαηςβΓ, έναν Τίιΐθί, έναν Ρπθ 3( 
και δύο Μαςίο-υδβΓδ. Επίσης, θα πρέπει να ξέρετε ότι τα 
ΙουΓπαΙ βπίπβδ με τους αριθμούς 1,6,20,23,50,75,87 και 98 
είναι λανθασμένα γι’αυτό μην τα λάβετε υπ’όψιν σας. 

Αφού λοιπόν ξεκινήσετε την περιπέτειά σας, στο Ρίιΐ3π και 
μετά την κατάληψη του από τον Βαπβ βρισκόσαστε στον 
χάρτη των ΡβαΙπίδ. Κατευθυνθείτε βορειοδυτικά προς το κα¬ 
φέ κάστρο που φαίνεται στον χάρτη και θα βρεθείτε πριν 
από αυτό στο ίαΓςβ Ραπτιηουδβ. Σε αυτό το μέρος βρίσκεται 
“η φωλιά ορισμένων υηάβαά. Δεν μπορείτε να ξεκουραστείτε 
πουθενά γι'αυτό προσοχή στις κινήσεις σας. Μπείτε στο 
σπίτι δεξιά για να ανακαλύψετε τα πτώματα των κατοίκων 
του σπιτιού χρησιμοποιώντας την επιλογή δβαΓοίι. Στην συ¬ 
νέχεια, περάστε στο απέναντι κτήριο, όπου θα αντιμετωπί¬ 
σετε νεπηρίΓβδ. Θα επιτεθείτε πρώτοι εκτός και αν δεν βρεί- 
κατε τα πτώματα στο μέρος που αναφέραμε προηγουμέ¬ 
νως. Μόλις κερδίσετε την μάχη προχωρήστε στην επόμενη 
πόρτα και θα βγείτε σε ένα διάδρομο όπου βρίσκονται και 
άλλα υηάβαά. Προχωρήστε μετά στο δωμάτιο με το νούμε¬ 
ρο 5 όπου θα αντιμετωπίσετε τους τελευταίους υηάθαά αυ¬ 
τής της υποπεριπέτειας. Ξεκουραστείτε και φύγετε βορειο¬ 
δυτικά για το καφέ κάστρο. 

Σε αυτό βρίσκεται φυλακισμένη η 53δίΐ3 από έναν κακό μά¬ 
γο, τον Κιιτιηγγ ο οποίος ελέγχει τους 9ΐ3η1δ της περιοχής με 
κάποιο ξόρκι του. Μπείτε μέσα και σκοτώστε τους φρου¬ 
ρούς της πόρτας. Οπου υπάρχει ο αριθμός 2 στον χάρτη, θα 
βρείτε φυλάκια φρουρών που καλό θα ήταν να αποφύγετε. 
Παράλληλα, καλό θα ήταν να επισκεφτείτε όλα τα δωμάτια 
με τον αριθμό 3, γιατί σε αυτά παίρνετε χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες από τον σύμμαχό σας ΟυιΙΙ. Ο ΚιιπβΓΓ θα προσπαθήσει 
, να μπει στην ομάδα στο νούμερο 5. Αν επιλέξετε το ονβάθ 
θα μπορείτε να κάνετε τβεί στα μικρά δωμάτια και οι μάχες 
θα είναι πιο εύκολες. Στο 8 βρίσκονται άτονν βίνβδ που περι¬ 
μένουν να δουν τον Κιητβπ. Στο 9 σώστε τον ΒοδίβΙΙ, έναν 
από τους φρουρούς της ΒβδΙτβ που θα σας βοηθήσει στην 
τελική μάχη. Το θησαυροφυλάκιο του Κιγτι3γγ βρίσκεται στο 
10, αν και θα δεχτείτε ζημιά από την παγίδα του για να πά¬ 
ρετε τα αντικείμενα. Στο 11 θα αντιμετωπίσετε κάποιους 
9ΐ3πίδ σε μια εύκολη σχετικά μάχη. Τα δύσκολα αρχίζουν 
από το 15 όπου ο Κϊπγογγ σας αντιμετωπίζει για πρώτη φορά, 
στέλοντας ένα μέρος των φρουρών του εναντίων σας. Αν 
επιζήσετε για να πάτε στο 17 θα βρείτε και άλλους φρου¬ 
ρούς. Ξεκουραστείτε σε κάποιο κοντινό μικρό δωμάτιο, 
κάντε πιβιτιοπδβ τα ερβΙΙδ που θέλετε και πριν το δωμά- 
τιο 18 ΣΩΣΤΕ, αφού κάνετε όλα τα ερβΙΙδ προστασίας 
^ που μπορείτε. Στο τελικό δωμάτιο, ο Κιγτι3γγ μεταμορφώ¬ 
νεται σε όΐυβ όΓ39οη και με ίίτβ 9'3πίδ και πολλούς οίουά 
9ί3η1δ σας αντιμετωπίζει. Κερδίστε την μάχη και σώστε 
έτσι, τη δβδίτα. Επόμενος σταθμός η σπηλιά της Ίά\ά στα 
ανατολικά. Με αυτήν όμως θα ασχοληθούμε στο επόμενο 
τεύχος (όχι και όλα αμέσως!). 

Καιρός όμως να ασχοληθούμε και με τα βάνβηΐυτβδ που σί¬ 


γουρα σας προβλημάτισαν, όπως φαίνεται από τα γράμματά 
σας. Ξεκινώντας, θα αναφερθούμε στο Ιηάΐ3Π3 ϋοπβε IV και 
συγκεκριμένα σε ορισμένα Ιίρε που είχαν ρεκόρ ζήτησης 
αυτό το μήνα. Συγκεκριμένα θα σας πούμε πως θα βρείτε 
τις συντεταγμένες του δίοπο άίδΚ. στην Κρήτη. Αρχικά βρεί¬ 
τε το σχέδιο που περιγράφει τον τρόπο που θα βρείτε τις 
συντεταγμένες σε κάποιο από τα δωμάτια των ερειπίων. 
Στην συνέχεια, βγείτε στα ερείπια, ανεβείτε την γέφυρα και 
ΙοοΚ 3ί δυτνθγοΓ'δ ιηδίΓυιπβηί, ρίοΚ υρ δυτνβγοΓ'δ ίηδίΓυπτβηί 
για να το πάρετε. Πηγαίνετε στο ΒυΙΙ'δ Ηογπ Βίβίυβ 
που βρίσκεται στην μέση ακριβώς των ερειπίων και 
με το ποντίκι, βρείτε τις πέτρες που βρίσκονται γύρω 
από αυτό (4 συνολικά). Κάντε σε κάθε μια από αυτές ΙοοΚ 
3 ί δίοηθδ και όταν εμφανιστεί το μύνημα “ίίιβ δίοπβδ ΙοοΚ 
Ιοοδβ", δώστε ρυδίι δίοηθδ. Αυτό θα συμβεί στις δύο από 
τις τέσσερις, οι οποίες όμως είναι ταπάοητ. Κάτω από τις 
πέτρες θα βρείτε ένα άγαλμα. Κάντε τώρα, υεβ δυτνβγ- 
οτ’δ ιηδίαιηηθηί οη δί3ίυβ, υεβ δυτνβγοΓ'δ ίηδίΓυιτιβηΙ. Ακρι¬ 
βώς στην άκρη του ΒυΙΙ’δ Ιτοτηδ είβίυβ στην μία πλευρά θα 
βρείτε την πρώτη συντεταγμένη. Ακολουθήστε την ίδια 
τακτική και με τις άλλες χαλαρές πέτρες, βλέποντας αυτή 
την φορά την άλλη άκρη του όυΙΙ'δ ίιβ3ά είβίυβ με το δυτ- 
νβγοτ’δ ιπδίαιηηβηΐ. Ετσι, θα εμφανιστεί το χ γτι3γΚ σε κά¬ 
ποιο σημείο των ερειπίων, στο οποίο αν κάνετε υδθ δίιιρ 
Γΐό οη χ ΓΠ3ΓΚ3 ίίΐθ δροί θα βρείτε το δεύτερο δίοπο άίδΚ 
που χρειάζεστε για να μπείτε στον λαβύρινθο της Κρήτης 

Στο ίδιο 3άνοπ(υΓ6, στο βοίιοπ ρβίίι για να ξεκινήσετε σω 
στά, πηγαίνετε στο Μοηίο 03 γΙο και μόλις εμφανιστεί ο 
ΤτοίίΐΘΓ (ο τύπος με το καφέ κουστούμι) στην είσοδο 
του ξενοδοχείου, μιλήστε του και δώστε μετά τις συστά¬ 
σεις την ερώτηση “\Λ/Ιΐ3ί σβπ γου ίοΙΙ πτο 3όουί Αίΐ3π1ίδ?’’ 
Αφού απαντήσετε στην ερώτηση που θα σας κάνει, θα πά 
ρετε την κάρτα του. ΙΙδθ ΙαχΙ τώρα και πηγαίνετε στο Αλγέ· 
ρι. Εκεί πηγαίνετε στο ΒαοΚ ΑΙΙογ και ίβΙΚ ίο δΟΓνβηί. Ζητή 
στε του να δείτε το αφεντικό του, τον 0ππ3Γ, δώστε του 
την κάρτα του Ττοίίιβτ και όταν αυτός φύγει ακολόυθή- 
στε τον στους δρόμους μέχρι να ανακαλύψετε το σπίτι 
στο οποίο πηγαίνει. Μπορεί να χρειαστεί να κάνετε το ίδιο 
πράγμα αρκετές φορές μέχρι να τα καταφέρετε, αλλά μην 
πτοηθείτε. Οταν βρείτε το σπίτι του μπείτε μέσα και εξο¬ 
ντώστε τον φρουρό. Η συνέχεια επί της οθόνης... 

Περνάμε τώρα σε ένα άλλο 3άνβηίυτβ, το ΕΙνιτβ II:Τίτβ )3ννε 
οί ΟθΓόβτυδ. Αναφέρουμε παρακάτω ορισμένες ικανότητες 
της ΕΙνιτα και τα συστατικά που χρειάζεστε για να τις αξιο- 
ποιήσετε. Ετσι, για το υπάβτννβίβΓ ότββίίι χρειάζεστε τα ρορ- 
σοιτι, 9 υητι, και ουρ οβΚβδ. Ανάλογα, για το άβίθοί ίτβρδ 
χρειάζεστε οτιδήποτε είναι φτιαγμένο από 91355- Για το 
τβνίνβ πρέπει να βρείτε τα οίιβθδβ, όΐββοίι και γπθ3(. Για 
το ΓΠ39Ι0 ητυδοΐβδ χρειάζεστε τα οόοΚθγυ 3 ηά ουίίΐβτγ 
από την κουζίνα και τέλος για τα ίιτβόβΙΙε πρέπει να 
έχετε τα πβννερβρβΓ, ίίεευβ και οτιδήποτε άλλο 
από χαρτί. 

Το επόμενο ίιρ αφορά το καινούριο αάνβη- 
Ιυτβ της \Λ/βδίννοοά, το Ι_β 9 βπά οί Κγτβπάιβ. 

Ζητήσατε λοιπόν, πως θα βρείτε το ρυιΙΙ 
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που ζητάει ο ϋαπτι, στο σπίτι μετά την γέφυρα. Πηγαίνετε 
στο δοηςβίΓά’ε Ιγθθ και πάρτε το νναΙηυί Στην συνέχεια πάρ- 
τε το ασοπτ στο Οτονβ οί ΟαΚδ και βρείτε το ρίπε-οοηβ στο 
δάσος. Φυτέψτε και τα τρία στην τρύπα που βρίσκεται στο 
Οβαάννοοά ςΙαάβ και μιλήστε με τον ΝοΙόγ κάτω από το 
ΑποιθπΙ ΟαΚ. Σας λέει ότι τα φυτά του ϋβαάννοοά 9 ΐβοΙβ 
ενεργοποιούν το γβΙΙονν ςβιτι του αιπυΐβΐ που έχει ο ΒΓθπάοπ 
(εσείς δηλαδή), με το οποίο θα θεραπεύσετε το δίοΚ δ 0 Π 9 - 
όίπΐ Αυτό θα σας δώσει το ηυιΙΙ που ζητάει ο Οαπτι. 

Και τώρα, αυτό που σίγουρα όλοι περιμένατε... το πρώτο 
μέρος της λύσης του δάβΓίοοΚ ΗοΙηηβδ!!! Είναι ένα παι¬ 
χνίδι το οποίο θα σας αφήσει κατάπληκτους με τις κατα¬ 
πληκτικές κινηματογραφικές σκηνές και τους εκπληκτι¬ 
κούς διαλόγους του. 

Μόλις ξεκινάει λοιπόν το παιχνίδι, περιμένετε να κάτσει ο 
νναίδοη στην καρέκλα και ΤΑίΚ ΤΟ ννΑΤδΟΝ (1,1), ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΡ. Στον δρόμο ΤΑίΚ ΤΟ \Λ/ΙΟΟΙΝδ (1). Πηγαίνετε στο 
“ΑΙΙθγ” και αφού σας μιλήσει ο επιθεωρητής, ίΟΟΚ 
ΟΟΡΡδΕ, ίΟΟΚ ΚΝΙΡΕ \Λ/θυΝϋδ, βρίσκετε μια περίεργη 
σκόνη, ΙΟΟΚ ΝΛ/ΗΙΤΕ ΡΟ\Λ/ϋΕΡΥ ΡΕδΙϋυΕ, ΡΙΟΚ υΡ 
νΥΗΙΤΕ ΡΟννϋΕΡΥ ΡΕδΙΟυΕ, ίΟΟΚ ΑΒΡΑδΙΟΝδ, ίΟΟΚ 
δΟΡΑΤΟΗΕδ, ίΟΟΚ ΗΑΝϋΒΑΟ. Δίπλα στο κιβώτιο ίΟΟΚ 
ΟΙΟΑΡΕΤΤΕ ΒυΤΤδ, ΡΙΟΚ υΡ ΟΙΘΑΡΕΤΤΕ ΒυΤΤδ και 
λίγο αριστερά ίΟΟΚ ΒΑΤΤΕΡΕΟ ΡΙΕΟΕ ΟΡ ΡΑΡΕΡ, 
ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΤΗΕΑΤΡΕ ΡίΑΥΒΙίί. Δίπλα στον αστυνομικό 
ΡΙΟΚ υΡ ΙΡΟΝ ΒΑΡ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΟΝδΤΑΒίΕ (1), ΤΑίΚ ΤΟ 
ίΕδΤΡΑϋΕ (1,1,2,2,3). Αμέσως ΟΡΕΝ ΒΑΟΚδΤΑΟΕ 
ΕΝΤΡΑΝΟΕ και μέσα κάτω από την ντουλάπα ίΟΟΚ 
δΡΡΙΝΟ, ΡΙΟΚ ί)Ρ δΡΡΙΝΟ, ίΟΟΚ ΟΑΡϋ στο βάζο, ΡΙΟΚ 
ί)Ρ ΟΑΡϋ, ΡΙΟΚ υΡ ΡίΟ\Λ/ΕΡ, ΟΡΕΝ ΟΗΕδΤ (είναι κλειδω¬ 
μένο). ίΟΟΚ ΡΕΡΡίΙΜΕ ΒΟΤΤίΕ, ΡΙΟΚ υΡ ΡΕΡΡίΙΜΕ ΒΟΤ- 
ΤίΕ, ίΟΟΚ δ^ΑΙΝ στο πάνω μέρος της πόρτας. Τώρα ΤΑίΚ 


ΤΟ ΟΑΡΡυΤΗΕΡδ (1,3,1,1,1), ΤΑίΚ ΤΟ δΗΕΙίΑ (1), ΤΑίΚ 
ΤΟ ννΑΤδΟΝ (1,1,2) για να της δώσετε ένα ηρεμιστικό και 
να μπορέσετε να της μιλήσετε. Δώστε τις (1,6,1,1,1,1,1), 
ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ, ΟίνΕ δΡΡΙΝΟ ΤΟ ΟΑΡΡυΤΗΕΡδ, ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΡ. Επιστρέψτε στο σπίτι σας και ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ. Μέσα , 
υδΕ ΡΟνΥϋΕΡΥ δΡΕΟΙΜΕΝ ΟΝ ίΑΒ ΤΑΒίΕ. Στην οθόνη 
που εμφανίζεται ίΙδΕ ΡΕδΙϋίΙΕ ΟΝ ΤΕδΤ ΤίΙΒΕ, ίΙδΕ 
ΜΑΤΟΗΕδ, υδΕ ΡΕδΙϋυΕ ΟΝ ΤΕδΤ ΤυΒΕ και ανακαλύπτε¬ 
τε ότι η ουσία που βρήκατε στο πτώμα ήταν αρσενικό. Τώ¬ 
ρα, ΕΧΙΤ, υδΕ ΡίΟΙΛ/ΕΒ ΟΝ ίΑΒ ΤΑΒίΕ, υδΕ ΡίΟΥΥΕΡ ΟΝ 
ΜΙΟΡΟδΟΟΡΕ, υδΕ ΜΑΤΟΗΕδ, υδΕ ΡίΟνΥΕΡ ΟΝ Α 
ΡίΑδΚ και βλέπετε ότι το λουλούδι είναι τεχνητά βαμμέ¬ 
νο. ΕΧΙΤ, ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ, ΤΑίΚ ΤΟ ΜΙΟΟΙΝδ (2), ΟίνΕ 
ΡίΟ\Λ/ΕΡ ΤΟ ννίΟΟΙΝδ. Πηγαίνετε τώρα στο “δαιταη 
ΟαΓΓονναγ’δ ΡΙαΓ και εκεί ΤΑίΚ ΤΟ ννΑΤδΟΝ (1,2), ίΟΟΚ 
ίΑυΝϋΡΥ ΒΑδΚΕΤ, ΡΙΟΚ υΡ δΜΕΑΤΕΡ, ίΟΟΚ ΡυΟΒΥ 
δννΕΑΤΕΡ. Στο κρεβάτι ΟΡΕΝ ΒΗΑδδ ΟΑΡδ, ίΟΟΚ ΒΡΑδδ 
ΟΑΡδ, ΟίΟδΕ ΒΡΑδδ ΟΑΡδ, ίΟΟΚ υΜΒΡΕίίΑ, ΡΙΟΚ υΡ 
υΜΒΡΕίίΑ και βρίσκετε ένα κλειδί. ΡΙΟΚ υΡ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 
ΒΑΡΡΕϋ ϋΟΟΡ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ και ξανά πίσω στο “ΑΙΙβγ”. 
ίΟΟΚ ΟΗΑίΚ ΟυΤίΙΝΕ, ΟΡΕΝ ΒΑΟΚδΤΑΟΕ ΕΝΤΡΑΝΟΕ 
(είναι κλειδωμένη). Πηγαίνετε τώρα στο “δουΙΙπννβΓΚ 
πτιοτςυβ”. Στο νεκρορομείο ΤΑίΚ ΤΟ \Λ/ΑΤδΟΝ (1), ΤΑίΚ ΤΟ 
ΟΟΡΟΝΕΡ (1) και ότν επιστρέφει ΡΙΟΚ υΡ ίΑΡΟΕ ΚΕΥ, 
ΤΑίΚ ΤΟ ΟΟΡΟΝΕΡ (2,1), ΤΑίΚ ΤΟ ΟΡΕΟδΟΝ (1,2). 
Πηγαίνετε στην “δοοΙΙαπά Υατά” και ΤΑίΚ ΤΟ ΒίΙΝϋ 
νΕΝΟΟΡ (1), ΤΑίΚ ΤΟ ΟΟΝδΤΑΒίΕ (1). Δεν σας 
αφήνει να μπείτε γίαυτό πίσω στο “δουϋινναΓΚ 
πΐ 0 Γ 9 υβ” για να κάνετε ΤΑίΚ ΤΟ ΟΡΕΟδΟΝ (2). 

Με την βοήθειά του κερδίζετε ελεύθερη εί¬ 
σοδο στα γραφεία. Ετσι, ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ, 

ΤΑίΚ ΤΟ ϋυτγ ςΡΡΙΟΕΡ (Ι,Ι),ΤΑίΚ ΤΟ. 












ΜΛΟΙΝΟΑ νΐίΙΟΜ 



\Λ/ΑΤδΟΝ (1), ΟΡΕΝ ΟΟΟΗ, ΤΑίΚ ΤΟ ΒίΙΝϋ νΕΝϋΟΗ 
(2), ΟΡΕΝ ϋΟΟΗ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΙΙΤΥ ΟΡΡΙΟΕΡ (1,2), ΤΑίΚ 
ΤΟ ίΕδΤΗΑϋΕ (1), ΤΑίΚ ΤΟ ΟυΤΥ ΟΡΡΙΟΕΡ (1) και παίρ¬ 
νετε την άδεια που χρειάζεστε στο νεκροτομείο. Πηγαίνε¬ 
τε εκεί και ΤΑΙΚ ΤΟ ΟΟΡΟΝΕΡ (1), ΡΙΟΚ υΡ ίΑΡΟΕ 
ΚΕΥ, ίΟΟΚ ΡΟννϋΕΡ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΟΡΟΝΕΡ (1). Επιστρέψ- 
τε στο “ΑΙΙβγ" και υ5Ε ίΑΡΟΕ ΚΕΥ ΟΝ ΒΑΟΚ5ΤΑΟΕ ϋΟΟΡ. 
Μέσα ΙΙ5Ε ΒΡΑδδ ΚΕΥ ΟΝ ΟΗΕδΤ, ίΟΟΚ ΤΟΡ ΟΡΑ\Λ/ΕΡ, 
ΡΙΟΚ ί)Ρ ΟΟΝΤΕΝΤδ και δώστε στον ΥΥαίδοη (2), ίΟΟΚ 
ΒΟΤΤΟΜ ϋΡΑννΕΡ, ΟίΟδΕ ΟΗΕδΤ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ. Τώρα 
πηγαίνετε στο “ΒβΙΙβ’δ ΡβΓίυηηβπβ” και ΤΑίΚ ΤΟ ΟίΕΑΝΙΝΟ 
ΟΙΡί (1), ΤΑίΚ ΤΟ ΒΕίίΕ (1,2,3,3,1). 

Πηγαίνετε σπίτι σας και ΤΑίΚ ΤΟ ν/νίΟΟΙΝδ (2). Αμέ¬ 
σως μετά επισκεφτείτε την “ΟάαηοβΓγ ορβΓ3 Ηουδθ”. ΤΑίΚ 
ΤΟ ΜΑΝΑΟΕΡ (1,1,1,1), ΤΑίΚ ΤΟ υδΗΕΡ (δίπλα στον πιαη- 
39 ΘΓ) (1), ΟΙΝ/Ε ΟΡΕΡΑ ΤΙΟΚΕΤδ ΤΟ υδΗΕΡ, στον άλλο τα¬ 
ξιθέτη ΤΑίΚ ΤΟ υδΗΕΡ (1,2). Ανεβείτε τις σκάλες και το 
θεωρείο ΟίνΕ ΤΙΟΚΕΤδ ΤΟ 1Λ/ΟΜΑΝ, ενώ δώστε τις 
(1,1,1,1,2). Πηγαίνετε στον πιβηβςθΓ και ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝΑΟ¬ 
ΕΡ (1), ΟίνΕ ΝΟΤΕ ΤΟ ΜΑΝΑΟΕΡ για να κοιτάξετε το κα¬ 
μαρίνι της Αηη3 Οβποννβγ. Εκεί ΟΡΕΝ ΟΡΑΙΛ/ΕΡδ (ο 013039 - 
θγ δεν σας αφήνει), ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ, ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝΑΟΕΡ (1), 
ΤΑίΚ ΤΟ νΥΑΤδΟΝ (2) για να τον απασχολήσει και ΟΡΕΝ 
ΟΡΑ\Λ/ΕΡδ, ίΟΟΚ ΜΟϋίΕ ϋΡΑ\Λ/ΕΡ, ΡΙΟΚ υΡ ΟΟΝΤΕΝΤδ 
ΟΡ ΜΙϋϋίΕ ϋΡΑ\Λ/ΕΡ, ΟίΟδΕ ϋΡΑ\Λ/ΕΡδ, ΟΡΕΝ 
ϋΕ\Λ/ΕίΡΥ ΒΟΧ, ΡΙΟΚ υΡ ΜυδΙΟ ΒΟΧ, ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΡ. Πηγαίνετε τώρα στο “Οονθπί 93Γύβη” και 
ΤΑίΚ ΤΟ ΟΙΡί (3, 1 , 1 , 4), ΟίνΕ ΗΑΝϋννΡΙΤΤΕΝ 
ΟΑΡϋ ΤΟ ΟΙΡί και δώστε την (1). Στο βαρέ¬ 
λι με τα λουλούδια ΡΙΟΚ υΡ \Λ/ΙΡΕ ΒΑδ- 
ΚΕΤ, ίΟΟΚ ΒΑΡΡΕί, υδΕ \Λ/ΙΡΕ ΒΑδ- 



ΚΕΤ ΟΝ ΒΑΡΡΕί, ΙΝνΕΝΤΟΡΥ, ίΟΟΚ ΟυΡΡ ίΙΝΚ, και μπεί¬ 
τε στην ρυό. Μέσα, στο πάτωμα ίΟΟΚ ΡΕΑΤΗΕΡ, ΡΙΟΚ υΡ 
ΡΕΑΤΗΕΡ, ΤΑίΚ ΤΟ ΡυΒίΙΟΑΝ (1,3,2,3). Θα πρέπει να κερ¬ 
δίσετε και τους 3 μεθυσμένους στα άβτίδ. Ετσι, ΤΑίΚ ΤΟ 
δΤΑΟΟΕΡΙΝΟ ϋΡυΝΚ (2), όταν τον κερδίσεις ΤΑίΚ ΤΟ 
δΗΟυΤΙΝΟ ϋΡυΝΚ (2) και όταν κερδίσετε και αυτόν ΤΑίΚ 
ΤΟΟΙΡΤΥϋΡυΝΚ (2). 

Μόλις νικήσετε και τους 3 είσαστε έτοιμοι για τον μαγαζά¬ 
τορα. ΤΑίΚ ΤΟ ΡυΒίΙΟΑΝ (3) και όταν κερδίσετε και αυτόν 
ξανά ΤΑίΚ Ο ΡυΒίΙΟΑΝ (3,3), ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ. Πηγαίνετε τώ¬ 
ρα στο “Η3ΐΙίΠ9ίοη δίτββί ΟΐΊθΓπίδί’ και ίΟΟΚ ΡΡΕδΟΡΙΡ- 
ΤΙΟΝ ΟΟυΝΤΕΡ, ίΟΟΚ ΝΛ/ΗΙΤΕ ΡΟΕΥνϋΕΡΥ ΡΕδΙϋυΕ, 
ίΟΟΚ ΡΕΝΟΙί ΗΟίϋΕΡ, ίΟΟΚ υΡΗΟίδΤΕΡΕΡ'δ ΚΝΙΡΕ, 
ΤΑίΚ ΤΟ ΟΗΕΜΙδΤ (1,1,1), ξανά ΤΑίΚ ΤΟ ΟΗΕΜΙδΤ (2,1), 
ΤΑίΚ ΤΟ ΡΙΟΗΑΡϋ (3,3,3,2,1,1), ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ. Επιστρέψτε 
στο “ΒβΙΙθ’δ ΡθΓίυΓΠθπβ", ίΟΟΚ ΡίΑΟΑΡϋ πάνω από την 
άδεια βιτρίνα, ΤΑίΚ ΤΟ ΒΕίίΕ (1,1,4) και όταν φύγει ΤΑίΚ 
ΤΟ ΟίΕΑΝΙΝΟ ΟΙΡί (1). Τα πράγματα σιγά-σιγά αρχίζουν 
να ξεκαθαρίζουν και επόμενος σταθμός σας το “ΒταάΙθγ’δ 
Τ003000 δάορ". ίΟΟΚ ΜΟΟδΕ ΗΕΑϋ, ΤΑίΚ ΤΟ ΥΟυΝΟ 
ίΑϋ (1,1), ΜΟνΕ ΟΡΑΤΕ και δώστε την (2). Ξανά ΜΟ\/Ε 
ΟΡΑΤΕ μέχρι να το πάτε κάτω από το τρόπαιο. Κάντε το 
ίδιο με τα υπόλοιπα και ίΟΟΚ ΜΟΟδΕ ΗΕΑϋ, ΜΟνΕ 
ΜΟΟδΕ ΗΕΑϋ. Επισκεφτείτε τώρα το “δουΙΙτ 
ΚβΠ3ΐη9ΐοη ΡίβΙά”. ΤΑίΚ ΤΟ ΡίΑΥΕΡ (1), ΤΑίΚ ΤΟ 
νΥΑΤΕΡΒΟΥ (1), ΤΑίΚ ΤΟ ΟΟΑΟΗ (1,1,1,1,3). Στον δβηάβΓδ 
δώστε την (1). Τώρα μεταφερθείτε στο ΌχίοΓά'δ Τβχιάβππγ". 
Μέσα ΤΑίΚ ΤΟ \Λ/ΑΤδΟΝ (2), ίΟΟΚ ΚΝΙΡΕ πάνω στον πά¬ 
γκο, ίΟΟΚ δΜΟΟΚ, ΤΑίΚ ΤΟ ίΑΡδ (4,2,1,3,2,2), ΡΙΟΚ υΡ 
ΚΝΙΡΕ, ΡΙΟΚ υΡ δΜΟΟΚ, ΤΑίΚ ΤΟ νΥΑΤδΟΝ (2), ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΡ. Πηγαίνετε τώρα στο ΌΙά δΐΊβιττιβη’δ”. Εκεί ίΟΟΚ 
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Β00Κ5, ίΟΟΚ ΤΟΒΒΥ, ΤΑίΚ ΤΟ 5ΗΕΒΜΑΝ (1), ΙΙ5Ε 
3ΜΟΟΚ ΟΝ ΤΟΒΒΥ. Το πιστό σας σκυλί με την καλύτερη 
μύτη, σας οδηγεί στο λιμάνι δίπλα στο Τάμεσση. Εκεί ΡΙΟΚ 
υρ 3ΤυΡϋΥ ΠΟΡΕ, ΟΡΕΝ 3ΗΕϋ ϋΟΟΒ δίπλα ακριβώς. 
ΡΙΟΚ υρ ΗΑΜΜΕΒ, ΟίΟδΕ 3ΗΕϋ ϋΟΟΒ, ίΟΟΚ ΜΑΝΙ- 
ΡΕ5Τ, ίΟΟΚ ΒΑΒΒΕίδ, ίΟΟΚ \Λ/ΟΟϋΕΝ ΟΡΑΤΕ. Δίπλα 
στον σκύλο στο βαρέλι ΙΟΟΚ ΒΑΒΒΕί (είναι άδειο), ΜΟ\/Ε 
ΒΑΒΒΕί, ίΟΟΚ ΡΑΙί, ΡΙΟΚ υΡ ΡΑΙΙ_. ΜΟνΕ ΒΑΡΡΕΙ βρί¬ 
σκετε ένα πανί. ΙΟΟΚ ΡΑΟ, ΡΙΟΚ υΡ ΡΑΟ, ΙΟΟΚ ΟΡΟυΝϋ 
ΡίΟΟΒ ννίΝϋΟνν είναι βρώμικο. υ5Ε ΡΑΙΙ ΟΝ ΤΗΑΜΕ5, 
υδΕ ραο ον ραπ., υ5Ε ννετ ραο ον ννίΝϋονν, ΙΟΟΚ 
ΟΡΟυΝϋ ΡΙΟΟΡ ννίΝϋΟνν. Βλέπετε δύο άτομα να συζη¬ 
τούν μέσα στην αποθήκη και έτσι ΤΑΙΚ ΤΟ \Λ/ΑΤ50Ν (1), 
υδΕ ΗΑΜΜΕΒ ΟΝ ϋΟΟΒ. Παρακολουθήστε την καταπλη- 


ΤΑίΚ ΤΟ ννίΟΟΙΝδ (2), πίσω στο ΈαΙοπ ΟοΓπηίΙοΓγ" και 
ΟίνΕ ΝΕννδΡΑΡΕΡ ΤΟ 3ΑΝ0ΕΒ3, ΤΑίΚ ΤΟ 3ΑΝϋΕΒ3 
(1,1,1), ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ. Τώρα πηγαίνετε στο “31. ΒθίπβΓάδ 
ΡυόΙιοΚ Ηουδβ”. ΤΑίΚ ΤΟ ΒΑΡΜΑΝ (3,1,1), ΤΑίΚ ΤΟ 
ΝΟΒΒΥ (1,1), ΤΑίΚ ΤΟ 3ΡΕΟΤΑΤΟΡ (2,1,3). Μετά δώ¬ 
στε την (2) και κάντε ΤΑίΚ ΤΟ ϋΟΟΚ μέχρι να σας μιλή¬ 
σει. Οταν γίνει αυτό δώστε την (2). Πηγαίνετε λοιπόν στο 
“Απίοπίο ΟαΐΌδο’δ ΡΙαί' και στον αρραβωνιαστικό της Αππα 
κάντε ΤΑίΚ ΤΟ ΑΝΤΟΝΙΟ (1,1, 1,3,2), ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ. Πηγαί¬ 
νετε σπίτι σας και ίΟΟΚ ΟΥΡΟδΟΟΡΕ (αυτό που κρατάει ο 
ννιςςιηδ), ΤΑίΚ ΤΟ ΝΛ/ΙΟΟΙΝ5 (2). Γραμμή τώρα για το “Αηπβ 
Οαπονναγ’δ ΡΙαΓ, υδΕ ΡΙΝΟ ΚΕΥ3 ΟΝ ϋΟΟΡ. Ανεβείτε 
στο επάνω πάτωμα και ΤΑίΚ ΤΟ ΗΟυδΕίΑϋΥ (1), 
ίΟΟΚ δΤΑτυε. ριοκ υρ δΤΑτυε, ταεκ το\λ/ατ30ν (2), 


κτική σύλληψη του πρώτου ύποπτου που θα συναντήσετε ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ. Κατεβείτε στο εισόγιο και δίπλα στις σκάλες 


στο παιχνίδι, ο οποίος δολοφόνησε την δαπαΐτ Οαπονναγ κα¬ 
τά λάθος όπως θα δείτε στην συνέχεια!!!! 

Μετά την καταπληκτική κινηματογραφική σκηνή, στο σπίτι 
σας ΟΡΕΝ ΟΟΟΡ και πηγαίνετε στο “Βονν δίΓββί ΡοΙιοβ 
ΟουτΓ. ΤΑίΚ ΤΟ ΟυΑΡϋ (1,2), ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ ΤΟ ΤΗΕ 
3ΤΒΕΕΤ. Στην “δοοΙΙαηά ΥβιτΓΤΑίΚ ΤΟ ϋυΤΥ ΟΡΡΙΟΕΡ (2), 
ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ και επιστρέψτε στην φυλακή. ΤΑίΚ ΤΟ 
ΟυΑΡϋ, Οίνε ΡΑ55 ΤΟ ΟυΑΒϋ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΕΟΡΟΕ 
Π ΒίΑΟΚνΥΕίί (1,1,1), ΤΑίΚ ΤΟ \Λ/ΑΤ50Ν (1,1), ΟΡΕΝ 
* ΟΑΤΕ. 

Τώρα σειρά έχει το “δουΐά Κθη3ΐη9ΐοη ΡΙθΙά” όπου θα κάνετε 
ΤΑίΚ ΤΟ ΟΟΑΟΗ, ΟίνΕ ΡΕΡΡυΜΕ ΒΟΤΤίΕ ΤΟ 5ΑΝϋΕΡ5 
(αυτό που βρήκατε στο καμαρίνι της 53ΙΎ3ΙΊ). Πηγαίνετε στο 
ΈαΙοπ ΟοππϊΙογυ” και στον δβπάθΓδ δώστε (3,2,1,1). Μετά 
ταξιδέψτε μέχρι το “5ουΙάνν3ΓΚ ΜθΓ 9 υβ”, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΟΠΟ- 
ΝΕΡ (1) και επιστρέψτε σπίτι σας. ΤΑίΚ ΤΟ ϋΟΝΑδ (2), 


ΜΟνΕ ΡίΑΝΤ. 

Επιστρέψτε πάνω και ΤΑίΚ ΤΟ ΗΟυδΕίΑϋΥ (2), ΜΟΝ/Ε 

δΤΑτυε, ριοκ υρ βοοκ, Μονέ δΤΑτυε, υοοκ Μυδίο 

ΒΟΧ, ΟΡΕΝ ΜυδΙΟ ΒΟΧ, ίΟΟΚ ΟΒΑΥΥΕΒ, ΙΝνΕΝΤΟΡΥ, 
ίΟΟΚ ϋΙΑΒΥ. Πηγαίνετε ξανά κάτω και στο τραπέζι ίΟΟΚ 
δΙίνΕΠ 3ΑίνΕΡ, ΡΙΟΚ υρ ΟΑίίΙΝΟ ΟΑΒΡ, ΡΙΟΚ υρ ΟΑίί- 
ΙΝ6 ΟΑΡϋ, ΙΝνΕΝΤΟΡΥ, ίΟΟΚ ΟΑίίΙΝΟ ΟΑΡϋ, ίΟΟΚ 
ΟΑίίΙΝΟ ΟΑΡϋ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ. 

Εδώ βέβαια θα σας αφήσουμε να προσπαθήσετε να 


ολοκληρώσετε το παιχνίδι μόνοι σας. Αν δεν τα κα¬ 
ταφέρετε, κάντε λίγο υπομονή μέχρι το επόμενο 
δρβΙΙ 31ιορ στο οποίο θα έχουμε και το υπόλοιπο 
της λύσης αυτού του καταπληκτικού παιχνι¬ 
διού. 

Μέχρι τον επόμενο μήνα λοιπόν, 
καλό 3όνβη1υΓΪη9· 

















Υστερα από θερμή παρά¬ 
κληση πλήθους αναγνω¬ 
στών, αυτό τον μήνα θα 
ξεκινήσουμε αυτή την στή¬ 
λη πάλι από το “μηδέν”, 
καθώς με τα γράμματά σας 
μας δώσατε να καταλάβου¬ 
με ότι υπάρχει ένα πλήθος 
σημείων που δεν έχετε κα¬ 
ταλάβει από την φιλοσο¬ 
φία και τον τρόπο που παί¬ 
ζεται ένα ΠοΙβ Ρΐ3γίη9 
Οβπίθ. Βέβαια, δεν παρα¬ 
γκωνίζουμε τους ήδη γνώ¬ 
στες του παιχνιδιού που 
γνωρίζουν αυτά τα οποία 
έχουμε καταγράψει μέσα 
από αυτή τη στήλη, υπο¬ 
σχόμαστε ότι στο μέλλον 
θα αποζημιωθούν κατάλλη¬ 
λα με εκπλήξεις, αλλά ζη¬ 
τούμε την κατανόησή 
τους, καθώς έπρεπε να 
εξηγήσουμε πάλι ορισμένα 
πράγματα για να αποκτή¬ 
σει αυτό το είδος παιχνι- 
διών και νέους φίλους. 

ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Τ ι είναι λοιπόν κατ' αρχήν ένα ΡοΙβ 
ρίαγιης ς^πηβ; Οπως φαίνεται και 
από την ίδια την ονομασία δεν εί¬ 
ναι τίποτα άλλο από ένα παιχνίδι στο 
οποίο ο καθένας αναλαμβάνει να υπο- 
δυθει έναν άνθρωπο μιας διαφορετικής 
εποχής, ένα παιχνίδι στο οποίο οι παί¬ 
κτες “υποδύονται” χαρακτήρες, παίζουν 
ρόλους όπως οι ηθοποιοί. Αυτό σημαίνει 
ότι αφού οι παίκτες αποφασίσουν τι ρό¬ 
λο θα παίξουν (τον ρόλο ενός πολεμι¬ 
στή για παράδειγμα), οφείλουν να κατα¬ 
γράψουν μέσα στο παιχνίδι τον χαρα¬ 
κτήρα με όλες τις ιδιαιτερότητες που 
αυτός θα έχει, του ατόμου που υποδύο¬ 
νται. Κατ’ επέκταση θα πρέπει να υιοθε¬ 
τήσουν ένα συγκεκριμένο είδος συμπε¬ 
ριφοράς που δεν είναι απαραίτητο να εί¬ 
ναι και άψογη σε όλες τις περιστάσεις, 




ένα τρόπο ομιλίας και σκέψης που θα εί¬ 
ναι μοναδικός όπως ακριβώς συμβαίνει 
και με την ίδια την ζωή. Αυτό μάλιστα 
είναι και το μεγάλο πλεονέκτημα των 
ΡοΙβ ΡΙαγΙηθ 03Γηβ$: καταγράφουν ου¬ 
σιαστικά την ίδια την ζωή σε κάποια δια¬ 
φορετική εποχή βέβαια και επιτρέπουν 
στους παίκτες να την διακοσμήσουν 
όπως αυτοί θέλουν! Γεγονότα της καθη¬ 
μερινής ζωής όπως είναι οι γάμοι, οι 
γεννήσεις νέων παιδιών, οι θάνατοι 
συμβαίνουν μέσα στο παιχνίδι και αφο¬ 
ρούν και τους παίκτες. Ενα ΡοΙβ ρΙβγιης 
93πιβ λοιπόν είναι η ίδια η ζωή έτσι 
όπως την διαμορφώνουν οι παίκτες που 
παίζουν... 

Φυσικά, όπως κάθε παιχνίδι έτσι και 
αυτό έχει τους κανονισμούς του. Τίποτα 
δεν έχει αφεθεί στην τύχη καθώς οι κα¬ 
νόνες καλύπτουν και την παραμικρή λε¬ 
πτομέρεια του παιχνιδιού. Για να κατα¬ 
λάβουμε καλύτερα αυτούς τους κανό¬ 
νες παρουσιάζουμε μέσα από την στήλη 
ένα επιτραπέζιο ΡοΙβ Ρΐ3γιπ9 Θβηπβ, το 
οποίο είναι το πρώτο μιας σειράς τέτοι¬ 
ων παιχνιδιών που έχουμε προγραμμα¬ 
τίσει να σας δείξουμε και το οποίο ονο¬ 
μάζεται ΟΓ 390 Π Ουβ$1. Ανήκει βέβαια 
στην δημοφιλή σειρά 0 υπ 9 βοηδ & 
ϋΓ39οη$ της εταιρείας Τ5Ρ, η οποία ου¬ 
σιαστικά κατασκεύασε τα επιτραπέζια 
ΡοΙβ Ρΐ3γΙπ9 03ΓΠ65. Αυτό το συγκεκρι¬ 
μένο πακέτο είναι ότι καλύτερο υπάρχει 
(όπως θα δούμε και παρακάτω) για να 
εισάγει τους νέους παίκτες στην σειρά * 
□ υη 9 βοη$ & Ογ 390 π$. Το μόνο που 
χρειάζεται είναι λίγη υπομονή μέχρι να 
μάθουν οι παίκτες τους κανόνες, μια κα¬ 
λή παρέα τουλάχιστον τεσσάρων ατό¬ 
μων και πολλή όρεξη για παιχνίδι. Ενας 
από την παρέα αναλαμβάνει τον ρόλο 
του συντονιστή του παιχνιδιού και ο 
οποίος λέγεται στην ορολογία των 


ΡΡΟ’δ Όυηθβοη Μ3$ΙβΓ'. Αυτός ανα¬ 
λαμβάνει να τοποθετήσει τους παίκτες 
στο σενάριο του παιχνιδιού, να επο¬ 
πτεύει αν οι κανόνες τηρούνται και να 
τοποθετεί τις μάχες που συναντούν οι 
παίκτες. Είναι δηλαδή ο κακός της υπό¬ 
θεσης αλλά συγχρόνως πρέπει να είναι 
απόλυτα δίκαιος καθώς αυτός αναλαμ¬ 
βάνει να δώσει στους παίκτες βαθμούς 
εμπειρίας που είναι χρήσιμοι για να εξε¬ 
λιχθούν οι χαρακτήρες που υποδύονται 
οι παίκτες. Και το παιχνίδι αρχίζει... 

Το πακέτο του παιχνιδιού περιέχει 2 βι¬ 
βλία. Το πρώτο αφορά κυρίως τους νέ¬ 
ους παίκτες καθώς εξηγεί τους κανόνες 
των ΒοΙβ Ρΐ3γιπ9 Οβππβδ και ονομάζεται 
“ΒυΙβ ΒοοΚ" (πως αλλοιώς;). Υπάρχει 
επίσης το “ΑάνβηΙυΓβ βοοΚ" με 3 περιπέ¬ 
τειες με τις οποίες μπορούν να παίξουν 
οι αναγνώστες που ενδιαφέρονται, φι¬ 
γούρες για τους ήρωες και μη, ζάρια 
(πολλά!) και κάποιες κάρτες που χρησι¬ 
μοποιούνται κατά την διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού. Τέλος υπάρχει και ένα όοβΓά 
πάνω στο οποίο παίζεται το παιχνίδι, 
πάνω στο οποίο μπορούν να συμβούν τα 
πάντα. Ας τα δούμε όμως αναλυτικότε¬ 
ρα... 

Το “ΒυΙβ όοοΚ" είναι το βασικότερο συ¬ 
στατικό του πακέτου ϋΓ39οη Ουβ$1. Εί¬ 
ναι το πρώτο πράγμα που θα πρέπει να 
διαβάσει κυρίως ένας καινούριος παί¬ 
κτης γιατί καλύπτει κατανοητά και απλά 
όλους τους κανόνες. Αρχικά αναφέρε- 
ται στις ικανότητες που έχει ο κάθε χα¬ 
ρακτήρας του παιχνιδιού (ΑόιΙΨβδ). Αυ¬ 
τές μεταφράζονται σε αριθμούς που κυ¬ 
μαίνονται από το 3 ως το 18 και δη- 
μιουργούνται ρίχνοντας ένα κοινό ζάρι 
6 πλευρών τρεις φορές και προσθέτο¬ 
ντας το άθροισμα για κάθε μία. Οι ικανό¬ 
τητες αυτές είναι κοινές για όλους τους 
παίκτες και είναι οι εξής: 




δίΓβηςΙΗ: Είναι η φυσική δύναμη του 
χαρακτήρα. Ενας παίκτης με ψηλό απο¬ 
τέλεσμα εδώ, τα καταφέρνει πολύ καλά 
στις μάχες του παιχνιδιού και μπορεί να 
γίνει ένας πολύ καλός ΡιςίιΙβΓ (πολεμι¬ 
στής). 

ΙηΙθΙΙίθβηοβ: Είναι η εξυπνάδα του χα¬ 
ρακτήρα σας. Οσοι έχουν υψηλή βαθμο¬ 
λογία μπορούν να παίξουν μάγους πολύ 
καλά. 

ννϊδάοπι: Είναι η κοινή λογική. Υπάρχει 
βέβαια διαφορά της λογικής με την εξυ¬ 
πνάδα καθώς ένας παίκτης μπορεί μεν 
να είναι υπερβολικά έξυπνος αλλά κα¬ 
θόλου λογικός. Για να κατανοηθεί η έν¬ 
νοια αυτή μπορούμε να πούμε σαν πα¬ 
ράδειγμα ότι ένας έξυπνος χαρακτήρας 
ξέρει ότι για να πολεμήσει ένα τέρας 
πρέπει να είναι καλά προετοιμασμένος, 
αλλά ένας λογικός χαρακτήρας ποτέ 
δεν θα δοκίμαζε να κάνει το αντίθετο. 
ΟβχΙβπΙγ: Αυτή η ικανότητα αντιπροσω¬ 
πεύει δύο πράγματα. Πρώτον, πόσο 
γρήγορος στις κινήσεις του είναι ο παί¬ 
κτης και δεύτερον πόσο καλή δουλειά 
μπορεί να κάνει μέ τα χέρια του και μό¬ 
νο. 

εοηεΐίΐυΐίοη: Αυτή χρησιμοποιείται για 
να δείξει πόσο υγιής είναι ένας χαρα¬ 
κτήρας. Οσο μεγαλύτερο σκορ έχει 
εδώ, τόσα περισσότερα χτυπήματα μπο¬ 
ρεί να αντέξει πριν πέσει αναίσθητος ή 
σκοτωθεί. 


0ΚΙ3ΓΪ8ΠΊ3: Είναι η βαθμολογία της προ¬ 
σωπικότητας του χαρακτήρα. Από αυτή 
εξαρτάται ο τρόπος που θα αντιμετωπί¬ 
ζεται από τους υπόλοιπους και οι στρα¬ 
τηγικές του ικανότητες. 

Φυσικά, εκτός από αυτές τις βασικές 
ικανότητες οι χαρακτήρες έχουν και κά¬ 
ποιες άλλες που είναι εξίσου σημαντι¬ 
κές και οι οποίες μπορούν να αλλάξουν 
σε αντίθεση με τις προηγούμενες κατά 
την διάρκεια ενός παιχνιδιού. Αυτές εί¬ 
ναι οι: 

Αππογ 01358 : Είναι ένας σύντομος τρό¬ 
πος για να εκφράσει ένας παίκτης πόσο 
καλά προστατευμένος είναι από τις κα¬ 
κές διαθέσεις των αντιπάλων χάρη στον 
εξοπλισμό του από πανοπλίες και ασπί¬ 
δες, όσο και από το θέμα των αντανα¬ 
κλαστικών του. Οσο καλύτερες πανο¬ 
πλίες φοράει ο παίκτης τόσο πιο δύσκο¬ 
λο είναι για τους αντιπάλους του να τον 
χτυπήσουν με τα όπλα τους. 

ΗίΙ Ροίπ(5: Είναι ένα μέτρο που δείχνει 
πόσα χτυπήματα μπορεί να αντέξει ένας 
χαρακτήρας πριν πεθάνει. Αν κατά την 
διάρκεια μιας μάχης τα άρ ενός παίκτη 
πέσουν στο 0 ο χαρακτήρας πέφτει 
αναίσθητος από τα χτυπήματα, ενώ πε¬ 
θαίνει αν αυτά πέσουν κάτω από το -9. 
ΡΐςΙιΙΐης: Ονομάζεται αλλοιώς και 1ό3θ0 
που είναι μια σύντομη γραφή της φρά¬ 
σης ίο (ιϋ αππουΓ οΐ355 0. Δείχνει τον 
αριθμό που πρέπει να ρίξει ένας παίκτης 


με το 20πλευρο ζάρι για να χτυπήσει 
τον αντίπαλό του και εξαρτάται άμεσα 
από το 3ππουΓ οΐ355 του αντιπάλου. Για 
παράδειγμα, ένας παίκτης θέλει να χτυ¬ 
πήσει ένα τέρας που ονομάζεται όυς- 
όβ3Γ το οποίο έχει 3πτιουΓ οΐ355 4. Το 
Ιά3θ0 του παίκτη είναι 15. Θα πρέπει 
λοιπόν ο παίκτης για να καταφέρει να 
χτυπήσει το τέρας να φέρει με το 
20πλευρο ζάρι 15 - 4 =11 για να το χτυ¬ 
πήσει. 

Αφαιρώντας λοιπόν από το ΙΙιβοΟ το 
3ΓΓΓΐουΓ 01355 του αντιπάλου βρίσκουμε 
τον αριθμό που χρειαζόμαστε για να 
τον χτυπήσουμε. Σε περίπτωση που το 
3ΓΐπουΓ οΐ3$$ του αντιπάλου είναι αρνη¬ 
τικό (που σημαίνει ταυτόχρονα ότι είναι 
πού καλά προστατευμένος) προσθέτου¬ 
με στο ΙάβοΟ του χαρακτήρα μας το 
3ΓππουΓ οΐ35δ του αντιπάλου. Γ ια παρά¬ 
δειγμα αν το όυ9άβ3Γ είχε 3ππουΓ οΐ355 - 
2 θα έπρεπε να φέρουμε με το ζάρι 15 + 
2=17 για να το χτυπήσουμε. 

Μονβ: Αυτή η ικανότητα είναι απλώς 
πόσα τετράγωνα πάνω στο ταμπλό του 
παιχνιδιού μπορούμε να κινηθούμε. 
03πΐ39β: Δείχνει το μέγεθος της ζημιάς 
που μπορούμε να προκαλέσουμε με τα 
όπλα μας στους αντιπάλους. Εδώ πρέ¬ 
πει να σημειώσουμε ότι χρησιμοποιώ¬ 
ντας διαφορετικά όπλα, κάνουμε και 
διαφορετική ζημιά. 

ΑΜςηηίΘηΙ: Είναι ο τρόπος που ο χαρα- 
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κτήρας αντιμετωπίζει τον κόσμο. Οι παί¬ 
κτες με 9 θοό αΙΙιςπΓΠθπΙ προσπαθούν πά¬ 
ντα να λένε την αλήθεια, να βοηθούν 
τους συνανθρώπους τους και να πράτ¬ 
τουν το γενικό καλό. Οσοι έχουν ηβυίΓαΙ 
αΙΙίςηπιβηΙ ενδιαφέρονται να κερδίσουν 
δόξα και πλούτη περισσότερο από κάθε 
τι άλλο, αλλά βοηθούν τους συντρό¬ 
φους τους σε δύσκολες καταστάσεις. 
Τέλος, αυτοί οι χαρακτήρες με βνιί αΙΙιςη- 
πίθηΐ (συνήθως οι αντίπαλοι των παι¬ 
κτών) είναι εγωιστές και δεν ασπάζονται 
τους νόμους. Κάνουν ότι θέλουν χωρίς 
να νοιάζονται για το κόστος των πράξε- 
ών τους στους γύρω τους. 


Στον κόσμο του Ουηςβοηβ & Ογ 390 π$ 
υπάρχουν εκτός από τους ανθρώπους 
και άλλες ράτσες πλασμάτων με ιδιαίτε¬ 
ρα χαρακτηριστικά, μία από τις οποίες 
μπορεί να διαλέξει κάποιος για τον χα¬ 
ρακτήρα του. Οι βασικές ράτσες λοιπόν 
είναι τρεις: 

ϋννθΓνβδ: Οι “νάνοι" είναι μια υπερήφα¬ 
νη και ευγενική ράτσα. Είναι πολύ κο¬ 
ντοί, όπως λέει και η λέξη που τους χα¬ 
ρακτηρίζει, το δέρμα τους είναι σκουρό¬ 
χρωμο και έχουν πάντα μαύρα σαν κάρ¬ 
βουνο μάτια. Είναι σιωπηλοί και πεισμα¬ 
τάρηδες αλλά πάντα πιστοί στους φί¬ 
λους τους. Αγαπούν να δουλεύουν με 
τις πέτρες και έχουν χτίσει τεράστια με¬ 
ταλλεία και πόλεις σε υπόγειες σπηλιές 
μέσα στα βουνά του μεγαλύτερου μέ¬ 
ρους του κόσμου στον οποίο παίζεται το 
παιχνίδι. Δεν χρησιμοποιούν πανοπλίες 
από δέρμα (ΙββίΙτβΓ βιτπουΓ) και λόγω του 
αναστήματός τους ποτέ μεγάλα όπλα. 
Παράλληλα σπάνια χρησιμοποιούν σπα¬ 
θιά... συνήθως πολεμούν με τσεκούρια 
και σφυριά. 

ΕΙνββ: Τα “ξωτικά” είναι μια πανέμορφη 
ράτσα πλασμάτων. Είναι αδύνατα στην 
σωματική τους κατασκευή και ανοιχτο- 
χρωμοι. Τα μάτια τους είναι ανοιχτά και 
μοιάζουν να βρίθουν από γνώσεις. Ζουν 
στο ύπαιθρο κυρίως σε δάση και αγα¬ 
πούν όσο τίποτε άλλο την φύση. Γίνο¬ 
νται κυρίως μάγοι λόγω της εξυπνάδας 
που χαρακτηρίζει την φυλή τους αλλά 

^ υδΕΗ 


και καλοί μαχητές μιας και είναι υπέρο¬ 
χοι τοξότες. Κάθε χαρακτήρας βΐί στην 
αρχή του παιχνιδιού παίρνει και ένα ξόρ¬ 
κι όοπυδ το οποίο μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιεί όποτε θέλει. Φυσικά δεν είναι τόσο 
καλοί στις τέχνες του πολέμου όσο οι 
άνθρωποι αλλά τα καταφέρνουν πολύ 
καλά στις δύσκολες περιστάσεις. 
ΗδΙίΙίηδδ: Αυτά τα πλάσματα μοιάζουν 
σαν μια διασταύρωση των δύο προηγού¬ 
μενων φυλών. Είναι κοντοί σαν τα όννβ- 
τνβδ αλλά συγχρόνως αδύνατα σαν τα 
βίνβδ. Είναι χαρούμενα πλάσματα που 
ζουν για να βρίσκουν καλή παρέα, καλό 
φαγητό και ένα άνετο μέρος για να πε¬ 


ράσουν τα χρόνια της γεροντικής τους 
ηλικίας. Δεν φορούν βαριές πανοπλίες 
και χρησιμοποιούν μικρά όπλα, κυρίως 
σφεντόνες στις οποίες έχουν εξαίσια 
απόδοση. Παράλληλα, έχουν την ικανό¬ 
τητα να κρύβονται πολύ αποτελεσματι¬ 
κά στις σκιές, χωρίς όμως να μπορούν 
να κάνουν καμμία άλλη ενέργεια όταν 
βρίσκονται σε αυτήν την κατάσταση. 

Οπως και στην πραγματική ζωή, κάθε 
χαρακτήρας έχει ένα επάγγελμα με το 
οποίο βγάζει τα προς το ζειν. Ετσι και 
στα ΠΡΟ’δ οι χαρακτήρες που ενσαρκώ¬ 
νετε έχουν κάποια επαγγέλματα που εί¬ 
ναι όμως ιδιαίτερα καθώς είναι επικύνδι- 
να και χρειάζονται μεγάλο θάρρος και 


ικανότητες. Τα επαγγέλματα που μπορεί 
να διαλέξει ο παίκτης είναι τα εξής: 
Ρί 9 ήΙβΓ: Είναι αυτοί που έχουν εκπαι¬ 
δευτεί στην τέχνη του πολέμου. Ορισμέ¬ 
νοι είναι ευγενικοί ιππότες με θαυμάσια 
όπλα και πανοπλίες. Αλλοι είναι βάρβα¬ 
ροι, ντυμένοι με προβιές ζώων και βασί¬ 
ζονται στην ωμή δύναμη των χεριών 
τους για να επιζήσουν. Οι ίιςάΙβΓδ μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιήσουν όποιο όπλο 
θέλουν χωρίς περιορισμούς, όποιο είδος 
πανοπλίας θέλουν και όποιο είδος ασπί¬ 
δας νομίσουν ότι είναι το κατάλληλο 
γι’αυτούς. Φυσικά, επειδή συνήθως είναι 
οι δυνατότεροι από την παρέα των ηρώ¬ 
ων που παίζονται από εσάς, είναι χρήσι¬ 
μοι στο να βοηθούν την ομάδα σε μπου¬ 
ντρούμια (όυηςβοηδ), σπάζοντας πόρτες 
που είναι κλειδωμένες ή λυγίζοντας 
ατσάλινες μπάρες που έχουν φυλακίσει 
ένα σύντροφο της ομάδας. 

Η 0911 Θ 3 : Αυτοί καταφέρνουν να επιζούν 
χάρη στην πονηριά που τους χαρακτηρί¬ 
ζει και στην ταχύτητά τους. Προσπα¬ 
θούν συνεχώς να ανακαλύψουν περιο¬ 
χές ανεξερεύνητες αναζητώντας χαμέ¬ 
νους θησαυρούς, προσέχοντας παράλ¬ 
ληλα για παγίδες και εξουδετερώνοντάς 
τις. Χρησιμοποιώντας το ΟβχΙβπΙγ τους 
μπορούν να γλυτώσουν την ομάδα από 
θανάσιμες παγίδες εξαλύπτοντας έτσι 
ένα μικρό μειονέκτημα που έχουν όταν 
πολεμούν με τέρατα (γιατί δεν τα κατα¬ 
φέρνουν και τόσο καλά σε αυτό). 
ννίζβΓόδ: Οι μάγοι είναι χαρακτήρες που 
έχουν περάσει το μεγαλύτερο μέρος 
της νεαρής τους ηλικίας μελετώντας τα 
μυστικά της αρχαίας γνώσης της μα¬ 
γείας. Χρησιμοποιούν ξόρκια για να 
εξουδετερώνουν τους αντιπάλους τους 
αφού από την φύση τους δεν μπορούν 
να χρησιμοποιήσουν όπλα στην μάχη. 
Παράλληλα πρέπει να αντιδρούν άμεσα 
καθώς δεν φορούν ποτέ πανοπλίες, ού¬ 
τε μπορούν να χρησιμοποιήσουν ασπίδα 
για να προστατευτούν. Αν και αυτό τους 
κάνει ιδιαίτερα ευάλωτους στις μάχες 
σώμα με σώμα είναι φοβεροί αντίπαλοι 
όταν αντιμετωπίζουν τους εχθρούς τους 
από απόσταση. 














ΟΙβΓϊοδ: Οι κληρικοί ταξιδεύουν σε όλο 
τον κόσμο αναζητώντας σοφία και γνώ¬ 
ση. Προσπαθούν πάντα να ακολουθούν 
τους κανόνες του θεού τους και να διδά¬ 
σκουν την θρησκεία τους παντού. Μπο¬ 
ρούν να μάχονται αρκετά καλά και είναι 
αρκετά προστατευμένοι σε αντίθεση με 
τους μάγους. Εκείνο όμως που τους κά¬ 
νει μοναδικούς είναι τα ξόρκια τους, τα 
οποία είναι θεραπευτικά και μπορούν να 
βοηθήσουν πληγωμένους χαρακτήρες 
που βρίσκονται στα όρια του θανάτου. 
Μετά από αυτά τα εισαγωγικά για τον 
τρόπο δημιουργίας των χαρακτήρων 
(που καλό θα ήταν να διαβάσουν με 
προσοχή οι αναγνώστες στο ΗυΙβ όοοΚ) 
κάτι που θα έπρεπε να προσέξουν ιδιαί¬ 
τερα οι παίκτες είναι ο τρόπος που διε¬ 
ξάγεται μια μάχη. Αρχικά αφού ο 
ϋυπ 9 βοη γπ3$(θγ τοποθετήσει τα τέρατα 
πάνω στο ταμπλό, οι παίκτες πρέπει να 
δουν ποιος θα κάνει την πρώτη επιθετι¬ 
κή κίνηση. Ετσι ρίχνουν ένα ΙΟπλευρο 
ζάρι για την ομάδα και ένα για τα τέρατα 
και όποιο μέρος φέρει τον μικρότερο 
αριθμό παίζει πρώτο. Φυσικά, αν η έκβα¬ 
ση της μάχης δεν είναι αυτή που περίμε- 
ναν οι παίκτες μπορούν να τρέξουν μα- 
κρυά χάνοντας όμως πολύτιμους βαθ¬ 
μούς εμπειρίας και ίσως κάποιο βασικό 
στοιχείο για να συνεχίσουν την περιπέ- 
τειά τους. Οι βαθμοί επμειρίας είναι συ¬ 
γκεκριμένοι για κάθε ενέργεια και βοη¬ 
θούν τους παίκτες να κερδίσουν και άλ¬ 
λες ικανότητες εκτός των αρχικών. 
Ετσι, οι ίιςάίβΓδ θα μπορούν από κάποιο 
σημείο και μετά να χτυπούν τους αντι¬ 
πάλους τους περισσότερες από μία φο¬ 
ρές, οι μάγοι και οι κληρικοί θα μαθαί¬ 
νουν καινούρια ξόρκια και οι κλέφτες θα 
μπορούν να ανιχνεύουν και να εξουδε¬ 
τερώνουν πιο εύκολα τις παγίδες που θα 
συναντούν. 

Αυτό όμως που πρέπει να τονίσουμε εί¬ 
ναι ότι ο κάθε παίκτης ατομικά μπορεί να 
επεκτείνει το παιχνίδι στα μέτρα που θέ¬ 
λει δημιουργώντας νέους κανόνες, νέα 
επαγγέλματα και οτιδήποτε άλλο νομί¬ 
ζει πως θα κάνει το παιχνίδι πιο ενδια¬ 
φέρον και όμορφο. Παράλληλα ο 
όυηςβοη ηηβδΙβΓ μπορεί να τοποθετήσει 
νέα τέρατα στα σενάρια, να φτιάξει δι¬ 
κές του ιστορίες, να τοποθετήσει διαφο¬ 
ρετικούς θυσαυρούς από αυτούς που 
αναφέρονται. Ολα αυτά μπορούν να γί¬ 
νουν μετά από κάποιο διάστημα όπου 
όλοι θα έχουν εξοικοιωθεί με το περι¬ 
βάλλον του ϋυηςβοηβ & Οι^οηδ. Οι ορί¬ 
ζοντες λοιπόν είναι ανοιχτοί για κάθε 
παρέμβαση που θα καλυτερέψει το παι¬ 
χνίδι. 

Στο ΑάνβπίυΓθ όοοΚ που υπάρχει μέσα 
στο πακέτο περιέχονται οι πληροφορίες 
που χρειάζεται ο Ουηςβοπ ΓπβείβΓ για να 
κατασκευάσει την ιστορία. Καλό θα ήταν 
οι υπόλοιποι παίκτες να μην διαβάσουν 
αυτό το βιβλίο γιατί το παιχνίδι χάνει 
την γοητεία του. Οπως και να το κάνου¬ 


με αλλοιώς αντιδρά ο παίκτης όταν γνω¬ 
ρίζει τι θα συναντήσει όταν στρίψει την 
επόμενη γωνία και αλλοιώς όταν δεν ξέ¬ 
ρει. Μέσα λοιπόν στο βιβλίο υπάρχουν 
χάρτες των δωματίων των χώρων που 
θα εξερευνήσουν οι παίκτες, γεωγραφι¬ 
κοί χάρτες των περιοχών που θα βρε¬ 
θούν οι παίκτες κ.ο.κ. Επίσης υπάρχουν 
οι πληροφορίες που διαβάζει ο ϋυηςθοη 
ΓΠ351ΘΓ στους παίκτες κατά την διάρκεια 
του παιχνιδιού μέσα σε ξεχωριστά κου¬ 
τιά και οι πληροφορίες που πρέπει να 
γνωρίζει αυτός για να μπορεί να τοποθε¬ 
τεί τέρατα σε μάχες, θυσαυρούς σε δω¬ 
μάτια, παγίδες κτλ. Μια ακόμα σημαντι¬ 
κή πληροφορία που έχουν οι ϋΜ’δ και 
που βρίσκεται στις σελίδες του βιβλίου, 
είναι οι ικανότητες των τεράτων (το 


ΑιτηουΓ οίβδδ τους, το ΙάβοΟ τους, την 
ζημιά που κάνουν κτλ). Σε πιο εξελιγμέ¬ 
να σενάρια ο άπι μπορεί επίσης να βρει 
πολιτισμικές πληροφορίες των λαών 
που βρίσκονται στην περιοχή που εξε¬ 
λίσσεται η περιπέτεια, γεωγραφικές 
πληροφορίες, την ιστορία του τόπου και 
γενικά ότι χρειάζεται για να μπορεί να 
απαντήσει σε οποιαδήποτε ερώτηση των 
παικτών του. Οπως όμως είπαμε και 
προηγουμένως, δεν είναι απαραίτητο να 
γίνει επακριβής απόδοση των ιστοριών... 
ο άπι έχει το ελεύθερο να αυτοσχεδιά¬ 
σει στο σενάριο, φτάνει τα καινούρια 
στοιχεία να είναι λογικά τοποθετημένα 
και να μην έρχονται σε αντίθεση με τους 
κανόνες που διέπουν το παιχνίδι. 

Κάτι πολύ χρήσιμο που συμπεριλαμβά- 
νεται στο κουτί του Οταςοπ Ωυβδί είναι 
οι 150 περίπου οθπίθ οβτάδ. Αυτές είναι 
πλαστικοποιημένες καρτούλες που απει¬ 
κονίζουν τα όπλα και τις πανοπλίες (30 
τέτοιες), τα ξόρκια (32 συνολικά για 


τους μάγους και κληρικούς), τις παγίδες 
(10 συνολικά), τους θυσαυρούς (30), τα 
ειδικά αντικείμενα (10 μόνο) και φυσικά 
τα χαρακτηριστικά των τεράτων (50!!! 
συνολικά). Κάθε κάρτα στο πίσω μέρος 
αναφέρει πληροφορίες που μπορεί να 
χρειαστούν την συγκεκριμένη στιγμή και 
έτσι αποφεύγεται η ταλαιπωρία του συ¬ 
νεχούς ψαξίματος σε βιβλία που βλάπτει 
το παιχνίδι από άποψη χρόνου. 

Στο κουτί θα βρείτε επίσης τα ζάρια που 
θα χρειαστείτε. Αυτά εποτελούνται από 
ένα 4πλευρο, ένα θπλευρο, ένα δπλευ- 
ρο, ένα ΙΟπλευρο, ένα 12πλευρο και ένα 
20πλευρο. Ολα χρειάζονται στο παιχνί¬ 
δι, το καθένα για διαφορετικές ενέρ¬ 
γειες αλλά μην πανικοβάλλεστε, δεν εί¬ 
ναι και τόσο τρομερό όσο φαίνεται. 


Εκείνο που θα σας ενθουσιάσει οπως- 
δήποτε είναι οι φιγούρες του παιχνιδιού 
που είναι πάρα πολλές. Οι περισσότερες 
βέβαια, είναι από χαρτόνι αλλά υπάρ¬ 
χουν αρκετές πλαστικές (δυστυχώς 
όμως βαμμένες κόκκινες που χτυπάει 
άσχημα στο μάτι), όπως επίσης και 6 φι¬ 
γούρες από μολύβι της σειράς ΒεΙ 
Ρ3ΓΙΡ3, τις οποίες μπορείτε να βάψετε 
όπως εσείς θέλετε με τις μπογιές που 
υπάρχουν στο εμπόριο για τον μοντελι- 
σμό. Αυτές μάλιστα οι φιγούρες είναι 
καταπληκτικά σχεδιασμένες με πολλές 
λεπτομέρειες, πραγματικά έργα τέχνης. 
Σε αυτό το σημείο όμως θα πρέπει να 
κλείσουμε αυτή την πρώτη μας παρου¬ 
σίαση στα επιτραπέζια ΠΡΟ'δ ευχαρι¬ 
στώντας συγχρόνως την εταιρεία ΟγθθΚ 
5ο«νν3Γβ που μας παραχώρησε το Όγά- 
90 Π Ουβδί. 

Συνεχήστε να διαβάζετε αυτή τη στή¬ 
λη... θα βρεθείτε προ εκπλήξεων! 

Καλό παιχνίδι... 



ΙΙ5ΕΚ | 























Ηταν ένα όμορφο πρωινό, όλοι εδώ οτο ΙΙ5ΕΗ εργαζόμασταν 
πυρετωδώς για να ετοιμάσουμε ένα ακόμα τεύχος. Τότε ξαφνικά 
χτύπησε το κουδούνι, ανοίγουμε και τι να δούμε ! Ενα 
ολοκαίνουργιο ΡΟ 08Κ 3868Χ/33 με 1ΜΒ ΚΑΜ, 1 ύπνο & πιοηϊίοΓ 
μονόχρωμο νΟΑ, σε συσκευασία δώρου. Ξέρετε, τυλιγμένο σε χαρτί 
με φιόγκο και όλα τα σχετικά. Καταλαβαίνετε τι έγινε, φωνές, 
πανικός, πυροβολισμοί, κονταρομαχίες, ξυλοδαρμοί (βέβαια η 
γειτονιά δεν κατάλαβε απολύτως τίποτα γιατί νόμιζε ότι ήταν 
μια συνηθισμένη μέρα του υ8ΕΚ) για το ποιος θα το πάρει. 

Τότε επενέβη ο Διευθυντής σύνταξης και είπε με την σοφία και 
την ηρεμία που τον διακρίνει “κάτω τα χέρια ρεϋ Θα το 
δώσουμε δώρο στους αναγνώστες!!!!” 

Τί κακός άνθρωπος. Υπογραφή: οι συντάκτες του υ8ΕΒ. 

Θα υποφέρετε όλοι σας. Υπογραφή: ο διευθυντής σύνταξης 

Ανακοίνωση προς τους αναγνώστες : 

“ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΕΠΕΙΓΟΝΤΩΣ ΤΗΝ ΕΠΟΜΕΝΗ ΣΕΛΙΔΑ” 

94 υ8ΕΠ 






























Αγαπητοί αναγνώστες κάποιος απο εσάς θα γίνει κάτοχος του 
υπολογιστή που είναι προσφορά της ΕΑ8ΥΤΕΟΗ ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, 
Λ.ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ τηλ. 6438784 . Το πρώτο κατάστημα στις 
ανταλλαγές υπολογιστών και περιφερειακών. 

Τι θα κάνετε: θα συμπληρώσετε το κουπόνι και θα το στείλετε 
Σπάρτης 75 Χαιδάρι 12461 Αθήνα και η κλήρωση θα γίνει Δευτέρα 
17 Μαίου 1993, οπότε βιαστείτε. Ενα ΡΟ 386 περιμένει! 





ΚΟΥΠΟΝΙ 

| Ονοματεπώνυμο 


| Διεύθυνση 

Πόλη Τ.Κ. 

| Τηλέφωνο 

Ηλικία 



ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

1) Τι σημαίνουν τα αρχικά ΡΟ ... 

2) Ποιος είναι ο πιο δυνατός επεξεργαστής της ΙΝΤΕΙ. που κυκλοφορεί 

αυτή τη στιγμή ... 

3) Τι ανάλυση υποστηρίζει η κάρτα 8Υ6Α ..... 
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ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


κ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΙ 


Μέρος Δ' 

Α υτόν τον μήνα αγαπητοί φίλοι, 
θα κλείσουμε την “βόλτα” μας 
στο χώρο των λειτουργικών συστημά¬ 
των, με μια αναφορά σε δύο από τα 
καλύτερα. Το υΝΙΧ και τα ννίΝϋΟννδ. 
Βέβαια, τα λειτουργικά συστήματα εί¬ 
ναι πολύ περισσότερα από αυτά που 
αναφέραμε σε αυτήν την σειρά, αλλά 
δεν είναι δυνατόν να αναφερθούμε σε 
όλα από αυτά. Ας ξεκινήσουμε όμως 
την τελευταία περιήγησή μας. 




υΝΙΧ (ΧΕΝΙΧ) 

Πιστεύω ότι οι περισσότεροι από εσάς 
ξέρετε τι σημαίνει υΝΙΧ. Αν υπάρχει κά¬ 
τι που μπορούμε να πούμε για εισαγω¬ 
γή, αυτό είναι ότι το υΝΙΧ είναι ένα από 
τα ισχυρότερα λειτουργικά που υπάρ¬ 
χουν, ότι το χρησιμοποιούν οι περισσό¬ 
τερες μεγάλες εταιρίες και τέλος ότι η 
δημοτικότητά του συνέχεια αυξάνεται. 
Κατασκευασμένο πολύ πριν το 005, το 
ΙΙΝΙΧ είναι ένα λειτουργικό σύστημα, 
που καθιερώθηκε από τον πρώτο καιρό 
που εμφανίστηκε. 

Τότε, τον πρώτο καιρό, προοριζόταν για 
τους πίιπι υπολογιστές, ενώ τώρα πια 
έχει βρει το δρόμο του στα γπιογο. Επί¬ 
σης, στις μέρες μας υπάρχουν πολλές 
εκδόσεις του λειτουργικού (να σκεφτεί- 
τε ότι πολλές από τις πολύ “σοβαρές” 
εταιρίες παραγωγής υπολογιστών, δί¬ 
νουν μαζί με τους υπολογιστές τους και 
μια έκδοση του υΝΙΧ η οποία εκμεταλ¬ 
λεύεται τις δυνατότητες των υπολογι¬ 
στών της). Η πιο σημαντική και πιο κα¬ 


θιερωμένη ίσως από αυτές 
είναι το ΧΕΝΙΧ, αρχικά 
φτιαγμένο από την Μιογο- 
30 Υί, ενώ αργότερα τα “η¬ 
νία" πέρασαν στο εοίίννατβ 
άουδβ 300 (δαπία Ουζ Ογ- 
93πίδ3ΐιοπ), από όπου και 
εκδίδεται στις μέρες μας. 
Ανάμεσα σε όλες αυτές τις 
εκδόσεις, όμως, πρέπει να 
ομολογήσουμε ότι δεν 
υπάρχει πλήρης συμβατό¬ 
τητα με συνέπεια να χρειά¬ 
ζεται προσοχή όταν γίνονται μεταφο¬ 
ρές. 

Το κύριο χαρακτηριστικό του υΝΙΧ είναι 
η πηυΙίι-ΙαδΚιης και ιπυΙΙι-υδβΓ μορφή του, 
που του έδωσε μεγάλες δυνατότητες 
(αυτός είναι και ο λόγος που είναι στις 
πρώτες θέσεις των προτιμήσεων των 
εταιρειών). Δυστυχώς όμως το υΝΙΧ, εί¬ 
ναι πολύ δύσκολο στο χειρισμό του και 
πολύ περισσότερο στον προγραμματι¬ 
σμό του. 

Προγράμματα όπως τα Χ-ννιπάοννδ, του 
δίνουν ακόμη μεγαλύτερες δυνατότητες 
και περισσότερη φιλικότητα, αλλά και 
πάλι στον τομέα του χειρισμού, είναι 
χειρότερο και από το 005. 

ν/ίηάον/5 (3.x, ΝΤ) 

Ισως η πιο πολυσυζητημένη λέξη αυτόν 
τον καιρό στον χώρο των ΡΟδ, καθώς 
αναμένεται από στιγμή σε στιγμή η κυ¬ 
κλοφορία των \Λ/ίπάοννδ ΝΤ (ίσως και να 
έχουν κυκλοφορήσει τώρα που διαβάζε¬ 
τε αυτές τις γραμμές). Πάντως, η Μιογο- 


δοίί (που είναι και η κατασκευάστρια 
εταιρεία των ννιπάοννδ) έχει καθυστερή¬ 
σει πολύ την κυκλοφορία και το πράγμα 
θυμίζει ΡβπΙιυιτι. Τέλος πάντων, ας προ¬ 
χωρήσουμε γιατί έχουμε πολλά να πού¬ 
με. 

Οι περισσότεροι από εσάς ίσως ξέρουν 
π σημαίνει \Λ/ιπάοννδ, και πια η θέση τους 
στην παγκόσμια αγορά. Κατ' αρχάς να 
ξεκαθαρίσουμε κάτι. Τα \Λ/ιπάοννδ ΔΕΝ 
είναι λειτουργικό σύστημα. Είναι (όπως 
και το ΟΕΜ που είχαμε αναφερθεί πριν 
από λίγο καιρό) περιβάλλον εργασίας. Η 
έκδοση ΝΤ προορίζεται για αυτόνομο 
λειτουργικό, οπότε μόλις βγει τα ξανα- 
λέμε. 

Τα Μιπάοννδ λοιπόν, έκαναν το μεγάλο 
“μπαμ" στο χώρο των ΡΟδ από την έκδο¬ 
ση 3.0, αφού πριν από αυτήν, δεν ήταν 
τίποτα το πραγματικά αξιόλογο. 

Σαν αρχή, μπορούμε να πούμε ότι τα 
ννιπάοννδ, όπως ίσως ήδη θα ξέρετε, 
προσφέρουν ένα γραφικό περιβάλλον 
εργασίας, στο οποίο τρέχουν προγράμ¬ 
ματα με τα ίδια γενικά χαρακτηριστικά. 
Τα προγράμματα αυτά είναι στηριγμένα 
σε ννίΜΡ περιβάλλον. 

Τι σημαίνει αυτό στα ελληνικά; ννιπάοννδ, 
Ιεοπδ, Μουδβ ΡοιηΙβτ ή αλλιώς παράθυ¬ 
ρα, εικονίδια και ποντίκι. Ακόμα καλύτε¬ 
ρα, μπορούμε να πούμε ότι τα ννιπάοννδ, 
χρησιμοποιούν παράθυρα μέσα στα 
οποία εκτελούνται τα προγράμματα, ει¬ 
κονίδια τα οποία αντιπροσωπεύουν προ¬ 
γράμματα ή άλλες λειτουργίες (και που 
χρησιμοποιούνται για την εκτέλεση των 
προγραμμάτων ή των λειτουργιών) και 


: υδΕΗ 






























































ΗΤΑ τον ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΩΝ 


τέλος χειρισμό της όλης “υπόθεσης” με 
ένα ποντίκι. 

Αυτό το περιβάλλον, όπως επίσης και ο 
τρόπος που εκτελούνται οι περισσότερες 
λειτουργίες, μοιάζει πολύ με το δγείθΓΠ 
του ΜαοίπΙοεό, πράγμα που ώθησε και την 
ΑρρΙβ να μυνήσει την Μιαοδοίί. Το αποτέ¬ 
λεσμα της όλης υπόθεσης ήταν να χάσει 
η ΑρρΙβ 5.5 δισεκατομμύρια δολλάρια (το 
ημερομίσθιο ενός συντάκτη του υδΕΠ 
δηλαδή), λόγω του ότι η ΜιαοεοΚ, βγήκε 
στο δικαστήριο και απέδειξε ότι το 
δγείβιπ δεν ήταν το πρώτο λειτουργικό 
αυτού του στυλ, αλλά το δεύτερο. Πρώτο 


ήταν το Χβτοχ δίας το οποίο κυκλοφόρη¬ 
σε το 1977(1!!), κόστιζε 16595(111111) δολ¬ 
λάρια και είχε δημιουργηθεί στο Ραίο ΑΙίο 
ΠβδββΓΟίι ΟβπίβΓ της Χθγοχ. Αυτά όσον 
αφορά την ιστορία (πάλι μάθημα κάναμε) 
και εμείς συνεχίζουμε ακάθεκτοι. 

Ξανά στα Μιπάοννδ λοιπόν και είναι και¬ 
ρός να μπούμε λίγο πιο βαθιά. Τα 
\Λ/ιηάοννδ σαν περιβάλλον εργασίας (ανα¬ 
φερόμαστε πάντα στις εκδόσεις 3.x), 
προσφέρουν το πιο σοβαρό πιυΙΙΙ-ίαδΚιης 
που μπορούμε να συνατήσουμε αυτή τη 
στιγμή σε υπολογιστές που τρέχουν κάτω 
από ϋΟδ - μην ξεχνάτε ότι πρώτα φορτώ¬ 
νουμε το ϋΟδ και μετά τα \Λ/ιπάοννδ. Η τε¬ 
λευταία τους έκδοση μάλιστα, που ακούει 
στο όνομα ίΜηάοννδ Ιογ ννοΓΚρωυρδ, έχει 
ενσωματωμένες δυνατότητες δικτύων, 
πράγμα που οδήγησε σε παρεξηγήσεις 
μεταξύ ΝονβΙΙ και ΜίοΓΟδΟίί (δεν αρχίζω 
όμως πάλι να αναλύω, γιατί...). 

Είναι όμως γεγονός, ότι για να τα ευχαρι¬ 
στηθείτε, χρειάζεστε έναν 386, 4ΜΒ μνή¬ 
μη και έναν γρήγορο σκληρό. Αυτό συνε¬ 
πάγεται καθαρό ΓπυΙίι-ίβδΚιης και γρήγορη 
εκτέλεση. Σε μικρότερα συστήματα (ιδίως 
σε 286) το ΓπυΙΙΙ-ίβδΚιης που προσφέρουν 
ΔΕΝ είναι πραγματικό, αφού η λειτουργία 


ενός προγράμματος διακόπτει (ή κάνει 
πολύ αργή) τη λειτουργία των υπόλοιπων. 
Χαρακτηριστικό είναι ότι η έκδοση 3.1 σε 
αντίθεση με τις προηγούμενες, δεν τρέ¬ 
χει δεν 8088/8086, λόγω απαιτήσεων. Τα 
\Λ/ιηάοννδ ΝΤ θα τρέχουν μόνο σε 386 με 
8ΜΒ μνήμη, και πάνω αφού θα είναι 32-όιί 
λειτουργικό. 

Τα κυριότερα χαρακτηριστικά των 
\Λ/ιπάοννδ είναι η ευκολία του χειρισμού, 
το ϋϋΕ (Ογηβππίο Οαί3 Εχοίιαηςβ) και το 
ΟίΕ(Οό)βσΙ ίιηΚιης αηά Επιόβάάιης). Τα 
δύο τελευταία, στα ελληνικά σημαίνουν 
ότι μπορούν να υπάρχουν δεδομένα τα 
οποία να τα χρησιμοποιούν ταυτό¬ 
χρονα πολλές εφαρμογές και 
οποιαδήποτε αλλαγή σε αυτά από 
την μια εφαρμογή συνεπάγεται 
κλήση των υπόλοιπων εφαρμογών 
για ενημέρωση και διόρθωση των 
αρχείων που χρησιμοποιούσαν τα 
δεδομένα (ουφ!). Επίσης, ένα άλ¬ 
λο χαρακτηριστικό, στο οποίο ίσως 
δεν δίνουμε και πολύ σημασία εί¬ 
ναι το ότι μόλις εγκαταστήσετε τα 
ννίπάοννδ στα σύστημά σας, σύμ¬ 
φωνα με το οοπίιςυταίιοη που δια¬ 
θέτει, όλα τα άλλα προγράμματα, 
δεν χρειάζονται ξεχωριστή εγκα¬ 
τάσταση σε θέματα του μηχανήματος (όχι 
σαν το Ω05 που έχουμε βαρεθεί να λέμε 
τι κάρτες και τι εκτυπωτές έχουμε). 

Τα προγράμματα που υπάρχουν για 
\Λ/ιηάοννδ, είναι χιλιάδες και αυξάνονται 
συνέχεια κάθε μέρα. Εξάλλου, πολλά 
όβδί-δβΙΙβΓ προγράμματα τρέχουν κάτω 
από ννίπάοννδ - π.χ. ΟογθΙ ΩΓ3νν, Μδ ΕχοβΙ 
κ.ά. Τα προγράμματα που έρχονται μαζί 
με το πακέτο, είναι μικρές εφαρμογές, οι 
οποίες βοηθούν μόνο στο ξεκίνημα - από 
εκέι και πέρα είναι άλλη υπόθεση. 
Τελειώνοντας, να πούμε δύο λόγια για τα 
ννίπάοννδ ΝΤ. 

Κάτι που ίσως δεν ξέρετε είναι ότι η 
ΜισΓΟδοίΙ υποστηρίζει ότι τα ΝΤ, θα τρέ¬ 
χουν όχι μόνο σε ΡΟδ, αλλά και σε ΒΙ50 
υπολογιστές χρησιμοποιώντας κάποιον 
βιτιυΐ3ΐθΓ για να μπορούν τα προγράμματα 
των ΡΟδ να τρέχουν στους ΡΙδΟ. Κάτι άλ¬ 
λο, είναι το ότι η εταιρεία ανακοίνωσε ότι 
τα ΝΤ θα τρέχουν και προγράμματα ίΙΝΙΧ 
κάτι που θα γινόταν και στο Οδ/2, αλλά 
τελικά αποσύρθηκε. 

Αυτά περί ννίπάοννδ, αν και θα μπορούσα¬ 
με να λέμε για δύο-τρία τεύχη ακόμα. 
Ομως ο αγαπητός εκδότης έχει αρχίσει 
να με κυνηγάει και πρέπει να σταματή¬ 





σουμε εδώ. 

Υπάρχουν πολλά λειτουργικά στα οποία 
δεν αναφερθήκαμε. Δεν γίνεται όμως να 
αναφερθούμε σε όλα. Αλλωστε, αυτή 
ήταν μια μικρή βόλτα στον κόσμο των λει¬ 
τουργικών, με σκοπό να σας γνωρίσει 
όσα από αυτά δεν ξέρατε και να δείξει 
κάποια γενικά χαρακτηριστικά του καθε- 
νός. 

Εδώ σας αφήνω, αλλά ποιος ξέρει; Μπο¬ 
ρεί κάποια στιγμή να ξαναβρεθούμε στο 
κόσμο των λειτουργικών, ή σε κάποιο άλ¬ 
λο παραπλήσιο “σοβαρό” θέμα. Ως τότε... 



υ5ΕΚ !Η 











































































































Η Δγπϊ 93 υπήρξε από την πρώ¬ 
τη στιγμή που δημιουργήθη- 
κε, αποτελώντας συγχρόνως ένα 
από τα πιό εμπορικά μηχανήματα, 
"παρεξηγημένη" στο θέμα των 
δυνατοτήτων της και της υποστή¬ 
ριξης που είχε στο θέμα του 
επαγγελματικού κοΙΙνναΐ’β. Οι δυ- 
νατότητές της όμως, είναι τερά¬ 
στιες σε όλους τους τομείς, αν 
και τα γραφικά ήταν πάντα το δυ¬ 
νατό της σημείο. Στόχος μας εί¬ 
ναι να σας ξεναγήσουμε στον χώ¬ 
ρο των σοβαρών εφαρμογών για 
την Απιί93, πέρα από τα παιχνί¬ 
δια, πέρα από την διασκέδαση... 


ΏΗ υδεκ 









Και εδώ διαβάζετε τον πρόλογο με τον 
οποίο θα σας ανοίξω το δρόμο προς ένα 
ακόμα ενδιαφέρον άρθρο, που έχει σκο¬ 
πό να σας ξεναγήσει στον κόσμο της 
ΑΓπίςε αλλά από την σοβαρή της πλευ¬ 
ρά. Τι λοιπόν μπορεί να κάνει η Αγγι^η 
σας πέρα του να παίζει παιχνίδια... 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ενα από τα μεγάλα ατού της Αηπιςβ, εί¬ 
ναι οι γραφικές της δυνατότητες. Τα 
γραφικά της Αγτή 93 χρησιμοποιούνται 
σε πολλούς τομείς, είτε ώς ΒΙΤΜΑΡ- 
ΡΕϋ, είτε ώς ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ή ΒΕΝϋΕΡ- 
ΙΝ (3 γραφικά. 

ΒΙΤΜΑΡΕϋ: στη γλώσσα των υπολογι¬ 
στών, είναι οι απεικονίσεις χρωματικών 
συνδιασμών στην οθόνη του υπολογι¬ 
στή. Αυτές οι εικόνες βασίζονται στην 
εξής λειτουργίαισε μικρά χρωματισμέ¬ 
να κομμάτια που εμφανίζονται στην 
οθόνη και αποτελούν μια σειρά από όιΐδ 
που είναι αποθηκευμένη στην μνήμη. Τα 
όϋδ αυτά, μπορούν να αποθηκεύσουν 
ένα μέρος της οθόνης στη μνήμη μαζί 
με το χρώμα που έχει. 

Η εικόνα σχηματίζεται από τα όιΐδ που 
σχηματίζουν ένα σχέδιο ή χρωματικούς 
συνδιασμούς και γενικά φανταστείτε 
ότι το σύστημα δουλεύει με την εξής 
σκέψη: χιλιάδες μικρά κομμάτια εμφανί¬ 
ζονται και σχηματίζουν την οθόνη (κάτι 
σαν μωσαϊκό δηλαδή). Η Αιπιςε (ειδικά 


με τα 24-άιΙ γραφικά) μπορεί να αντικα¬ 
ταστήσει τους πατροπαράδοτους τρό¬ 
πους ζωγραφικής. Η μεγάλη ποικιλία 
προγραμμάτων που υπάρχουν για αυτό 
το σκοπό μάλλον είναι αρκετά για να 
ικανοποιήσουν τον κάθε σύγχρονο Μι¬ 
χαήλ Αγγελο. 

ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ: είναι η κίνηση την οποία 
μπορεί να δώσει ο υπολογιστής σε ένα 
σύνολο γραφικών. Και λέω σύνολο γρα¬ 
φικών γιατί για να υπάρξει απιιτιβίιοη θα 
πρέπει να υπάρχουν και τα απαραίτητα 
ϊγ3γπθ$. Ργ3γπθ$ είναι τα “βήματα", η κάθε 
κίνηση που θέλετε να κάνει ο χαρακτή¬ 
ρας που θέλετε να εμπλουτίσετε με 3πι- 
ΓΠ 3 ίιοπ. Η Αγπι 93, αν υπάρχει κάτι που το 


κάνει τέλεια, αυτό είναι το βηιπηβίιοη και 
ο λόγος είναι ότι υπάρχουν εξειδικευμέ- 
να τσιπάκια γι'αυτό το σκοπό, έτσι ώστε 
να αποφέρει όσο πιο ομαλό και γρήγορο 
3πιιτΐ3ίιοπ γίνεται. Η Αγτή 93 έχει και το 
δικό της ίοπτιβΐ για απιιτοΐιοη που λέγε¬ 
ται ΑΝ IΜ και που συνεργάζεται με όλα 
τα προγράμματα 3ηίιτΐ3ΐιοη που υπάρ¬ 
χουν στην Αγπι 93 και χρησιμοποιήται 
πλέον απ'όλους. 

ΒΕΝϋΕΒΙΝΟ είναι τα γνωστά 3ά ή νβο- 
Ιογ γραφικά ή γενικότερα 
γραφικά με περισσότερες 
από μια διαστάσεις. Αυτά 
γίνονται με μαθηματικούς 
υπολογισμούς και ειδική 
επεξεργασία. Χρησιμο¬ 
ποιούνται συνήθως για να 
μας δώσουν την άποψη κά¬ 
ποιου χώρου στον οποίο κι- 
νήται ή όχι κάτι. Στην αρχή 
τα σχεδιάζουμε έτσι ώστε 
να μοιάζουν ότι αποτελού¬ 
νται μόνο από μερικές 
γραμμές (σκελετός) και με¬ 
τά τα επεξεργαζόμαστε 
προσθέτοντας χρώμα και 
κίνηση. Τέτοια γραφικά συναντάμε συ¬ 
νήθως σε εξωμοιωτές. 

Σε αυτόν τον τομέα η Απγιι 93 μάλλον χά¬ 
νει σε σχέση με τα άλλα μηχανήματα, 
απλά και μόνο γιατί δεν έχει φτιαχτεί 
για τέτοιου είδους μαθηματικούς υπο¬ 
λογισμούς. 

ΒΙΤδ: Οπως πολλοί θα ξέρετε, τα γραφι¬ 
κά της Α 01193 απεικονίζονται στη μνήμη 
ώς όιΐδ. Συνήθως τα γραφικά της Αγπι 93 
εμφανίζονται σε 5, 6 ή 12 όίί. 

Τα όίΐδ αναφέρονται στον αριθμό των 
όίίρΐ3ΠΘ5 που χρησιμοποιούν τα γραφι¬ 
κά. Οσο πιο πολλά είναι, τόσο περισσό¬ 
τερο χρώμα υπάρχει, έτσι: 

1 όίΐ οθόνη: 2 χρώματα 


2 όίΐ οθόνη: 4 χρώματα 
3:8 4:16 

5 :32 6 :64 

12 : 4096 (ΗΑΜ) 24 :16800000 

Βέβαια δεν χρησιμοποιούνται απ’όλα τα 
πιοάβδ όλα τα χρώματα. Εκεί απλά 
υπάρχει η επιλογή της μεγάλης παλέ- 
τας. Ετσι λοιπόν τα γραφικά των 24 όιΐ 
είναι κάτι παραπάνω από εντυπωσιακά 
μιας και διαθέτουν τόσο μεγάλη παλέ- 
τα. 

Τα προγράμματα που εκμεταλεύονται 
τις θαυμάσιες γραφικές ικανότητες της 
Αγπι 93 είναι πολλά και θα τα αναλύσου¬ 
με μέσα από τη στήλη του επόμενου μή¬ 
να. Φυσικά, δεν νομίζω να παραλείψατε 
να διαβάσατε το άρθρο “Επεκτείνοντας 
την Αγτιι 93” και μην ξεχάσετε ότι από τον 
άλλο μήνα αρχίζει μια σειρά οδηγών 
αγοράς, βασισμένη στο οτιδήποτε μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε για την Αγτιι 93 σας. 

Ως τον άλλο μήνα λοιπόν 3ΤΑΥ ΟΟΟΙ.... 


ΙΙδΕΚ 
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ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


0Κ0ΗΙ0 δΟϋΝϋ ΡΚΟΟυΟΕΚ (ΡΗΟ) 

Την εταιρεία ΟτοΙιίά την ξέρουν οι περισσότεροι από εσάς, χά¬ 
ρη στις πολύ καλές κάρτες γραφικών που κατά καιρούς μας 
έχει προσφέρει. Πόσοι όμως ξέρετε ότι η εταιρεία κάνει τα 
πρώτα της βήματα και στον χώρο του ήχου - όσον αφορά την 
αγορά των ΡΟδ; Τέλος πάντων, έχουμε και λέμε: Η εταιρεία 
Οτοάιά, κυκλοφόρησε δύο κάρτες ήχου (λες και δεν τους 
έφτανε μόνο μία), που ακούνε στα ονόματα δουπά ΡΓοάυοβΓ 
και δουπά ΡΓοάυοβΓ Ργο. Η δουπά ΡΓοάυοβΓ, είναι μια ΡΜ δίβτβο 
κάρτα με 11 κανάλια ήχου, κάτι που της δίνει τη δυνατότητα 
να είναι συμβατή με Αάίιό και δουπάόΙαεΙβΓ. Επίσης, έχει ΜΙϋΙ 
ιπΙβΓίαοθ και 93πΐ6$ ροτί. Το πακέτο της κάρτας συμπληρώ¬ 
νουν δύο ηχειάκια, όπως επίσης και τα απαραίτητα άπνβτδ και 
υίϋιΐιβδ για την κάρτα. 

Τώρα, όσον αφορά την “μεγαλύτερη” αδελφή της, σας λέμε 

ότι εκτός από τα 
παραπάνω, έρχεται 
με ΑΤ Βυδ και δΟδΙ 
Οϋ ΡΟΜ ιπΙβΓίαοΘ, 
ένα δγπΙΙτβδίζβΓ 20 
καναλιών, ένα μι¬ 
κρόφωνο και ένα 
πρόγραμμα που 
ακούει στο όνομα 
νοίοβ ΝοΙβδ, το 
οποίο σας επιτρέ¬ 
πει να εισάγετε μυ- 
νήματα μέσα σε 
εφαρμογές των 
ννιπάοννδ(όπως για 
παράδειγμα το Εχ- 
οβΙ, ή το Απίι Ργο). 

ΑΟνΑΝΟΕΟ ΟΗΑνίδ ϋίΤΚΑδΟϋΝΟ 

Οπως φαίνεται, οι εταιρίες έχουν “πέσει με τα μούτρα" στη 
αγορά των καρτών ήχου. Ετσι, έχουμε και μια δεύτερη κυκλο¬ 
φορία αυτόν τον μήνα, την υΐΤΒΑδΟυΝϋ της ΑΟΝ/ΑΝΟΕϋ 
ΟΡΑνίδ. Πρόκειται για μια κάρτα καινούργιας γενιάς, της 
οποίας το κυριότερο χαρακτηριστικό είναι το ότι προσφέρει 
αυξημένες δυνατότητες αναπαραγωγής ήχου, διατηρώντας 
όμως την συμβατότητα με τα υπάρχοντα δΐ3πά3Γάδ. 

Μία από τις κυριότερες καινοτομίες της, είναι η χρησιμοποίη¬ 



ση μιας καινούργιας τεχνολογίας στην παραγωγή ήχου, που 
ακούει στο όνομα \Λ/3νβΐ3όΙβ δγπΐόβδίδ. Στην πράξη, αυτό ση¬ 
μαίνει ότι έχουμε πολύ καλύτερη παραγωγή στερεοφωνικού 
ήχου σε σύγκριση με αυτόν που παράγουν τα ΡΜ οόιρδ. Εχει 
32 κανάλια ήχου, όσα και η ΜυΙΙΐδουπά, περισσότερα όμως 
από δουπάόΐ3δίθΓ Ργο, Αάϋό ΟοΙά και Ροΐ 3 πά. Επίσης, έχει δυ¬ 
νατότητα εγγραφής δβΓπρΙβδ, αλλά παρόλο που η εγγραφή γί¬ 
νεται στα 8-όιί, μπορεί να παίξει και 16-όιΙ δβπτρίβδ, γραμμένα 
σε άλλες κάρτες. Οσον αφορά την εγγραφή, πρέπει να πούμε 
ότι προσφέρει δυνατότητα δβπτιρίιης στα 44.1ΚΗζ, σε δύο δια¬ 
φορετικά κανάλια. 

Οι θύρες της κάρτας είναι αρκετές. Εχει ΜΙϋΙ και ιογδίιοΚ ιπΙθγ- 
ίβοβδ, είσοδο δίβτβο, είσοδο δίβτβο μικροφώνου, ένα οοππβο- 
Ιογ για Οϋ-ΡΟΜ και δύο δίετβο εξόδους. 

Οσον αφορά πάντως τη συμβατότητα, ένα από τα προγράμμα¬ 
τα που έρχονται μαζί με την κάρτα, είναι το δΒΟδ που σας επι- 
τρέπει να παίξετε τα παιχνίδια που υποστηρίζουν 
δουηάΒΙβδΙβΓ, με καλύτερες όμως αποδόσεις! 

Μέσα στα υπόλοιπα προγράμματα, θα βρείτε το δουπά δΐυάιο 
8 (ένα πρόγραμμα που εκμεταλλεύεται τις δυνατότητες της 
κάρτας για ΓβοοΓάιπς, ηιιχιης και επεξεργασία ήχων), καθώς 
επίσης και προγράμματα και άπνβΓδ για ννίπάοννδ. 

Εν ολίγης, η ΙΙΙΐΓβδουπά είναι μια πολύ καλή κάρτα, η οποία 
όμως έχει κάποια περιθώρια καλυτέρευσης, ιδίως όσον αφο¬ 
ρά το δθίίν/3Γβ. 

Α0Τ0Β 4.0 

Οταν ήρθε στα χέρια μου το πακέτο της Αοίοτ, ετοιμάστηκα να 
κάνω μια πολύ μεγαλύτερη παρουσίαση. Οταν όμως “έριξα" 
την ιδέα στον αρχισυντάκτη, εκείνος άρχισε να με κυνηγάει!!! 
Τι ξέρει αυτός από γλώσσες προγραμματισμού; Τέλος πά¬ 
ντων, ας προχωρήσουμε, γιατί δεν έχουμε και πολύ χώρο. 
Οπως θα διαβάσατε, το όνομα ΑΟΤΟΡ, είναι τελείως παρα- 
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πλανητικό. Ισως όταν είδατε τον 
τίτλο να νομίσατε ότι πρόκειται 
για κανένα πρόγραμμα άμεσα 
συνδεδεμένο με τον κινηματο¬ 
γράφο. Ομως, πρόκειται για 
γλώσσα προγραμματισμού - και 
συγκεκριμένα για \Λ/ίηάονν$. 

Σαν αρχή, μπορούμε να πούμε ότι 
δεν πρόκειται για μια απλή γλώσ¬ 
σα, αλλά για μια ιδιαιτέρως “σοβα¬ 
ρή” γλώσσα με τρομερές δυνατό¬ 
τητες. Το πακέτο της είναι σχετι¬ 
κά μεγάλο και κρύβει μέσα του 4 
εγχειρίδια και τις 2 όίςίι άβηδιίγ δι¬ 
σκέτες του προγράμματος που 
όμως δίνονται και σε 5.25 και σε 
3.5, λύνοντας τα χέρια κάποιων 
χρηστών που έχουν ένα μόνο 
άπνβ. Μετά την εγκατάσταση, κα¬ 
ταλαμβάνει περίπου 4ΜΒ από το 
χώρο του σκληρού σας. Η μόνες 
του απαιτήσεις είναι το ότι χρειά¬ 
ζεται τουλάχιστον 2ΜΒ μνήμης, 
έναν 286 και φυσικά ννιηάοννδ 3 ή 
παραπάνω για να τρέξει. 

Περνώντας στα πιο “εσωτερικά" 
θέματα του πακέτου και της 
γλώσσας, βλέπουμε κάτι πολύ εν- 
θαρυντικό. Μέσα στο πακέτο, 
υπάρχουν όπως είπαμε 4 εγχειρί¬ 
δια. Αυτά είναι το ΡΕΑϋΜΕ ΡΙΡ5Τ, ΗΕΙ_Ρ ΟΟΜΡΙΙ.ΕΡ, ΤΟΟΕ5 
ΑΝϋ ΤυΤΟΡΙΑΙ.5 και ΡΡΟΟΡΑΜΜΙΝΟ. Από τα τέσσερα αυτά 
εγχειρίδια, αυτό που μου έκανε περισσότερη εντύπωση, ήταν 
το ΡΕΑϋΜΕ ΡΙΡ5Τ. Το βιβλιαράκι αυτό, προσφέρει ένα πολύ 
διασκεδαστικό ξεκίνημα στο χώρο της ΑΟΤΟΡ. Αν εξαιρέσου¬ 
με κάποια δΟΓββηδΙιοΙδ από ννιηάοννδ που υπάρχουν, όλο το 
υπόλοιπο εγχειρίδιο, είναι “χειροποίητο", με άλλα λόγια, είναι 
γεμάτο με σκίτσα, διασκεδαστικές απεικονίσεις διαφόρων 
λειτουργιών και χειρόγραφα. 

Είναι γεμάτο χιούμορ και θα σας βοηθήσει πολύ στα πρώτα 
σας βήματα. Πρέπει όμως να πούμε, ότι δεν σας μαθαίνει τη 
γλώσσα, αλλά μόνο κάποια γενικά χαρακτηριστικά και τις 
πρώτες σας κινήσεις. 

Τα υπόλοιπα βιβλία, είναι περισσότερο αναλυτικά και σας βά¬ 
ζουν στα πιο βαθιά “χωράφια" της γλώσσας. 

Το ΗΕΕΡ ΟΟΜΡΙΙ.ΕΡ, σας δίνει αναλυτικές πληροφορίες και 
παραδείγματα για το πως μπορείτε να φτιάξετε τα δικά σας 
ΗΕΙ-Ρ αρχεία, τα οποία σημειωτέον ότι είναι κανονικά, πλήρη 
και δεν υστερούν σε τίποτα μπροστά στα υπόλοιπα ΗΕΕΡ αρ¬ 
χεία των άλλων εφαρμογών που υπάρχουν για ννιηάοννδ. 

Το ΤΟΟΙ.5 ΑΝϋ ΤυΤΟΡΙΑΙ.5, είναι σχεδόν ότι και το ΡΕΑϋΜΕ 
ΡΙΡδΤ, όμως με μια πιο “σοβαρή” μορφή. Περιέχει όλες τις 
πληροφορίες που χρειάζεστε για να κάνετε το κανονικό σας 
ξεκίνημα με την γλώσσα, μαζί με παραδείγματα για να μπορέ¬ 
σετε να το κάνετε πιο εύκολα. 

Τέλος, το ΡΡΟΟΡΑΜΜΙΝΟ, ένα βιβλίο ούτε λίγο ούτε πολύ 
715(!) σελίδων, είναι αυτό που σας μαθαίνει το πως θα προ¬ 
γραμματίσετε με την ΑΟΤΟΡ. Περιέχει ότι μπορείτε να φα¬ 
νταστείτε, από το ποιές είναι οι βασικές λειτουργίες και πως 
μπορείτε να σχεδιάσετε ένα πρόγραμμα για ννιηάοννδ, μέχρι 
το ποιες είναι οι σχέσεις της ΑΟΤΟΡ με την 0 (α, χα!) και πως 
μπορείτε να βελτιώσετε τις εφαρμογές που ήδη έχετε γρά¬ 
ψει. Εχει όλες τις εντολές της γλώσσες αναλυτικά με παρα¬ 
δείγματα και ότι άλλο θέλετε για να φτιάξετε τα προγράμμα- 


τά σας. Βέβαια, πρέπει να λάβετε υπ' όψιν, ότι αν αποφασίσε¬ 
τε να ασχοληθείτε με την ΑΟΤΟΡ, θα πρέπει να αφιερώσετε 
πολλές ώρες διαβάζοντας το βιβλίο, αφού θα είναι και η πρώ¬ 
τη σας επαφή με την γλώσσα. 

Ας περάσουμε τώρα στη γλώσσα. Οπως είπαμε, εδώ μιλάμε 
για μια σοβαρή γλώσσα, πολύ πιο σοβαρή από ότι μάλλον φα¬ 
ντάζεστε. Η ΑΟΤΟΡ σας παρέχει ΟΟΡ (Οό)βοί ΟποπΙβά 
ΡΓ 09 Γ 3 Γηητιιη 9 ), πράγμα που σημαίνει είτε κάποια πείρα σε 
ανάλογες γλώσσες (βλέπε Ο), είτε πολύ όρεξη για δουλειά. 
Σας δίνει πλήρη έλεγχο του περιβάλλοντος των ννιηάοννδ, για 
όλα τα παράθυρα, τα μενού και το γενικότερο χειρισμό τους. 
Οι εντολές της είναι σχετικά απλές, αλλά αν δεν έχετε ξανα- 
δουλέψει με την γλώσσα, θα πρέπει να τους δώσετε αρκετή 
προσοχή και να πειραματιστείτε πολύ - όπως βέβαια και με 
όλες τις γλώσσες με τις οποίες έρχεστε σε επαφή για πρώτη 
φορά. 

Βέβαια όλα αυτά, για όλα αυτά, θα βοηθηθείτε πολύ από τα 
εγχειρίδια, τα οποία μου έκαναν μεγάλη εντύπωση. 

Ολη σας τη δουλειά, την κάνετε μέσα σε ένα περιβάλλον πολ¬ 
λών παραθύρων, με πλήρη κάλυψη όσον αφορά τα πίθηυ, τα 
οποία είναι και αυτά πολύ προσεγμένα. 

Σε γενικά επίπεδα, μπορούμε να πούμε ότι η ΑΟΤΟΡ 4.0, είναι 
μια πολύ προσεγμένη δουλειά και στους τομείς της τεκμηρίω¬ 
σης, αλλά και στους τομείς του προγραμματισμού. Αν θέλετε 
πραγματικά να προγραμματίσετε σε περιβάλλον ννιηάοννδ και 
αν έχετε όρεξη να κάνετε σωστή δουλειά, τότε κοιτάξτε με τα 
γυαλιά της ΑΟΤΟΡ. Τα πράγματα θα είναι πολύ πιο καθαρά 
από ότι φαντάζεστε. 

Τέλος, να ευχαριστήσουμε το βιβλιοπωλείο ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 
(Στουρνάρα 37Β τηλ. 3629629 από όπου και μπορείτε να προ- 
μηθευθείτε την γλώσσα) που μας παραχώρησε το πακέτο της 
ΑΟΤΟΡ για αυτήν την παρουσίαση. 

Ως τον επόμενο μήνα γεια χαρά . 


ΙΙδΕΒ 1 







6010ΕΝ ΑΧΕ III 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 



Είναι η συνέχεια των δύο θρυλικών 
προγραμμάτων της 5ΕΟΑ που εκτός 
από τα ηλεκτρονικά γνώρισαν την δό¬ 
ξα σε υπολογιστές και κονσόλλες. Από 
εκείνα τα παιχνίδια που έχουν γίνει 
ήδη κλασικά το τρίτο μέρος αξιοποιεί 
μάλλον την δύναμη της νέας τεχνολο¬ 
γίας παρά κάποιο νέο σενάριο. 

Οπως ξέρετε είναι ένα “δείρτε κι άλλο 
μέχρι να τελειώσει το παιχνίδι ή τα πε¬ 
νηντάρικα" και δεν απαιτεί και μεγάλη 
τέχνη. Είναι ένα κλασικό άθαΓβίτι υρ, 
μάλλον στην σκιά του δίΓββί ΡιςίιΙβΓ 2 
τώρα πια που χρησιμοποιεί 32-όίΙ τε¬ 
χνολογία και του φαίνεται! Στην οθόνη 
ξεκινάει σαν ένα κλασικό Ιβ« ίο πςίιί με 
ψευδοτρισδιάστατο στήσιμο πρόγραμ¬ 
μα αλλά όταν παίξετε αρκετά θα δείτε 
ότι έχει και εοαΙΙίης και μάλιστα από το 
φυσικότερο που έχουμε δει ποτέ. Το 
πιο νέο στοιχείο στην υπόθεση είναι οι 
καινούριοι ήρωες και τα νέα, σχετικά 
πρωτότυπα τέρατα που εμφανίζει και 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε. 

Μιλάμε για τεράστια έντομα που σπά¬ 


ζουν λαιμούς ή πετάνε φωτιές και δρά- 
κους-σκελετούς που φτύνουν φωτιά! 
Ολα είναι σχεδόν σε μυθική διάσταση 
και οι πάμπολλες επίπιείβά ενδιάμεσες 
οθόνες θα κρατήσουν τον παίκτη καθη¬ 
λωμένο. Ο ήχος είναι επίσης πολύ κα¬ 
λός και τα μηχανήματα που έχουν έρ¬ 
θει στην Ελλάδα προσφέρουν μία σπά¬ 
νια ευκαιρία να παίξουν μέχρι και τέσ¬ 
σερις παίκτες ταυτόχρονα. Είναι μια 
πολύ όμορφη εμπειρία που αν έχετε 
την δυνατότητα -και τους φίλους- θα 
σας πρότεινα να μην χάσετε. 



| ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Ενα από τα καλύτε¬ 
ρα ομαδικά 93 γτι 65 
της εποχής. 
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$ΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒII 


Ακόμα δεν προλάβαμε να μάθουμε κα¬ 
λά καλά τις άλλες δύο εκδόσεις του 
παιχνιδιού και νά'σου η ΟΑΡΟΟΜ που 
εμφανίζει και τρίτη για να διατηρήσει 
προφανώς το ενδιαφέρον των παικτών 
στο καλύτερο οοίπ-ορ όλων των επο¬ 
χών. 

Είναι η συνέχεια του Οίιεπιρίοηδίιιρ 
Εάιίιοη όπου οι χαρακτήρες αποκτούν 
και νέες δυνάμεις. Προτού σας πούμε 


για το παιχνίδι να κάνουμε μια διευκρί- 
νηση, ότι έχουν εμφανιστεί πολλές εκ¬ 
δόσεις, υποτίθεται “νέες” του παιχνι¬ 
διού. Ομως είναι όλες πειρατικές! Ναι, 
συμβαίνουν και στα ηλεκτρονικά όπου 
μερικοί ευφυείς νέοι και ταλαντούχοι 
κατασκευαστές ίιβΓάνναΓβ προσπαθούν 
να εκμεταλλευτούν -σε συνεργασία με 
τους ιδιοκτήτες των καταστημάτων- 
την δόξα του δίΓββί Ρΐ9ίιίβΓ 2 και να 


ΤΐΙΓβΟ 

ΟήθΓηρΐοηδήΐρ Εάιίιοη 

βγάλουν χρήματα προσθέτοντας διά¬ 
φορα τρελλά και φοβερά στις υπάρχου- 
σες κονσόλες! 

Ομως αυτή εδώ είναι η τρίτη επίσημη 
“93πιθ άθ3Γά" από την ΟΑΡΟΟΜ που 
ήδη εμφανίστηκε και στην ελληνική 
αγορά. Χρησιμοποιώντας μια πρόσθετη 
ΡΟΜ δίνει κινήσεις και δυνάμεις στους 
χαρακτήρες που αλλάζουν κυριολεκτι¬ 
κά το 93πηβρΐ3γ. Θα δείτε δηλαδή την 
Οίιυπ ϋ να ρίχνει φωτιές όπως ο Ργυ 
από τα χεράκια της ενώ ο ΟΙτβΙδίΓπ μπο¬ 
ρεί να τηλεμεταφέρεται και να αποφεύ¬ 
γει τα χτυπήματά σας κλπ. Προσθέστε 
ακόμα την δυνατότητα να εκτελείτε πο¬ 
λύ πιο γρήγορα τις κινήσεις σας και 
μας βλέπω να προπονιόμαστε πάλι για 
κανά εξάμηνο -το λιγότερο! 
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ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΠΙΛΟΓΗ: 

ΕΛΑΤΕ Γ ΕΝΑΝ ΦΙΛΟ! 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΠΡΙΛΙΟΥ: 



ΙΟΕ 386X0 (3860Χ-40ΜΗΖ): 


115.000!* 


αΊΊΖΕΝ 


1’ΚΙΝ Ι ΕΚ8 


$ 1 Ι/ΙΡΤ 24β ΟοΙοί Ρπηίβη 


100.000! 


Λ ΙΤΕΟΙΗ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΑΛΑ ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! 

*χωρίς οθόνη & Φ.Π.Α 

ΟοηιρυίβΓ ΡοννβΓ υ»ιΙίιΐΐ8ίθ(1 

Μπόταση 7 & Σολωμού, Εξάρχεια. τηλ. 36.44.695, 36.36.550 
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V υμαστε που πριν απο 
ένα μήνα, σε αυτή εδώ τη 
στήλη έγινε μια αναφορά 
για ένα κάποιο παιχνίδι το 
οποίο θα αποτελούσε επα¬ 
νάσταση στα παιχνίδια για 
τους ρΐυε; Μιλάμε φυσικά 
για το ΡΗΕΗΙ8ΤΟΗΙΚ 2 με 
του οποίου τον προγραμ¬ 
ματιστή μιλούσα περίπου 
ένα τέταρτο στο τηλέφω¬ 
νο, μόνο και μόνο για αυ¬ 
τό το παιχνίδι. Λοιπόν, το 
παιχνίδι αποτελεί απλά 
μια όαση για τον διψασμέ- 
νο για 93Μ63 ΟΡΟ ρΐυδ 
υββΓ! 

ΤΟΥ X. ΚΛΑΔΗ 


Λοιπόν, το παιχνίδι διαθέτει τα παρακά¬ 
τω χαρακτηρηστικά: 64 (εξηντατέσσε- 
ρα) δρπίβδ όπου από αυτά 32 είναι ά3Γά- 
νν3Γβ και 32 εξομοιωμένα (όπως εκείνα 
του ΖΑΡ'Τ'ΒΑ1_Ι_δ)!!! 50 χρώματα ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη (δεν λέω ούτε ψέμα¬ 
τα ούτε υπερβολές)!!! Πολλαπλά επίπε¬ 
δα ρ3Γ3ΐ3χ δΟΓοΙΙιπς), ΟΜΑ (άιςιΐβΐ) μουσι¬ 
κή (ναι, αυτήν που χρησιμοποιέι και η 
ΑΜΙΟΑ...) και πολλά άλλα απίστευτα αλ¬ 
λά αληθινά πράγματα!!! Το παιχνίδι θα 
διατείθεται μόνο σε δισκέτα, και έτσι η 
τιμή του θα κυμαίνεται σε λογικά πλαί¬ 
σια. Αντε και αν πουλήσει αρκετά κομ¬ 
μάτια, η εταιρία θα προχωρήσει στην 
πραγματοποίηση περισσότερων παιχνι- 
διών για τον ΟΡΟ ρΐυε. 

Παράδοξος αυτό το μήνα θα απαντήσω 
σε ένα γράμμα που ήρθε στα γραφεία 


του περιοδικού (ενώ είχα 
πει ότι δεν θα ξανααπα- 
ντήσω σε γράμματα μέ¬ 
σα από τη στήλη) γιατί 
πραγματικά είναι ένα 
γράμμα με νόημα και λο¬ 
γικές απορίες, για τις 
οποίες αξίζει πραγματικά 
να χρησιμοποιήσω τον 
περιορισμένο χώρο της 
στήλης και να δώσω κά¬ 
ποιες απαντήσεις στους 
φίλους από τα Χανιά της 
όμορφης Κρήτης (μα για¬ 
τί δεν γράφετε τα ονόμα- 
τά σας;). Αγαπητέ φίλε (ή 
φίλοι), σε ευχαριστώ που 
διάβασες το άρθρο μου, μα απ'ότι φαίνε¬ 
ται δεν κατάλαβες ότι δεν αναφέρομαι 
μόνο στην Ελληνική αγορά. Τα ίδια προ¬ 
βλήματα που αντιμετώπισες εσύ, αντι¬ 
μετωπίζουν οι ΑιτΐδίΓ3ά υδθΓδ σε όλη την 
Ευρώπη. Ισως όχι τόσο εκτεταμένα όσο 
εδώ στην Ελλάδα, αλλά... 

Πάντως, έχεις απόλυτο δίκιο στο ότι η 
Ελληνική ΑΜδΤΠΑϋ έχει πάψει να υπο¬ 
στηρίζει το μηχάνημα. Τώρα όσον αφο¬ 
ρά το δοίΙ\ν3Γβ, αυτό που λές είναι σχετι¬ 
κό. Πολλά από τα παιχνίδια που κυκλο¬ 
φορούν στο εξωτερικό έρχονται στην 
Ελλάδα. Αλλα προγράμματα που δεν 
έρχονται στην Ελλάδα απλώς δεν αντι¬ 
προσωπεύονται από καμία εταιρία, όχι 
μόνο για τον ΟΡΟ αλλά και για άλλα μη¬ 
χανήματα. Οσον αφορά την δισκέτα 
5.25 θα πρέπει να περιμένεις πολύ. 
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εκτός και αν όλοι εσείς με τα γράμματά 
σας αποδείξετε στον αρχισυντάκτη ότι 
πραγματικά αξίζει τον κόπο, γιατί αν ας 
πούμε οι ΑηηείΓαά υεβΓδ που μας διαβά¬ 
ζουν είναι μόνο 100-200, τότε δεν αξίζει 
ούτε τον κόπο ούτε τα έξοδα. Τέλος, 
αγαπητοί αναγνώστες της στήλης, για 
όσους από σας αναρωτιέστε τι διαφορά 
θα είχε να βάζαμε δισκέτα 5.25 από την 
3.5 και ότι θα ήταν επίσης δύσκολο για 
σας να την χρησιμοποιήσετε γιατί κανέ¬ 
νας από εσάς δεν θα αγόραζε άπνβ 5.25 
μόνο και μόνο για τη δισκέτα. Αγαπητοί 
αναγνώστες, ύπνε 5.25 κυκλοφορούν 
στην Ελληνική αγορά. Είναι αρκετοί αυ¬ 
τοί που ήδη έχουν άπνβ 5.25 (όπως ο φί¬ 
λος πιο πάνω) και τέλος, σίγουρα θα συ¬ 
νέφερε κάποιον γιατί οι δισκέτες 5.25 
έχουν μόλις 100 δραχμές οι φθηνότε¬ 
ρες (έναντι 600-700 των 3") και κάποιος 
που διαθέτει μεγάλη συλλογή θα μπο¬ 
ρούσε να το εκμεταλευτεί. 



ρυβιιο 00ΜΑΙΝ 

ΤΗΕ ϋΕΜΟ 

Ηταν το καλοκαίρι του 1991 όταν πρω- 
τοέπιασα στα χέρια μου αυτή τη δισκέτα 
και γεμάτος περιέργεια την έβαλα μέσα 
στο άι$Κ άπνβ του ΑπιείΓαά μου. Αφού 
πληκτρολόγησα ΟΡΜ κάθησα στην κα¬ 
ρέκλα μου περιμένοντας να δω αυτό 
που έκανε τόσους να με πρήζουν παρα- 
κινόντας με να το δώ. Και πραγματικά 
δεν είχαν άδικο. Είδα στην οθόνη μου 
να εξελίσονται πράγματα τα οποία -τό¬ 
τε- δεν τα είχα ξαναδεί. Τι επίπεδα 
δΟΓΟίΙιης (γύρω στα 8), τι 27 χρώματα 
στην οθόνη, τι δρπίβδ, τι εφέ, π μουσική 
και πολλά άλλα. Αυτό είναι το πασίγνω¬ 
στο ΤΗΕ ΟΕΜΟ που έχασε τα πρωτεία 
από το ΡΑΟΕ ΗΕΙΟ0ΕΠ ΜΕΟΑϋΕΜΟ 
και το ΟΝ/ΕΒΡΕΟνν 3, αλλά εδώ και 2 
χρόνια κρατάει στιβαρά την τρίτη θέση. 
Καλύπτει και τις δύο πλευρές τις δισκέ¬ 
τας και είχε πολλές καινοτομίες για την 
εποχή του, όπως φόρτωμα ταυτόχρονα 
με μουσική, μουσικές παρμένες από 
ΑΤΑΒΙ 3Τ, Ρ3Γ3Ι3Χ δΟΓΟίΙιης και ΟΠΤΟ 
εφέ. Κατασκευαστές του, τα μέλη της 
ομάδας ΕΟΟΟΝ 5Υ5ΤΕΜ, εκ των 
οποίων προέρχεται και το ΟνΕΒΡΕΟΙΛ/ 
3, Γάλλοι προγραμματιστές, που συχνά 
εκπλήσουν τους πάντες με τις δημιουρ¬ 
γίες τους και σύμφωνα με έγκυρες πη¬ 
γές, η επόμενη δημιουργία τους θα είναι 
μια επανάσταση για τα σημερινά δεδο¬ 
μένα, κάτι που άλλωστε συνηθίζουν να 
κάνουν. Επανάσταση αποτέλεσε και το 
ΤΗΕ ϋΕΜΟ στην εποχή του και γι'αυτό 
το λόγο δεν θα έπρεπε να λείπει από τη 
συλλογή σας με κανένα τρόπο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 95 

ΗΧΟΣ 96 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΣ 95 
ΓΕΝΙΚΑ 95 
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τον Γ. ΓΡΙΒΑ 

Μπήκαμε για τα καλά στο 
1993 και όπως φαίνεται τα 
μέλλοντα γεγονότα πηγαί¬ 
νουν από το κακό στο χει¬ 
ρότερο. Αυτό θα μπορούσε 
να πει κάποιος ότι συνηθί¬ 
ζεται να λέγεται κάθε χρό¬ 
νο... Σίγουρα θα έχει δίκιο, 
όπως εξίσου δίκιο είχαν 
και ορισμένοι άνθρωποι 
που προέβλεψαν σε κά¬ 
ποια χρονική στιγμή συ¬ 
γκεκριμένα γεγονότα που 
θα γίνονταν στο μέλλον 
και δεν τους πίστευε κα¬ 
νείς. Σε αυτό το άρθρο θα 
παρουσιάσουμε κάποιους 
από αυτούς άλλους γνω¬ 
στούς, άλλους άγνωστους, 
προικισμένους με μια ανώ¬ 
τερη δύναμη, που (χωρίς 
να το κρύβουμε) όλοι μας 
θα θέλαμε να έχουμε. 


Ο πιο γνωστός ίσως από τους επο¬ 
νομαζόμενους "προφήτες" είναι 
σίγουρα ο Νοστράδαμος. Γεννη¬ 
μένος στην Γαλλία χρησιμοποιούσε 
ένα είδος φυτών τα οποία έκαιγε στην 
φωτιά (όπως η δική μας Πυθία) και σε 
μια εκστατική κατάσταση περιέγραφε 
τα οράματά του, τα οποία προέβλεπαν 
καταστάσεις και γεγονότα μελλοντι¬ 
κών περιόδων. Πάνω στις προφητείες 
του Νοστράδαμου, οι οποίες είχαν την 
μορφή στίχων συνήθως αλληγορικών, 
έχουν γραφτεί πολλά βιβλία ενώ πα¬ 
ράλληλα έχει γυριστεί και μια ταινία με 
αφηγητή τον 5 ιγ Ογ 50 π \Λ/θΙΙθ5. 

Ολα αυτά βέβαια γιατί ο Γάλλος 
ερευνητής και προφήτης είδε γεγονό¬ 
τα που αποδείχτηκαν ιστορικά αργότε¬ 
ρα. Ανάμεσα στις πολλές καταγραφές 
του αναφέρουμε την δολοφονία του ϋ. 
Ρ. Κθππβάγ καθώς επίσης και του αδερ¬ 
φού του λίγα χρόνια αργότερα, του 
Παγκόσμιους Πολέμους με ακριβείς 
χρονολογίες και πρωταγωνιστές (όπως 
ο Χίτλερ) καθώς επίσης και την περί¬ 
φημη θεωρεία του για τους 3 Αντίχρι¬ 
στους που εμφανίστηκαν και θα εμφα¬ 
νιστούν στη Γη. Ο πρώτος ήταν Γάλλος 
(ο Ναπολέων), ο δεύτερος ήταν Γερμα¬ 
νός (ο Χίτλερ) και ο τρίτος που θα εμ¬ 
φανιστεί για πρώτη φορά το 1996 σύμ¬ 
φωνα με τον Νοστράδαμο, θα φοράει 
μπλε σαρίκι και θα κυριαρχήσει στον 
πλανήτη μας πριν την συντέλεια του 
κόσμου! Αυτό προλαβαίνουμε να το 
δούμε αν συμβεί σε 3 χρόνια... 

Ενας από τους πιο γνωστούς σύγ¬ 
χρονους ψυχικούς ο οποίος βοηθούσε 
την αστυνομία σε εξαφανίσεις ήταν ο 
ΘβΓΗΓά Οοι$θΙ. Ο αγράμματος Ολλαν¬ 
δός το 1945 αφού έλαβε μέρος σε κά¬ 
ποια πειράματα του Παραψυχολογικού 
Ινστιτούτου της Ουτρέχτης ξεκίνησε 
την καριέρα του στην Γερμανική αστυ¬ 
νομία βοηθώντας σε ανεξιχνίαστες 
εξαφανίσεις. Μια από τις πιο γνωστές 
υποθέσεις που ανέλαβε ήταν σχετική 
με την εξαφάνιση ενός αγοριού, του 
Βίμπιε Σλη στις 11 Απριλίου 1963. Ο 
θείος του παιδιού ήρθε σε επαφή με 
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τον Κρουαζέ, καθώς οι έρευνες της 
αστυνομίας στην εκεί περιοχή ήταν 
μάταιες. Ο ψυχικός σχεδίασε ένα τμή¬ 
μα της περιοχής στην οποία διεξάγο¬ 
νταν οι έρευνες και προέβλεψε ότι δυ¬ 
στυχώς το πτώμα του μικρού θα βρι¬ 
σκόταν στις 23 Απριλίου κάτω από μια 
γέφυρα. Οντως τα πράγματα έτσι εξε¬ 
λίχθηκαν και η ιστορία είδε το φως της 
δημοσιότητας την ίδια μέρα στην εφη¬ 
μερίδα “Χάαγκσε Κόουραντ". “Προφή¬ 
τες” όμως, δεν έχει μόνο η Γηραιό 
ήπειρος. Στις Η.Π.Α η πιο γνωστή ψυ¬ 
χικός είναι η Τζην Ντίξον, μια γυναίκα 
που προέβλεψε γεγονότα που αφο¬ 
ρούσαν τους πολιτικούς της χώρας 
στην οποία ζούσε, μια γυναίκα που εί¬ 
χε τα σημάδια ενός μεγάλου μύστη 
χαραγμένα στην παλάμη της, όπως της 
είχε πει μια τσιγγάνα σε νεαρή ηλικία. 
Η πρώτη της σημαντική πρόβλεψη 
αφορούσε τον πρόεδρο Ρούσβελτ δί- 
νοντάς του 6 μήνες ζωής τον Νοέμ¬ 
βριο του 1944. Πράγματι ο πρόεδρος 
πέθανε επό εγκεφαλική αιμοραγία τον 
Απρίλιο του 1945.Αργότερα προέβλε¬ 
ψε την ήττα του Τσώρτσιλ στις εκλο¬ 
γές Αν και την εκλογή του Νίξον από 
το 1949, ενώ “είδε” και το σκάνδαλο 
που θα γινόταν κατά την διάρκεια της 
προεδρίας του, κάτι που ανέφερε στην 
ΜαεΙιιηςιΙοη ϋεΐΐγ Νβννε το 1968. Οι 
προβλέψεις της όμως δεν σταμάτησαν 
εκεί. Το 1946 είπε ότι η Ινδία θα απο¬ 
κτούσε την ανεξαρτησία της στις 2 
Ιουνίου 1947, ότι ο Γκάντι θα έπεφτε 
θύμα δολοφονίας στις 3 Ιανουάριου 
1948 και ότι τον Νεχρού θα διαδεχό¬ 
ταν ένας πρωθυπουργός που το όνομα 
του θα άρχιζε απο “Σ”. Ολα αυτά επα¬ 
ληθεύτηκαν και πρωθυπουργός της Ιν¬ 
δίας εκλέχτηκε ο Σάστρι. 

Οι συγκλονιστικότερες προβλέψεις 
της αφορούσαν τους αδερφούς Κέννε- 
ντυ. Αρχικά είδε με μορφή οράματος 
την δολοφονία του Τζων το 1952, επα¬ 
νέλαβε σε δημόδια εκπομπή τις προ¬ 
βλέψεις της το 1956 και τέλος όταν 
εκλέχτηκε ο Τζων Φιτζέραλτ Κέννεντυ 
είδε να μεταφέρεται το πτώμα του με 


φέρετρο από τον Λευκό Οίκο και το 
ανέφερε στην δημοσιογράφο Ρουθ 
Μοντγκόμερυ. Βέβαια όλοι γνωρίζουν 
ότι ο ύ.Ρ.Κ δολοφονήθηκε στις 22 Νο¬ 
εμβρίου 1963 στο Ντάλλας του Τέξας. 
Το 1968 στο Μαιάμι είπε στον Φρανκ 
Κάλλαχαν ότι ο γερουσιαστής Ρό- 
μπερτ Κέννεντυ θα δολοφονιόταν τον 
Ιούνιο της ίδιας χρονιάς στην Καλιφόρ- 
νια. Μια βδομάδα μάλιστα πριν την δο¬ 
λοφονία του, βρέθηκε στο ξενοδοχείο 
που συνέβη τελικά το γεγονός μια ε¬ 
βδομάδα μετά, εντελώς τυχαία, και μι- 
σολυπόθυμη θέλησε να ειδοποιήσει 
την διεύθυνση του ξενοδοχείου για το 
επικείμενο συμβάν, πράγμα που όμως 
δεν έκανε για ευνόητους λόγους. 

Τέλος, η Ντίξον πρόβλεψε και τον 
ερχομό του Αντίχριστου. Στις 5 Φε¬ 
βρουάριου 1962 είπε ότι θα γεννιόταν 
εκείνη την ημέρα (μια ημέρα που σή- 
μαινε ως επί το πλείστον την αρχή της 
εποχής του Υδροχόου). Στην Αίγυπτο, 
το 1974 θα καταλάβαινε τον σκοπό της 
παρουσίας του στον πλανήτη μας και 
ως το 1992 θα γινόταν παγκόσμιος 
ηγέτης (έγινε άραγε;). Θα προπαγάνδι¬ 
ζε ένα μείγμα χριστιανικών δογμάτων 
και ανατολικής φιλοσοφίας. Είπε τέ¬ 
λος ότι η εξουσία του θα ήταν απόλυτη 
μέχρι το 1999 (δεν σας θυμίζει τον Νο- 
στράδαμο αυτό; 3 χρόνια δεν είναι 
πολλά). Τα συμπεράσματα δικά σας... 

Βιβλιογραφία: 

“ΟΓΟίββΙ ΙίΐΘ οΙαίΓνογαπΓ, ϋ.Η. ΡοΙΙβοΚ 
“Α 9 ί« οί ρΓοράβογ”, ΜοηίςοίπβΓγ ΒυΙά 
“Μγ Ιιίθ 3ηά ρωράβοίθδ”, ϋβ3Πθ ϋιχοη 
“ΟτγεΙβΙ ςβζιης”, ΤάβοάΟΓβ ΒβδΙβπηβη 

Από τον επόμενο μήνα, θα αλλάξου¬ 
με λίγο θεματολογία περνόντας σε κά¬ 
ποια πιο κοντινά σε εμάς θέματα. Συ¬ 
γκεκριμένα θα αναφερθούμε στις αρ¬ 
χές της ρομποτικής καθώς επίσης και 
στο θέμα της επιστημονικής φαντα¬ 
σίας όπως την έχουν αποδώσει ο Ασί- 
μωφ και άλλοι μελλοντολόγοι. Μέχρι 
τον επόμενο μήνα λοιπόν ονειρευτεί¬ 
τε... είναι μεταδοτικό! 
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Θα αρχίσω με μία απολογία: στο τρί¬ 
γωνο των σχολίων του προηγούμενου 
τεύχους θα προσέξατε ίσως οτι υπήρ¬ 
χαν ορισμένα λάθη στο κείμενο. Τα λά¬ 
θη αυτά δεν έγιναν από εμένα (αν εί¬ 
μαι περήφανος για κάτι, είναι ο άψο¬ 
γος χειρισμός της ελληνικής γλώσ¬ 
σας), αλλά από κάποιον που πληκτρο¬ 
λόγησε το κείμενο μάλλον βιαστικά. 
Τέλος πάντων, εγώ οφείλω να ζητήσω 
συγγνώμη και να υποσχεθώ οτι παρό¬ 
μοια φαινόμενα δεν πρόκειται να επα- 
ναληφθούν. Αλλο θέμα τώρα: αρκετοί 
από εσάς ζητάτε να σας απαντήσω, 
όχι μέσα από τη στήλη, αλλά με προ¬ 
σωπικό γράμμα. Δυστυχώς αγαπητοί 


Ο Αναγνώστης του Μήνα 

Οπωσδήποτε τόσο ευχάριστο γράμμα είχα 
πάρα πολύ καιρό να διαβάσω. Ο φίλος 
αναγνώστης Χάρης Σταμπουλής από τη 
Μύρινα της Λήμνου είχε τα κέφια του και 
μου έστειλε ένα γράμμα με χιούμορ, σω¬ 
στή λύση και μια φοβερή ιδέα. Δεν θα σας 
την αναφέρω εδώ, έτσι για να έχετε και 
λίγη αγωνία! Εχω να πώ όμως αγαπητέ 
Χάρη, οτι κάτι παρόμοιες σκέψεις τριγυρί¬ 
ζουν στο μυαλό μου εδώ και μερικές 
εβδομάδες. Και πραγματικά χάρηκα όταν 
κατάλαβα οτι κι εσύ μπόρεσες να “δεις” 
μακριά. Πάντως, όπως καταλαβαίνεις, το 
εγχείρημα είναι πολύ μεγάλο και φυσικά 
θέλω να το οργανώσω σωστά. Σίγουρα θα 
αργήσει να γίνει πραγματικότητα, αλλά 
όταν συμθεί αυτό θα τρίβουν όλοι τα μάτια 
τους! Συμφωνείς; Επίσης πολύ καλή η 
ιδέα σου να μου στείλεις μία φωτογραφία 
σου. Και απ'αυτή την πρωτοβουλία σου 
παίρνω αφορμή και ρίχνω την πρόταση: 
Οποιος αναγνώστης θέλει μπορεί να στεί¬ 
λει και την φωτογραφία του, έτσι ώστε να 
σας γνωρίζω καλύτερα. Να που η παρέα 
μας είναι ανεξάντλητη πηγή καινούριων 
ιδεών. Το κλού το άφησα για το τέλος: ο 
Χάρης με προσκάλεσε το καλοκαίρι να 
πάω στη Λήμνο! Εγώ μόνο ένα πράγμα 
μπορώ να πω πλέον: τίποτα δεν είναι αδύ¬ 
νατο για μας και το Βίς θυπιπιβι· 93 έρχε¬ 
ται!! 


φίλοι αυτό είναι αδύνατο κάτω από τις 
σημερινές συνθήκες. Εσείς είστε πάρα 
πολλοί (ευτυχώς!) και το Βις ΤτουόΙθ το 
γράφω κυριολεκτικά ΜΟΝΟΣ ΜΟΥ. Αν 
απαντούσα ξεχωριστά στον καθένα, 
δεν έπρεπε να κάνω τίποτα άλλο όλο 



το μήνα! Οταν ο εκδότης γίνει μεγαλο¬ 
καρχαρίας, όταν το ΙΙ5ΕΠ θα στεγάζε¬ 
ται σε ιδιόκτητο πολυόροφο κτίριο κι 
εγώ θα έχω δύο γραμματείς αποκλει¬ 
στικά για μένα, το ξανασυζητάμε! Στα 
δικά μας τώρα: ο διαγωνισμός του 
προηγούμενου μήνα απέδειξε περίτρα¬ 
να οτι οι Βις ΤτουόΙβΓε είναι τέρατα τε¬ 
τράγωνης λογικής, μια και οι σωστές 
απαντήσεις κατέκλυσαν το γραφείο 
μου Θανάσης Αγγελίδης λέγεται ο 
νικητής και μου έγραψε από τις Σέρ¬ 
ρες. Σάκη συγχαρητήρια, κέρδισες τη 
συνδρομή, πράγμα που σημαίνει ένα 
χρόνο δωρεάν Τριανταδυάμπιτος! Δεν 
είναι και λίγο ε; Διαβάστε και την απά¬ 
ντηση για λόγους πληρότητας: Η τρίτη 
βλέπει τα καπέλα των δύο μπροστι¬ 
νών. Αν έβλεπε δύο μαύρα θα ήταν σί¬ 
γουρη οτι η ίδια φορά άσπρο. Αφού 
όμως απαντά “ΔΕΝ ΞΕΡΩ”, βλέπει ή 
δύο άσπρα ή ένα άσπρο κι ένα μαύρο. 
Η δεύτερη τα σκέφτεται αυτά, αλλά 
κοιτάζοντας μπροστά απαντά κι αυτή 
“ΔΕΝ ΞΕΡΩ”, άρα βλέπει άσπρο καπέ¬ 
λο (αν έβλεπε μαύρο θα καταλάβαινε 
οτι η ίδια έχει άσπρο). Τέλος, η πρώτη, 
κάνοντας τους παραπά¬ 
νω συλλογισμούς κατα¬ 
λήγει οτι δεν μπορεί πα¬ 
ρά να φοράει άσπρο κα¬ 
πέλο. Στο μεταξύ συνε¬ 
χίστε να μετακινείτε δί¬ 
σκους από τον ένα πάσ¬ 
σαλο στον άλλο γιατί 
δεν βλέπω να τελειώνε¬ 
τε μέχρι το επόμενο 
τεύχος! Και να περά¬ 
σουμε γρήγορα-γρήγο- 
ρα στο νέο μας πρόβλη¬ 
μα. Προσέξτε τη διατύ¬ 
πωση γιατί “κρύβει” μια 
πληροφορία που είναι 
το κλειδί όλης της υπό¬ 
θεσης. Υπάρχει ένα δω¬ 
μάτιο χωρίς παράθυρα, 
στο οποίο υπάρχει μόνο 
ένα τραπέζι και πάνω 
σ’αυτό ένα βαρύ μπρού- 
τζινο κηροπήγιο με επτά 
κεριά. Η μοναδική πόρ¬ 
τα οδηγεί στο διπλανό 
δωμάτιο, όπου κάθεται 
ένας γεράκος. Το θέμα 
είναι οτι η πόρτα είναι 
ηλεκτρονική και ανοίγει 
αυτόματα κάθε 3,5 
ώρες. Ο γεράκος περνά¬ 
ει στο διπλανά δωμάτιο 


(αν θέλει, όχι υποχρεωτικά) και σβήνει 
ένα (και μόνο ένα) κερί. Η πόρτα μένει 
ανοιχτή για ένα λεπτό (έτσι ώστε να 
προλάβει ο γέρος να βγεί) και μετά ξα¬ 
νακλείνει. Το ερώτημα είναι: αν 
στις 10 το πρωί είναι και τα επτά 
κεριά αναμμένα, πόσα κεριά θα 
έχουν μείνει αναμμένα μετά από 
24 ώρες; 

Φιλική συμβουλή: Μή βιαστείτε! Παι- 
δέψτε το λίγο! Η αλήθεια είναι οτι δεν 
έτυχε να το ακούσω ή να το διαβάσω 
ποτέ αυτό το πρόβλημα. Μου το είπε 
ένας καλός φίλος, ο Κώστας Διαου- 
ρής, τον οποίο και ευχαριστώ θερμά. 
Για να δώ λοιπόν τί θα κάνετε. Είστε 
καλύτεροι στο σβήσιμο των κεριών ή 
στη μετακίνηση πασσάλων; Περιμένο- 
ντας τα γράμματά σας, δουλεύω ήδη 
για το επόμενο Βίς ΤτουόΙβ! 

Ο Τριανταδυάμπιτος 
Οι απαντήσεις σας στη γνωστή διεύ¬ 
θυνση: 

Περιοδικό ΙΙ5ΕΠ 

Σπάρτης 75 

124 61 Χαιδάρι 

Για τη στήλη “Β 19 ΤτουάΙβ” 



ΙΙ5ΕΒ 











Ιβί’δ ΤθΙΚ ΒΪ9 ΪΓουΜθΓδ! 


Το τρίγωνο... των σχολοίων! 

Σκέφτηκα πολύ προτού αποφασίσω να ασχοληθώ με το θέμα αυτού του 
μήνα. Για να είμαι ειλικρινής δεν ήθελα να το κάνω αυτό (για πολλούς και 
διάφορους λόγους), αλλά σκοπός είναι να γράφω αυτά που θέλετε 
ΕΣΕΙΣ κι όχι αυτά που θέλω εγώ. Μετά λοιπόν από πάμπολλα γράμματα 
που ζητούσαν να σχολιάσω το μέγα θέμα της Μακεδονίας, υπέκυψα 
και ...εδώ είμαστε! Το θέμα αυτό είναι πάρα πολύ λεπτό, κυρίως γιατί 
κάθε κριτική μπορεί να θεωρηθεί σαν πολιτική θέση κι αυτό είναι το 
τελευταίο που επιθυμώ. Ξεκαθαρίζω λοιπόν από την αρχή οτι δεν 
κρίνω κανέναν και τίποτα, απλώς παραθέτω μερικές προσωπικές 
απόψεις που αισιοδοξώ οτι βρίσκουν τους περισσότερους από 
εσάς σύμφωνους. Τί έγινε λοιπόν; Ξυπνήσαμε ένα πρωί και 
μάθαμε οτι δημιουργείται κάποιο κράτος στα βόρεια σύνορά 
μας που θέλει να ονομαστεί ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ. Και άρχισε ο πα¬ 
νικός. Αυτό όμως είναι το τέλος της ιστορίας. Η αρχή χά¬ 
νεται κάπου στα βάθη των περασμένων δεκαετιών. Πώς 
επιτρέπαμε σε ελληνικές εταιρίες να τυπώνουν ελληνι¬ 
κούς χάρτες, όπου τα Σκόπια αναφέρονται σαν Μακε¬ 
δονία; Εχω έναν τέτοιο στην κατοχή μου (εκτύπωση 
1972) κι αν ψάξετε ίσως βρείτε κι εσείς κάποιο πα¬ 
ρόμοιο παλιό άτλαντα ή χάρτη. Τί κάναμε τότε; 
Πού ήταν όλοι αυτοί που παριστάνουν τώρα τους 
υπερπατριώτες και κόπτονται για το θέμα; 
Μ'αρέσει που κυκλοφορούν όλοι με το άστρο 
της Βεργίνας στο πέτο, με αυτοκόλλητα και 
γενικά με όλα τα απαραίτητα αξεσουάρ "της 
μόδας”. Γιατί εκεί το καταντήσαμε πάλι το 
θέμα: έγινε μόδα και αντικείμενο εκμε¬ 
τάλλευσης. Θυμάστε το αστεράκι που 
έβαζε στο εξώφυλλό του το ΡΙΧΕΙ_; “Η 
Μακεδονία είναι ελληνική”. Χαίρω 
πολύ! Σε ποιόν απευθυνόταν; Μή- 


Γιάννη Λίγγο (Νάουσα): Μπράβο, 
πολύ καλός ο συλλογισμός. Ελπίζω 
στο μέλλον να έχεις περισσότερο ελεύ¬ 
θερο χρόνο για να γράφεις στη στήλη και 
για να διασκεδάζεις γενικότερα! Ολα 
χρειάζονται στη ζωή! 

Διονύση Φλεβοτόμο (Αμαλιάδα): Σοβα¬ 
ρολογείς οτι με κούρασες; Πόσες φορές θα 
πρέπει να πώ οτι το διάβασμα των γραμμάτων 
σας (αν και χρονοβόρο) με διασκεδάζει και με ευ¬ 
χαριστεί; Τα καλά σου λόγια είναι ευπρόσδεκτα, 
όπως και η συμμετοχή σου. Συνέχισε να γράφεις. 

ΗΑία Καραμπάτσο (Πώλο): Αρκετά πρωτότυπη η 
προσέγγισή σου στο πρόβλημα. Κρίμα που δεν κληρώ¬ 
θηκες! Μην απογοητεύεσαι όμως, γιατί θα υπάρχουν πολ¬ 
λές ευκαιρίες ακόμα. 

Γιώργο Σΐντο (Θεσσαλονίκη): Ακούραστα απαντάω κάθε 
φορά που κάποιος νέος φίλος έρχεται να μεγαλώσει την πα¬ 
ρέα μας. Εχω πει οτι καλύτερα είναι να αποφεύγετε τα μαθημα- 
τικοποιημένα προβλήματα. Προτιμούνται προβλήματα σε στυλ 
σπαζοκεφαλιάς, για παράδειγμα. 

Χαράλαμπο Αττώνη (Κερατσίνι): Για μια ακόμη φορά είσαι σω 
στός (αναφέρομαι και στη λύση και στις απόψεις σου). Εχω μόνο να 
προσθέσω οτι δεν πρέπει ποτέ να απογοητευτείς ή να αισθανθείς κου¬ 
ρασμένος. Πάντα να αναθαρρείς με τη σκέψη οτι έχεις πάρει την κατεύ¬ 
θυνση που πρέπει. Ευχαριστώ πολύ για την κάρτα και περιμένω νέες ιδέ¬ 
ες για το τρίγωνο των σχολίων! 

Παναγιώτη Λαδά (Αθήνα): Φυσικά και είναι δεκτή οποιαδήποτε γνώμη 
και φυσικά θα ξαναγράψεις στη στήλη. Περιμένω. 

Νίκο Ελευθεριάνο (Παλιό Φάληρο): Κι εγώ ελπίζω να “πούμε” περισσότε¬ 
ρα, μέσα από την προσεχή αλληλογραφία μας! 

Βασίλη Αημητρίου (Μόλυβο Λέσβου): Αυτό φίλε μου δεν ήταν γράμμα, ήταν 
το κάτι άλλο! Αν το έστελνες κάποια άλλη στιγμή θα έβγαινες σίγουρα Αναγνώστης 
του Μήνα! Τέλος πάντων, είμαι ενθουσιασμένος με τις 3 (!) κάρτες που έστειλες, για¬ 
τί έτσι έχω περισσότερα να θυμάμαι από το όμορφο νησί σας, το οποίο έχω επισκεφθεί 
δύο φορές. Και φυσικά έχω έρθει και στο Μόλυβο. έχω ανέβει στο κάστρο και κυρίως 
έχω φάει μπακλαβά στη “Μπλέ Αλεπού”!! 1 

Παυσανία Αντωνούλα (Αθήνα): Το γράμμα σου καθυστέρησε αλλά αυτό ελάχιστη ση¬ 
μασία έχει. Πανέμορφη η κάρτα που έστειλες και κολακευτικότατα τα λόγια σου. Εύχομαι 
καλό ταξίδι και επιτυχείς σπουδές στη Γερμανία. Μήν μας ξεχάσεις μόνο! 

Λάζαρο Γονίδη (Περιστέρι): Δεκτή η απολογία, δεκτά και τα συγχαρητήρια. Κρίμα που δεν 
κληρώθηκες νικητής. Οσο για την κάρτα σου, ήταν όντως πάρα πολύ καυτή! ΤάαηΚε! 

Δημήτρη Κουρέα (Χολαργό): Οπως ξέρεις, η αρχή είναι το ήμισυ του παντός. Γράψε μου και 
πάλι, αλλά όχι με ίαχ (δεν γίνεται για τεχνικούς λόγους που είναι άσκοπο να τους αναλύσω εδώ). 

Ευχαριστώ για τη συμμετοχή σου. 

Αιμίλιο Μπάγια (Αγία Παρασκευή): Καιρό είχα να πάρω γράμμα σου. Η κάρτα ήταν μια ευχάριστη 
έκπληξη. Καλά κάνεις και δεν πιστεύεις τον Αιδινη! 

Νίκο Λούντο (Πετρούπολη): Εψαξα και βρήκα οτι όντως έχεις απαντήσει σωστά, μόνο που το γράμμα 
σου έφτασε αφού είχα γράψει το κείμενό μου, φαινόμενο όχι σπάνιο. Το ρατσισμό πού τον είδες; Δεν πρέπει 
να ευχαριστήσω με κάποιο ξεχωριστό τρόπο αυτούς που μπαίνουν στον κόπο (και στα έξοδα αν θέλεις) να 
στείλουν κάτι παραπάνω από ένα κοινό γράμμα; 


πως υπάρχει κανείς που να διαφω¬ 
νεί; Οχι φυσικά, απλά ήταν καθα¬ 
ρά εμπορικοί οι λόγοι. Μα, θα 
μου πείτε, πρέπει να κλαίμε 
για τα λάθη του παρελθό¬ 
ντος; Αυτά πάνε, έγιναν. 
Τώρα τί κάνουμε; Τώρα 
αγαπητοί φίλοι είναι πο¬ 
λύ αργά, κατά τη γνώμη 
μου. Οσο για τις ενέρ¬ 
γειες που θα πρέπει 
να γίνουν ή να 
έχουν γίνει, είναι 
μια πονεμένη ιστο¬ 
ρία. Οπως είπα 
και στην αρχή 
όμως, δεν μπαί¬ 
νω στα χω¬ 
ράφια αυτά 
για τους 
γνωστούς 
λόγους. 
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ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΚ$ 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ 

ΤΗΛ. 837-063 

Η/Υ ΡΟ ΡΙιΙΙδ ΜΕ 1 ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΥΗΣΗ 



ρο · ριυ$ 

Ρ0-ΡΙΙΙ5 3868Χ / 33ΜΗΖ.150000 

ΡΟ-Ρΐυδ 3865Χ / 40ΜΗΖ / 16Κ ΟΑΟΗΕ.163000 

ΡΟ-Ρίυδ 386/33ΜΗΖ / 128Κ ΟΑΟΗΕ. 182000 

ΡΟ-Ρΐυδ 386 / 40ΜΗΖ / 128Κ ΟΑΟΗΕ.185000 

ΡΟ-Ρίυδ 486δΧ / 25ΜΗΖ / 64Κ ΟΑΟΗΕ 221000 



ρο-ριυδ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΕΧΟΥΝ 
ΒΛΜ 1ΜΒ δνΟΑ ΜΟΝΟ 1024X768 ΟΒίνΕ1 2 
Η 1,44 2$ΕΒΙΑί 1 ΡΑΒΑίΕί 1 ΟΑΜΕΡΟΒΤΚΑΙ 
Μου$Ε 005 5.οο και ννίΝΟοννδ 3.1 


ρο -ριυ$ 


ΡΟ-Ρίυδ 486 / 33 ΜΗΖ / 256Κ ΟΑΟΗΕ. 

.300000 

ΡΟ-Ρίυδ 4860X2 / 50(25ΜΗΖ / 256Κ ΟΑΟΗΕ 

.347000 

Ρ0 Ρίυδ 486 /50ΜΗΖ/256Κ ΟΑΟΗΕ. 

.377000 

ΡΟ-Ρίυδ 4860 X2 / 6&33ΜΗΖ / 256 Κ ΟΑΟΗΕ 

.405000 

ΡΟ-Ρίυδ 486 / 50 ΜΗΖ / 256Κ ΟΑΟΗΕ ΕΙ5Α.. 

.440000 


ϋΟΥδΤΙΟΚ 


ΑΜΙ0Α-ΑΤΑηΐ·ΑΜ5ΤηΑ0 


ΜΙ-124ΑΤΑΒΙ 


1000 

0.ΟΟΜ400 


1200 

ΒΙΤ5ΤΑΒ 


1300 

Τ5-100 


2000 

ΑΙΓΑ ΒΑΥ16727 


3000 

ΕΧΕουτινε 


3000 

ουιοκ ουΝ 


3300 

ΟΟΜΡΕΤΓΠΟΝ ΡΒΟ 5000 

3400 

ΜΑΝΤΑ ΒΑΥ 10203 


3400 

0Χ5Υ11 


3500 

ΕΙΙΤΕ 


4500 

ΟΙΤΙΜΑΤΕ 


4900 

ΕΙΙΤΕ ΜΕ ΔΥΟ ΘΗΡΕΣ 


5000 

ΑδΟ 


4900 

Μυιτι-χιγ 


5000 

ΟΑΜΜΑ ΒΑΥ 10747 


5600 

ΤΟΜΑΗΑΥ/Κ (ΡΑΟΜΑΝ) 


5600 

ΚΟΝΣΟΛΑ Χ5Υ ΒΟΛΒΟ 


7400 

ΜΕΟΑ■ΡΟΒΟΕ 


7400 

ΒΥΤΗΟΝ1 

Ο5130Ρ 

2700 

ΡΙ0ΗΤ0ΒΙΡ1 

05129Ρ 

2700 

ΜΑΥΕΒΙΟΚ1 

05128 

5400 

ΑνίΑΤΟΒ 1 

05155 

9500 

ΟΟΝΤΒΟίΙΕΒ 

08127 

10300 

ΟΙ II 

517122 

2000 

Λ7ΝΙΟΒ5ΤΙΟΚ 

517120 

2300 

αιτυΒΒΟ 

517124 

2600 

ϋΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 

517126 

4000 

ΡΟΟΤΡΕΟΑΙ 

517129 

5600 

δϋΡΕΒΒΟΑΒϋ 

817125 

5900 

ΜΕΟΑΒΟΑΡΟ 

51/128 

6400 

ΤΟΡ5ΤΑΒ 

517127 

6500 

ΜΕΟΑ5ΤΑΒ 

51/133 

6500 

30Υ8ΤΙ0Κ40ΑΜΕΑΜ5ΤΒΑ0 

7000 

Χ5Υ8ΤΙ0Κ+4ΟΑΜΕ ΑΜΙΟΑ 

7000 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 


ϋΟΥ8ΤΙΟΚ ΓΙΑ ΡΟ 


ΟΘΟΝΗ ΒΗυΡδΗΕΒΟΟΟΙΕδ 12 " 

19000 

ΟΘΟΝΗ ΕΜ0 ΜΟΝΟ 51/ΟΑ14· 

33000 

ΟΘΟΝΗ ΕΜ00αθΒ5νθΑ14· 

75000 

ΟΘΟΤΡΑΟΟΟΜ05 (ΧΧΟΒ 51/ΟΑ 

94000 

ΟΘΟΝΗΤνΜΟαΟΒδΥΘΑΙΒ 

100000 

ΟΘΟΝΗ 0ΤΧ0α0Β5Υ6ΑΙΒ 

100000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΕΚΟΣ 20ΜΒ ΧΤΑΤ 

35000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 40ΜΒ ΧΤΑΤ 

50000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 52ΜΒΑΤ 

65000 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 86Μ8ΑΤ 

70000 

ΣΚΛΗΡΟΣΔΙΣΚΟΣ120ΜΒΑΤ 

109000 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΜΙΤδυΜΙ 

9000 

ΠΛΗΟΡΟΤΟΠΟΟυΟΚΤΥΡΕ 

11000 

ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΝΗΣ ν(3Α ΘΟΟΧΘΟΟ 

12000 

ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΝΗΣ 170Α1024X768 

20000 

ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΝΗΣ νΟΑ 16 ΕΚ. ΧΡΩΜ. 

64000 

ΚΑΡΤΑΟΘΟΝΗΣ ΟΕΝΟΑνθΑΤΒΟΟ 

44000 

ΚΑΡΤΑ6ΕΝΟΑνθΑ2ΓνΜ2200 

190000 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 


50 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

1400 

100ΔΙΣΚΕΓΕΣ 525 

1600 

200 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

7700 

40 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 35 

1000 

100 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 35 

1600 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ 

Γ- 

ΠΕΡΙΛΑΙ 


ουιοκ δτίθκ 

950 

ΟΟΟΜ 

3200 

1Λ7ΑΒΒΙ0Β505123 

3200 

ΑΟΕΡΑ5ΗΙΟΝ 

3300 

5ϋ · 32 Α ΥΤ ΟΡΥ ΘΜ. 

3900 

5ΡΕΕΟΚΙΝΘ 

4300 

5Ι6ΜΑ ΒΑΥ 16740 

4600 

ϋΕΤΡΙΘΗΤΕΒ Μ5 

5000 

Α5Θ 

5300 

ΕΙΙΤΕ 

5400 

Μυιτι·χ)Υ 

5400 

1Λ7ΙΟΟ ΜΕΒΙΙΝ (υ5Α) 

5900 

ΤΟΡ5ΤΑΒ 517227 

6600 

ΙΝΤΒυΟΕΒ Ο0140 

7200 

ΑΥΑΙΟΟ(υ5Α) 

7900 


ΕΚΤΥΠηΤΕΣ 


ΑΟΜΑΤΕ ϋΡ · 130 

45000 

ΑΟΜΑΤΕ ΩΡ-150 

50000 

ΑΟΜΑΤΕ ΘΡ· 480 

72000 

ΤΒΙΟΟΜ ίΟ - 2410 

78000 

5ΗΕΚ05ΗΑ 5Ρ-2400 

56000 

5ΗΕΙΚ05ΗΑ 5Ρ -2415 

88000 

5ΗΕΙΚ05ΗΑ 81-92 

87000 

5ΤΑΒ 1.0-20 

61000 

5ΤΑΒ 1.0-100 

67000 

5ΤΑΒ 10-200 

84000 

5ΤΑΒ 10 - 2420 

96000 

5ΤΑΒ 10-24100 

90000 

ΕΡ50Ν ΙΧ-100 

70000 

ΕΡ50Ν ίΧ-850 

85000 

ΕΡ50Ν ΕΡΕ- 40000 

270000 


ΦΠΑ 


X 


ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘΜΟΣ. 

ΤΚ.ΠΟΛΗ. 

Ο ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΟΥ ΕΧΩ ΕΙΝΑΙ: 

ΙΒΜ-ΡΟ υ ΑΜΙΟΑ □ ΑΜ3ΤΗΑΩ 0Ρ0464 □ 0Ρ06128 □ 
ΙΒΜ-ΡΟ ΜΕ ΟΩ ΠΟΜ ΩΠίνΕ □ 

ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡΙΠΈΒδ - ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 54643 - ΘΕΣ/ΝΚΗ 

Ή ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΣΤΟ (031) 837-063 
ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΑΛΕΙ ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΟΑΜΕ5 ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 


ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 
ΤΩΝ ΜυΐΤΙ ΜΕΟΙΑ 


50υΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΒ 2.0 

36000 

8. ΒΙΑ5ΤΕΒ ΡΒΟ 2 ΒΑ5Ι0 

51000 

5. ΒίΑδΤΕΒ ΡΒΟ 2 ♦ ΜΟΙ 

61000 

17Ι0Ε0 ΒΙΑ5ΤΕΒ 

110000 

Οϋ-ΒΟΜ Τ05ΗΙΒΑ 

156000 

ΟΟ-ΒΟΜ ΜΓΓδυΜΙ 

78000 

ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΓΙΑ 5. ΒΕΑ8ΤΕΒ 3000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΓΙΑ $. ΒΙΑ5ΤΕΒ 5000 

ΘΟΒΟΜ ΤΙΤΛΟΙ ΑΠΟ 

10000 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

5.25 ( 3.5") 

10 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

5.25 (360 Κ) 

ΝΟ ΝΑΜΕ 

850 

ΝΟ ΝΑΜΕΟΟΙΟΒ 

850 

ΜΑΧ 

1100 

5Ε6 

1450 

ΒΟΝυδ 

1500 

ΟΕΝΟΝ 

1700 

ΤΟΚ 

1700 

νΕΒΒΑΤΙΜ Ρίυδ 

1800 

3Μ (11) 

1800 

ΙΟ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

3.5 (720 Κ) 

ΝΟΝΑΜΕ 

1500 

8ΕΘ 

1900 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

2700 

νΕΒΒΑΤΙΜ ΡΙϋδ 

2800 

ΡϋΛ 

2800 

ΤΟΚ 

2900 

Θ.ΙΤΟΗ (3ΑΡΑΝ) 

3000 

10 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

5.25 (1.2 ΜΒ) 

ΝΟ ΝΑΜΕ 

1600 

5ΕΘ 

1800 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

2700 

νΕΒΒΑΤΙΜ Ρίυδ 

2800 

3Μ 

2900 

10 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

3.5 (1.44 ΜΒ) 

5Ε6 

3200 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

4500 

ΤΟΚ 

4600 

ΝΟ ΝΑΜΕ 

2000 





















































τ.. 

Ρου ιτε/ΤΓ ° ηει *°νειο νιη 
°(οοτέ Γ ° Τι * αι οι ε Ω τ,< * Βΐταντήη 

5 Τί »ν η ρώτη Γ . ερωτ Πθεΐς 

Στ ην ίεώτ 1ϊ ΡωΎη °η ϋδεο 
σ *Λΐος Γθ1 Ρη η Ροοέξ Τε ** σ 0//οιν ει ϋ5ρβι 

Τ *ΡΟ, ον°“-"Ο'»- Λ,βΐ 1 "·" <™«ώ . 

η ' **■·*; · ·*-. . 

Οσ 0 ’ * ερ Ρες 

ο„ ς Π£ο 

0 η,: Ρ·οδι Κ ό „ 

Κο Κίο Το 


1υ5Εκ 




ΡΡΕΪΒΤ 


ΖΗΤΗΣΑΤΕ ΕΠΙΜΟΝΑ ΝΑ ΑΠΟΚΑΛΥΨΟΥΜΕ ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ 
Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ ΑΥΤΗ 
ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ ΣΤΗΝ ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ ΑΓΟΡΑ. ΤΙΠΟΤΑ ΠΙΟ ΕΥ¬ 
ΚΟΛΟ! ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΝΕΟ ΟΕΟ ΤΗΣ 5ΝΚ ΚΑΙ ΝΑ ΓΙΑΤΙ: 


ΤΟΥ Γ. ΦΑΡΜΑΚΗ 

Πώς, σας ακούω να μιλάτε για Μβςα ϋπνβ και δυρβΓ ΝΕ3; 
Χα, Χα, ΧΑ και πάλι Χα Χα ΧΑ! Το ΝΕΟ ΟΕΟ βρίσκεται μι¬ 
λιά -δηλαδή 4 χρόνια- μπροστά από οποιοδήποτε ίιοΓηβ 
σύστημα υπάρχει αυτή τη στιγμή! Αυτό σημαίνει μιλώντας 
με τεχνικά χαρακτηριστικά ότι έχει παλλέτα 65536 χρωμά¬ 
των, ακριβώς την διπλή από το δυρβΓ Νβ$ και περίπου 130 
φορές μεγαλύτερη από εκείνη του Μβςα ϋπνβ. Το πόσα 
χρώματα ταυτόχρονα 
μπορεί να εμφανίσει 
είναι μια άλλη, θαυμα¬ 
στή ιστορία. Εμφανίζει 
ταυτόχρονα 4096 
χρώματα -όσα και το 
ΗΑΜ της Απι^α- αλλά 
ότι μπορεί να κάνει 
αηίΓΠβίιοη, να κουνάει 
δρπίβδ και ό,τι κάνει 
χρειάζεται ένα παιχνί¬ 
δι τέλος πάντων. 

Και ο επεξεργαστής; 

Είναι δύο επεξεργα¬ 
στές για την ακρίβεια, 
όπως και στο Μβς3 
ϋπνβ. Ενας κλασικός 
για όλες τις δουλειές 
Ζ80Α και ένας 68000. 

Ο 68000 τρέχει στα 14 ΜΗζ με αποτέλεσμα να βλέπετε 
φανταστικά πράγματα. 

ΟυβΤΟΜ ΟΗΙΡ5 

Η τεχνολογία των ηλεκτρονικών ήταν πάντα ομόλογη με 
αυτή των “πρόσθετων οάιρδ” και το ΝΕΟ ΟΕΟ είναι βασι¬ 
λιάς στον τομέα του έξτρα ίΐ3Γάνν3Γβ. Αυτό σημαίνει ότι 
έχει στην διάθεσή του πολλά ουείοπι οΓιιρβ τα οποία μπο¬ 
ρούν να διαχειριστούν την τεράστια μνήμη που προσφέρει 
το εκπληκτικό οβΓίπάςβ των 330 Μόγίβδ! 

Αυτή η χωρητικότητα είναι θεωρητική βέβαια από την 
στιγμή που δεν έχει εμφανιστεί μέχρι στιγμής μεγαλύτερο 
παιχνίδι από 64Μόγίβδ! Ακόμα όμως και ένα παιχνίδι των 
50 ΜΒγΙβδ με το Ιΐ3Γάνν3Γβ του Νβο Οβο επιτρέπει γραφικά 
τα οποία είναι καλύτερα από οποιοδήποτε Οϋ ΡΟΜ 93ΐπβ 
έχει εμφανιστεί σε οποιοδήποτε Ιτοιπβ μηχάνημα. Υπάρ¬ 
χουν επίσης πρόσθετα εΓιιρδ στο εσωτερικό του για αυτό¬ 
ματο δΟδΙΙίπς και άΐδίοΓίιοη. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ε, τώρα! Αρκεί να δείτε τί ιογδΙιοΚ (προσέξτε όχι ιογραά) 
συνοδεύει το μηχάνημα για να καταλάβετε. Λόγω της 
υψηλής τιμής του βέβαια συνοδεύεται μόνο από ένα και 
εξαιτίας της ποιότητας των παιχνιδιών σας βλέπω σύντο¬ 
μα να παίρνετε και το δεύτερο αμέσως. Μιλάμε για ^γδίίσΚ 
ποιότητας οοίη-ορ αφού να αναφέρουμε παρεπιπτόντως 
ότι το Νβο Οβο είναι οοίη-ορ και μπορείτε να το θαυμάσετε 
στα διάφορα ουφάδικα με τα φανταστικά παιχνίδια του. 






ΤΟ ΘΕΛΩ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ακόμα να καταλάβετε ότι το μηχάνημα δεν συγκρίνεται με 
τίποτα. Τα 380 διαφορετικά δρπίβδ ταυτόχρονα στην οθό¬ 
νη που μπορεί να βγάλει, σε τεράστια μεγέθη είναι αρκετά 
για να το ξεχωρίσουν από τον ανταγωνισμό. Αυτός ο αριθ¬ 
μός είναι υπερτριπλά- 
σιος από τον ανώτατο 
αριθμό δρπίβδ που 
μπορεί να ελέγξει το 
δυρβΓ ΝΕδ και σχεδόν 
πενταπλάσιος από αυ¬ 
τόν του Μβ93 Οπνβ. 
ΗΧΟΣ 

Το μηχάνημα έχει το 
εκπληκτικό προσόν 
των 15 κανναλιών για 
να παράγει μουσική 
και φωνή που θα σας 
ζαλίσει. Από αυτά τα 7 
καννάλια είναι απο¬ 
κλειστικά δεσμευμένα 
για την παραγωγή φω¬ 
νής και εφφέ τα οποία 
μπορούν να αποδώ¬ 
σουν ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ ήχο. 

Η ΤΙΜΗ ΤΟΥ ΚΤΗΝΟΥΣ 

Δεν είναι 666 αλλά πολύ περισσότερο! Σε λίρες πλησιάζει 
τις 250 και στην Ελλάδα μπορεί να το βρείτε σε τιμές κά¬ 
τω από 150000. Πριν το πάρετε όμως μάθετε ότι τα παιχνί¬ 
δια του που δεν είναι περισότερα από 30 τίτλους μέχρι 
στιγμής κοστίζουν από 35000 δρχ μέχρι και πάνω από 
80000... 

ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ δΡΡΙΤΕδ; 380 
ΜΕΓΕΘΟΣ δΡΡΙΤΕδ: Προγραμματιζόμενο 
ΜΝΗΜΗ ΟΑΡΤΡΙϋΘΕ: 330 ΜΒγΙβδ 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 

68000 14 ΜΗζ + Ζ80 

ΑΝΑΛΥΣΗ: 

320*224 

ΠΑΛΕΤΤΑ: 

65536 

ΗΧΟΣ: 

15 κανάλια 5ϊβΓβο 

ΧΡΠΜΑΤΑ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ: 

4096 

ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ 3ΡΗΙΤΕ5: 380 

ΜΕΓΕΘΟΣ 3ΡΚΙΤΕ3: 

Προγραμματιζόμενο 

ΜΝΗΜΗ ΟΑΗΤΚΙϋΟΕ: 

330 ΜΒγΙοκ 
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ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ... Η ΝΥΧΤΑ* 



Π ριν από 4 χρόνια περίπου εμφανίστηκε στους κινημα¬ 
τογράφους μια ταινία τρόμου εντελώς διαφορετική 
από τις άλλες. Εκεί που πιστεύαμε ότι τα είχαμε δει 
όλα, το ΝίςΗίόΓββά, του οποίου ο ελληνικός τίτλος ήταν “η 
Γενιά της νύχτας”, μας έδειξε ότι ο χώρος των θρίλερ δεν 
είχε ολότελα στερέψει. Βασισμένο σε ένα πρωτότυπο σε¬ 
νάριο κινήθηκε κάπου ανάμεσα σε Οσιβπ και ΗβΙΐΓβίδβΓ αλ¬ 
λά λόγω του περιορισμού του κινηματογραφικού χρόνου 
δεν κατάφερε να αποδώσει στην οθόνη όλα αυτά που επέ¬ 
τρεπε η ιστορία. Η οποία μας λέει ότι υπάρχει κάποιο μέ¬ 
ρος του κόσμου όπου όλες οι αμαρτίες συγχωρούνται. Ο 
ήρωας φτάνει εκεί μόνο και μόνο για να γνωρίσει τον θάνα¬ 
το σαν άνθρωπος -από τους όμοιούς του- αλλά και την εξι¬ 
λέωση σαν το μυθικό πρόσωπο που περιμένουν οι περίερ¬ 
γοι κάτοικοι του Μίάίοη. 


ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Οπως λέει ο ίδιος ο ΟΙίνβ ΒογΚθγ στο βιβλίο του 
“ΗβΓβ 3Γβ ςΓΟίββςυβδ βηά ίΓββΚδ, ΙΗβ ηοόόΐβ όβαείβ 
βηά βχηυίδίΐθ Ιι-βηδίοππβΓδ ννίιο ρορυΐ3(β ΙΗβ Ηίά- 
άβη οίΐγ οί Μίάίαη", ένα μέρος που βασανίζει με 
εφιάλτες τον πρωταγωνιστή της ταινίας και όπου 
γίνεται η τελική μάχη. Το κατά πόσο πετυχαίνει η 
ταινία να κάνει κοινωνικές αναφορές και συμβολι¬ 
σμούς είναι άλλο θέμα -κατά την προσωπική μου 
άποψη αποτυγχάνει εκτός από το θέμα του ρατσι¬ 
σμού με την έννοια που έχει πάρει στην Αμερικάνι¬ 
κη κοινωνία και όχι στην Ευρώπη- αλλά μάλλον κα¬ 
ταφέρνει να δώσει έναν χαρακτήρα για τον κάθε 
θεατή. 

Αυτοί που δεν θα ταυτιστούν με τον κεντρικό 
ήρωα, τον Βοοηβ, μάλλον θα βρουν ένα “καλό” ή 
“κακό” πρόσωπο μέσω του οποίου θα ζήσουν τη 
δράση. Σαν κινηματογραφικό στήσιμο, το έργο 
ακολουθεί τις συνταγές των τελευταίων 15 χρό¬ 
νων, αυτές που έχουν κυριαρχήσει πλέον στην πα¬ 
γκόσμια κινηματογραφία, τις επιλογές που υπαγο¬ 
ρεύει το ΗοΙΙγνι/οοά. 

Εκτός όμως από την ταινία οφείλουμε να αναφερ¬ 
θούμε στο ομώνυμο οοιπρυΐβι· 03πιβ που εμφανί¬ 
στηκε πριν από τρία χρόνια. Συγκεκριμένα, η 
Οοβαη από την στιγμή που το έργο ακόμα γυριζό¬ 
ταν βιάστηκε να πάρει την άδεια να το κάνει παι¬ 
χνίδι. Και αυτό για να εκμεταλλευτεί την μεγάλη 
διαφημιστική καμπάνια που το συνόδευε και το 
όνομα του ΟΙίνβ ΒβγΚθγ. Γ νωρίζοντας από τότε η 
Οοββη ότι το μέλλον των παιχνιδιών στους υπολο¬ 
γιστές -για τις κονσόλες είναι ακόμα νωρίς- είναι 
το βάνβηΐυτβ αποφάσισε να κυκλοφορήσει το παιχνίδι με 
δύο μορφές. 

Μία ΑεΙίοη και μία σε ΙηΙβΓβοΙίνβ Μονίβ. Η πρώτη είναι ένα 
3 θ 1 ίοη άββΓβιπ υρ με ελάχιστα στοιχεία αναζήτησης όπου 
αντιμετωπίζετε τέρατα και ανθρώπους που θέλουν να τα 
καταστρέψουν ενώ το δεύτερο, το οποίο είχε μερικές πρω- 
τοπορειακές στιγμές, αρκετό ρεαλισμό και πολύ μεγαλύτε¬ 
ρη σχέση με το έργο απ’ότι το Αιτβάβ αδερφάκι του είναι 
τελικά μέτριο και δεν πολυκυκλοφόρησε στην αγορά. 
Δυστυχώς τίποτα από αυτά δεν κατάφερε να αποδώσει την 
ατμόσφαιρα του έργου με το πολύ καλό φινάλε που άφηνε 
την αίσθηση ότι θα ακολουθήσει και δεύτερο μέρος. Ακόμα 
βέβαια περιμένουμε! 

*...έχει τον ήρωά της! 
**... ονομάζεται Γιάννης Αϊδινηςϋ! 
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ΤΟΥ X. ΚΛΑΔΗ III 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΒΑ8Ι0 

Ολοι οι ΑΓΠδίΓβςΙ ιι$θγ$ λίγο πο¬ 
λύ θα έχετε ασχοληθεί με αυτή 
την πρώτη γλώσσα που ο κάθε 
χρήστης μαθαίνει. Δεν λέω, 
πολλοί από εσάς μπορεί ήδη να 
ξέρατε αυτά που θα διαβάσετε, 
υπάρχουν όμως άλλοι οι οποίοι 
δεν έχουν ξανασχοληθεί με την 
ό35ΐο και δεν γνωρίζουν τίποτα 
πάνω σε αυτήν. Γι’αυτό το λόγο 
και σύμφωνα με το όνομα της 
στήλης, θα αρχίσουμε όλοι από 
την αρχή, από το Α... 

Βασικές εντολές της ό35ΐο 
Κανένας δεν θα μπορούσε να 
κάνει ούτε ένα βήμα στον προ¬ 
γραμματισμό χωρίς να ξέρει τις 
βασικές εντολές. 

01-8: Καθαρίζει την οθόνη 





ΑΛΛΑ ΜΕ ΑΜΕΤΚΑΟ 


ΡΒΙΝΤ: Χρησιμοποιήται, όταν 
θέλεις να τυπώσεις λέξεις, 
αριθμούς ή χαρακτήρες στην 
οθόνη. Πχ, πληκτρολόγησε ρππ( 
ΊΙδΕΒ’. 

ΒίΙΝ: Είναι η εντολή με την 
οποία λές στον υπολογιστή να 
εκτελέσει ένα πρόγραμμα το 
οποίο είτε είναι στη μνήμη, είτε 
σε μια δισκέτα. 

ϋ$Τ: Με αυτή την εντολή, μπο¬ 
ρείς να δεις το Ιΐ5(ιπ9 ενός προ¬ 
γράμματος. 

ΟΟΤΟ: Αυτή η εντολή λέει στον 
υπολογιστή να πάει σε μια συ¬ 
γκεκριμένη γραμμή του προ¬ 
γράμματος, ή να τον κάνει να 
αγνοήσει κάποιες γραμμές. 
ΙΝΡυΤ: Αυτή η εντολή χρησιμο¬ 
ποιείται για να ενημερώνει τον 
ηλεκτρονικό υπολογιστή ότι κά¬ 


τι θα τυπωθεί,για παράδειγμα,η 
απάντηση σε μια ερώτηση. 

ΙΡ, ΤΗΕΝ: Οι εντολές ΙΡ και ΤΗ- 
ΕΝ ζητούν από τον Η/Υ να 
ελέγξει για μια ορισμένη προϋ¬ 
πόθεση και μετά να πράξει ανά¬ 
λογα με το αποτέλεσμα αυτού 
του ελέγχου. 

ΕΙδΕ: Η εντολή ΕΙδΕ μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί για να πει 
στις εντολές ΙΡ, ΤΗΕΝ τι άλλη 
διέξοδο έχει ο Η/Υ αν η ελεγμέ¬ 
νη προϋπόθεση είναι λάθος. 
ΡΟΒ, ΝΕΧΤ: Οι εντολές ΡΟΒ 
και ΝΕΧΤ χρησιμοποιούνται 
όταν θέλεις να κάνεις μια λει¬ 
τουργία παραπάνω από μια φο¬ 
ρά. Οι εντολές λειτουργίας πρέ¬ 
πει να κλειστούν μέσα στο 
βρόγχο των ΡΟΒ. ΝΕΧΤ. 

ΒΕΜ: Το ΒΕΜ είναι η συντομο- 


γραφία του ΒΕΜβτΚ (παρατήρη¬ 
ση). Η εντολή αυτή λέει στον 
Η/Υ να αγνοήσει ότι ακολουθεί 
στη γραμμή. 

ΟίΟδΙΙΒ: Αν σε ένα πρόγραμμα 
υπάρχει ένα σύνολο από εντο¬ 
λές το οποίο πρόκειται να εκτε- 
λεστεί παραπάνω από μια φο¬ 
ρά, δεν χρειάζεται να γράφεις 
αυτές τις εντολές κάθε φορά 
που τις χρειάζεσαι στο πρό¬ 
γραμμα. Αντί για αυτό μπορείς 
να τις κάνεις μια υπορουτίνα 
και κάθε φορά που την χρειάζε¬ 
σαι, μπορείς να την καλείς με 
την εντολή ΟΟδίΙΒ, ακολου¬ 
θούμενη από τον αριθμό γραμ¬ 
μής- 

Το τέλος της υπορουτίνας ση¬ 
μειώνεται με την πληκτρολόγη- 
ση της εντολής ΒΕΤίΙΒΝ. 
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ΝΙΚΑΙΑ : ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 ΤΗΛ. :4921600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ : ΣΑΜΟΥ 64 & ΤΑΞΙΑΡΧΩΝ ΓΑΧ: 4960976 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


• ΧΟΗΝΕΙΟΕΡ 
•νΤ0Λ5 

• ΟΠ 

• 0ΙΙΕ5Τ 

• ΛΙΤΑ 4 

• Π.ΙΚ 

• ΑΜΙΟΑ · ΑΤΑΗΙ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΠΛΗΡΕΙΣ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 


ΕΠΙΠΛΑ ΓΡΑΦΕΙΟΥ ΠΑ Η/Υ 
ΜΟΝΟ 16.000 + Φ.ΠΛ 


Η/Υ ΑΙ<ΓΑ 4 386 5Χ/25 
ΜΙΝΙ ΤΟΥΥΕΚ 

1ΜΒ ΗΑΜ - 1 ΓΟΟ 1.2 ΜΒ · ΚΕΥΒΟΑΚΟ 
101 ΚΕΥ5 

νΟΑ ΟΛΚΟ 1.024X768 ΤΚΙΟΕΝΤ 2 5ΕΚΙ- 
ΑΙ* - 1 ΡΑΚΑΙΧΕΕ 
1ΟΑΜΕΡΟΗΤ 

νΟΑ ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 1.024 X 768 
ΜΟΝΟ 149000 ΔΡΧ. 


ΗΑΚΟ ΟΙ5Κ · ΚΑΡΤΕΣ 
• ΜΟΠΕΜ5 · ΟΗΙΥΈ5 · 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΣΣ · )ΟΥ- 
6ΤΙ0Κ5 

• ΦΙΛΤΡΑ · Μθυ$Ε · ΒΙΒΛΙΑ 
• ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


• 5ΤΑΗ 

• ΟΙΤΙΖΕΝ 

• ΑΜ5ΤΚΑΟ 

ΓΑΧ 

• 5ΗΑΚΡ · 50ΗΝΕΙΟΕΗ 

• ΑΜ5ΤΗΑΟ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΛΟΤΤΟ ΠΡΟΠΟ 
ΠΑ ΡΟ ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ Σ’ΟΑΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
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Ι^^γαπητοι φίλοι, 
πιστοί στο ραντεβού 
μας, επανερχόμαστε 
αυτό το μήνα, στο κό¬ 
σμο του ΡΟ, για να 
δούμε κάποια πραγ- 
ματάκια όσον αφορά 
το ίδιο το ΡΟ, αλλά 
και τον προγραμματι¬ 
σμό. Ας αρχίσουμε 
πάλι από το ΙιαΓά- 
ννβΓβ. 

ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

ΤΑ ...ΓΚΛΗΡΑ 

Τον προηγούμενο μήνα, εί¬ 
χαμε μείνει σε μια πρώτη 
ματιά γύρω από τους επε¬ 
ξεργαστές. Σε αυτό το θέμα 
δεν νομίζω να υπάρχουν 
απορίες, συνεπώς προχωρά- 
με ακάθεκτοι. Λοιπόν, σας 
είχα πει ότι θα λέγαμε για 
την ΙΒΜ και έτσι δεν μπρού- 
με να κάνουμε αλλιώς. ΙΒΜ 
σημαίνει πολλά πράγματα - 
που ίσως τα είχατε διαβάσει 
στο αφιέρωμα του ΙΙδΕΠ, 
πριν από αρκετό καιρό. 
Επειδή όμως είχε γίνει αυτό 
το αφιέρωμα, εδώ δεν θα 
πούμε πολλά πράγματα αλ¬ 
λά μόνο κάποια ιστορικό 
στοιχεία. 

Ξεκινώντας να πούμε ότι η 
εταιρεία, απέκτησε το σημε¬ 
ρινό όνομά της το 1924, 
όταν μετατράπηκε από 
ΟοιπρυΙιπς ΤαόυΙαίίπς Ββοο- 
Γ0ιη9 Οο. σε ΙηΙθΓΠβΙιοηαΙ 
Βυδδίηββδ Μαοόιηβδ. Τότε 
ήταν ο καιρός που η ΙΒΜ πα- 
ρήγαγε τα πάντα. Συνεχί¬ 
ζουμε και το 1935, η εται¬ 
ρεία παρουσιάσει την 
ΕΙβείΓΟΓπαΙίο, την πρώτη της 
ηλεκτρονική γραφομηχανή, 
ενώ όταν φτάνουμε 1952, 
βλέπουμε το ιποάβΙ 701. τον 
πρώτο της υπολογιστή (εύ¬ 
γε!!!). 

Το 1964 η εταιρεία ανεβαί¬ 
νει στην κορυφή με ένα 
ΓπαιπίΓβηηθ που όκουγε στο 
όνομα 5γδΙθΓΠ/360. Το 1981, 


ΙΕ 



ήταν η μεγάλη χρονιά, αφού 
τότε κυκλοφόρησε το ΙΒΜ 
ΡβΓδ0Π3ΐ ΟοιηρυΙβΓ, το γνω¬ 
στό σε όλους ΧΤ. 

Ηταν όμως το 1985, όταν η 
“μεγάλη" ΙΒΜ, βρέθηκε για 
πρώτη φορά μπροστά από 
την κρίση, που συνεχίζει μέ¬ 
χρι σήμερα. Δυστυχώς, από 
τότε, έχουν χάσει τη δου¬ 
λειά τους 100000 άτομα, 
ενώ η ΙΒΜ ανακοινώνει συ¬ 
νέχεια όλο και μεγαλύτερες 
απώλειες. Είτε το πιστεύε¬ 
τε, είτε όχι, αυτή τη στιγμή, 
η ΙΒΜ είναι μια εταιρεία στο 
καιρό της παρακμής της, μια 
εταιρεία ακυβέρνητη αφού 
δεν έχει ούτε πρόεδρο(!). 
Είναι γεγονός ότι αυτά δεν 
είναι καθόλου ευχάριστα 
νέα και ότι τα πράγματα εί¬ 
ναι χειρότερα από ότι φαί¬ 
νονται, αλλά δεν είναι εδώ 
ο χώρος για να αναλύσουμε 
το συγκεκριμένο θέμα. 

Ας τα αφήσουμε λοιπόν αυ¬ 
τά και ας προχωρήσουμε 
στο θέμα του άβΓάνναΓβ. Ξε¬ 
κινώντας να πούμε σε τι χω¬ 
ρίζεται ο υπολογιστής. 
Πρώτον, στις μονάδες εισό¬ 
δου (πληκτρολόγιο,Γηουδβ 
κ.λ.π.). 

Δεύτερον, στις μονάδες 
εξόδου (οθόνη, εκτυπωτής 
κ.λ.π.). 

Τρίτον, στην κεντρική μονά¬ 
δα, η οποία περιέχει: α) τη 
ΟΡυ, β) τις κάρτες εισό¬ 
δου/εξόδου και γ) τους απο¬ 
θηκευτικούς χώρους (ίίορ- 
ρίβδ, σκληρός κ.λ.π.). 

Εμείς θα ασχοληθούμε κυ¬ 
ρίως με τη ΟΡΙΙ (ΟβπίΓβΙ 
ΡΓΟΟθδδιης ϋηιί). Η ΟΡΙΙ, εί¬ 
ναι αυτή που κάνει όλη τη 
δουλειά. Είναι αυτή που επι¬ 
κοινωνεί με την μνήμη του 
υπολογιστή, αλλά και με τα 
περιφερειακά. Πριν γίνει 
οτιδήποτε περνάει πρώτα 
από τη ΟΡυ. Και εδώ να 
πούμε τι περιέχει η ΟΡΙΙ. 
Λοιπόν, έχουμε και λέμε: 
α) Την ΟοπΙγοΙ υπιΐ (Μονάδα 



ελέγχου). 

β) Την ΑπΙάπαβΙιο 3πά ΕοςιοβΙ 
υηιί (Α&ίυ - Αριθμητική και 
Λογική Μονάδα), 
γ) Τους ΡθςίδΙβΓδ (καταχω- 
ρητές). 

Τώρα π σημαίνουν όλα αυτά 
στα ελληνικά; Πάλι α, β, γ: 
α) ΟοπΙγοΙ ΙΙηιΙ: 
Αποκωδικοποιεί όλες τις ε¬ 
ντολές που είναι προς εκτέ¬ 
λεση. Θέτει σε λειτουργία ή 
σταματά ένα πρόγραμμα. 
Καθοδηγεί την Α&ΕΙΙ στην 
εκτέλεση των λειτουργιών 
της. Γνωρίζει πότε αρχίζει 
και πότε τελειώνει η εκτέλε¬ 
ση μιας εντολής. 
Ενεργοποιεί ή απε- 
νεργοποιεί μια μο¬ 
νάδα εισόδου/εξό¬ 
δου, φροντίζοντας 
για τη μεταφορά 
δεδομένων από/ 
προς τη μονάδα αυ¬ 
τή. 

β) ΑπΙάΓΓίβΙιο 3πά 
1_09ί03ΐ υηιί: 

Απλά, εκτελεί τις 
αριθμητικές (+, -) 
και λογικές (ογ, 

3πά, ποί) πράξεις, 
γ) Ρβ 9 ΐδΙβΓδ: 

Εδώ τα πράγματα 
είναι διαφορετικά. 

Εχουμε πέντε κα¬ 
τηγορίες οι οποίες 
είναι οι εξής: 

1) ΘθπβΓβΙ: Αποθη¬ 
κεύουν δεδομένα 
προσωρινά. 

2) ΙπείΓυοΙιοπ: Απο¬ 
θηκεύουν την ενέρ¬ 
γεια που θα εκτε- 
λεστεί (αριθμητικές 
ή λογικές πράξεις) 

3) Ργο9Γ3γπ οου- 
πίβπ Αποθηκεύει τη 
θέση της εντολής 
στη μνήμη. 

4) ΑοουΓηυΙβΙοΓ: 
Αποθηκεύει το α¬ 
ποτέλεσμα της πρά¬ 
ξης· 

5) 3ΐ3ΐυ$: ελέγχει 
την κατάσταση της 


μνήμης. 

Δυστυχώς, πρέπει να στα¬ 
ματήσουμε εδώ. Ξέρω ότι 
πολλά από αυτά σας φαίνο¬ 
νται κινέζικα, αλλά τι να κά¬ 
νουμε, κανένας δεν είπε ότι 
τα πράγματα είναι απλά. Λί¬ 
γο ενδιαφέρον θέλει μόνο 
και θα δείτε ότι στην πραγ¬ 
ματικότητα δεν είναι και τό¬ 
σο δύσκολα. 

Αυτό θα το δείτε τον επόμε¬ 
νο μήνα, όπου θα αναλύ¬ 
σουμε τα πράγματα περισ¬ 
σότερο, λέγοντας τα πράγ¬ 
ματα πιο απλά και 100% 
στην “νεοτέραν ελληνικήν”. 
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. ΑΑΑΑ ΜΕ ΡΟ 


...ΚΑΙ ΤΑ ΜΑΛΑΚΑ 

Είχαμε πει τον προηγούμενο 
μήνα, ότι θα βλέπαμε κάποια 
παραδείγματα προγραμμά¬ 
των γραμμένα σε λογικό 
διάγραμμα. Ας αρχίσουμε 
από τα απλά. Ας φτιάξουμε 
ένα προγραμματάκι που να 
δέχεται από το πληκτρολό¬ 
γιο τρεις αριθμούς, να τους 
προσθέτει και να βρίσκει και 
να εμφανίζει το αποτέλε¬ 
σμα. Πριν περάσουμε στο 
σχήμα του λογικού διαγράμ¬ 
ματος, να δούμε τι πρέπει 
να κάνει το πρόγραμμα, σε 
μορφή ψευτοκώδικα, που 
όπως είχαμε πει, είναι μια 
απλή και περιφραστική μέ¬ 
θοδος σχεδιασμού ενός 
προγράμματος. 

1) ΔΙΑΒΑΣΕ α,ό,ο 

2) ΠΡΟΣΘΕΣΕ 3,ό,ο 

3) ΔΙΑΙΡΕΣΕ ΤΟ ΑΠΟΤΕΛΕ¬ 
ΣΜΑ ΜΕ ΤΟ 3 


4) ΤΥΠΩΣΕ ΤΟ ΑΠΟΤΕ¬ 
ΛΕΣΜΑ 

Να δούμε τώρα το πρόγραμ¬ 
μα στην μορφή του λογικού 
διαγράμματος. Αν είχατε 
διαβάσει το πρώτος μέρος 
της στήλης αυτής τον προη¬ 
γούμενο μήνα, τότε θα κα¬ 
ταλάβετε αμέσως το σχέδιο 
που έχει μπει σε κάθε βήμα. 
Αν όχι, τότε το καλύτερο 
που έχετε να κάνετε είναι 
να το διαβάσετε!!! Δείτε το 
λογικό διάγραμμα. 

Αυτά τα ολίγα δυστυχώς για 
αυτόν το μήνα, μην απογοη- 
τέυεστε όμως. Εμείς θα εί¬ 
μαστε πάλι εδώ για να συνε- 
χίσουμε τον επόμενο μήνα. 
Και από την επόμενη φορά 
θα μπούμε στο κεφάλαιο 
ΡΑ50ΑΙ., γιατί ο καιρός περ¬ 
νάει. Ως τότε λοιπόν... σας 
χαιρετώ. ΒΒΒΒΒΒΥΥΥΥΥΥ- 
ΥΥΥΕΕΕΕΕΕΕ... 


ΤΟ ΠΑΡΑΘΥΡΙ ΤΟΥ 00$ 


Μπορεί τα ΥΥίηάοννδ να κυριαρχούν στην αγορά, το 008 
όμως είναι ακόμα κορυφή. Παρ' όλ' αυτά, το λειτουργικό 
της Μϊογο3οΠ έχει τις τρομερές του ικανότητες πολύ 
καλά κρυμμένες. Στο “παραθύρι” αυτό, θα βλέπουμε κά¬ 
ποια ΤΙΡ8 που ίσως σας λύσουν τα χέρια - και αυτή τη 
φορά όχι σε παιχνίδια. 

Αυτόν το μήνα θα δούμε μια εντολή που σας επιτρέπει 
να ελέγξετε εάν μια δισκέτα είναι προβληματική ή όχι 
σε πολύ λίγο χρόνο. Κατ’ αρχάς να πούμε κάτι. Το ϋΟδ, 
καταλαβαίνει μια νοητή μονάδα εν ονόματι Ν υΙ_, η 
οποία δε αντιπροσωπεύει τίποτα. Ετσι εάν στείλετε κάτι 
εκεί, είναι δαν αν μη το στείλατε πουθενά. Πως θα την 
χρησιμοποιήσουμε εμείς; Απλά, θα αντιγράψουμε τα πε¬ 
ριεχόμενα της δισκέτας εκεί. Αν κατά τη διάρκεια της 
αντιγραφής παρουσιαστεί μύνημα λάθους, τότε η δισκέ¬ 
τα έχει πρόβλημα. Κάντε το για όλα τα άΐΓβοΙοπβδ της 
δισκέτας και θα έχετε έναν πολύ γρήγορο έλεγχο. Μην 
ξεχνάτε ότι σαν νοητή μονάδα, η ΝΙΗ., εδρεύει στην 
μνήμη και συνεπώς ο χρόνος προσπέλασής της είναι 
ελάχιστος σε σύγκριση με αυτόν οποιουδήποτε άπνβ ή 
σκληρού. Η εντολή είναι η εξής: 

ΟΟΡΥ *.* Νυι. 

Σημειώστε ότι την Νυΐ., δεν μπορείτε να την χρησιμο¬ 
ποιήσετε σε συνδιασμό με την ΧΟΟΡΥ 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


ΑΜΙΟΑ 500.... 

ΑΜΙΟΑ 500 ♦ ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084$. 

ΑΜΙΟΑ 600__ 

ΑΜΙΟΑ 600 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084$ 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 $ ΕΓΧΡΩΜΗ.... 

ΑΤΑΒΙ520 $ΤΕ_ 

ΑΤΑΒ11040 8ΤΕ. 


.21000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 

.36000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17800 

.20000 4 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13000 

.34000 4 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20300 

.21000 4 6ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11000 

__127000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

.135000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 286 


ΡΐυΠΈΟΗ 802861650 νΟΑ ΟΟΙΟΒ. 

ΡΗΙΙ_Ρ$ 8028612 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ. 

ΟυΕ$Τ 80286 10 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.-... 


ΑΤ 3868Χ 


ΡΗΙΙΙΡ8 386 $Χ 20/1 ΜΒ ΒΑΜ ΙΟπνβ . 


200000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

..175000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

.197000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


.—155000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

..315000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΜ$ΤΒΑΟ 7386 $Χ 2ΜΒ 10 80ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ. 

ΟΡΙ80386 $Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.265000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ803866Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟΙΟΒ.335000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΜΡΕΤυ$ 80386 $Χ 33 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.260000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΟυΐΤΕΟΗ 3865Χ252ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ.....235000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

50ΗΝΕΙ0ΕΒ ΕυΒΟ $Χ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.240000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

Ουε$Τ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.280000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΝΤΕΙΛ 80486 $Χ25 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.400000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΜΡΕΤυ$ 80386 0X 40 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΙΜΙΤΕ0Η 3862ΜΒ 40ΜΒ Ηϋ...275000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ$Τ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 80ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.370000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΚΑΒΟ$ 8486334ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 8048633256 ΟΜ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.437000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

αυε$Τ 48633256 0Μ 4ΜΒ ΒΑΜ 80 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.520000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


Ι.ΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΟυΑΙ 386 5X262 ΜΒ/ 80 ΜΒ Η0.435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΗΑΟ 803865Χ νΟΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ.420000 ΣΕ 9ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ$Τ 386334ΜΒ 105 ΜΒ ΗΟ 120 ΜΒ Η0.600000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤΙΙΒΑ 386 $Χ 202ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.450000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΒ ΙΟ 1000... 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ 1170.. 

$ΤΑΒ ΙΑ5ΕΒ 4. 

ΡΗΙΙΙΡ5 5Ρ 20 Α3 24 ακίδων. 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ $ΤΑΒ. 

ΟΓΠΖΕΝ 51ΝΙΡΤ 9_ 


ΟΠΤΖΕΝ 51ΝΙΡΤ 24.. 

ΗΕννίΙΕΤ ΡΑΟΚΑΒϋ ΙΑ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ 


ΡΑΝΑ50ΝΙΟ ΚΧ-Ρ50.. 
5ΙΕΜΕΝ5 ΗΡ 2302... 
ΑΜ5ΤΒΑ0 6000 ΑΤ .... 


.19000 4 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 

.64000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

.330000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

.120000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

.ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

.ΟΛΙΙ 

.ΟΑίί 

.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙΟΤΤΕΒ5 


ΗΕ1ΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . 
51ΙΜΜΑ0ΒΑΡΙ05. 


..175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
.170000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.177000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


...ΣΕ9ΔΟΣΕΙΣ 

...ΣΕ9ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡΙΠΈΒ Ι.ΟΟΙΟ 4 ΤΕΟΗΝΟδΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΡΑΤΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 2863865Χ/386ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΡ8ΕΚ 
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ΚΑΘΥΣΤΕΡΗΣΗ 

ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΠΛΗΚΤΡΩΝ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


ΣΥΧΝΟΤΗΤΑ ΒΑΙΙϋ 
ΣΕΙΡΙΑΚΗΣ ΘΥΡΑΣ 


ΧΡΩΜΑΤΑ ΤΟΥ 
ννΟΒΚΒΕΝΟΗ 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΠΛΗΚΤΡΩΝ 


ΚΑΘΥΣΤΕΡΗΣΗ 
ΔΙΠΛΟΥ ΚΛΙΚ 



ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΠΑΡΑΘΥΡΟ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ 

ΡΟΙΝΤΕΗ 


Συνεχίζουμε και αυ¬ 
τό το μήνα τα εξαιρε¬ 
τικά χρήσιμα μαθήμα¬ 
τα σχετικά με το λει¬ 
τουργικό της Αιτιϊοα, 
το ν/οΓΚάβηοΗ 1.3 
που σίγουρα θα εν¬ 
διαφέρουν κάθε και¬ 
νούριο χρήστη αυτού 
του μηχανήματος και 
θα θυμίσουν ίσως 
στους παλιούς κά¬ 
ποια άλλα στοιχεία 
ξεχασμένα εδώ και 
αρκετό καιρό. Η επα¬ 
νάληψη γνωστών 
πραγμάτων άλλωστε 
δεν έχει βλάψει κα- 
νέναν... 

ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Α υτό το μήνα θα ασχο¬ 
ληθούμε με τα υΐιϋΐιβδ 
που προσφέρονται 
μέσα στην δισκέττα του 
ννοΓΚβποη. Αφού λοιπόν 
ανοίξετε το εικονίδιο του 
ννοΓΚόβηοΙι κάνοντας διπλό 
κλικ με το αριστερό κουμπί 
του πιουδβ πάνω του, στο 
παράθυρο που βλέπετε, κά¬ 
ντε ξανά διπλό κλικ στο συ¬ 
ρτάρι των υΐιΐιΐιβδ. Εδώ θα 
πρέπει να σημειώσουμε ότι 
“υΙΙιΙιβδ” ονομάζονται τα 
προγράμματα εκείνα που 


αναλαμβάνουν να εκτελέ- 
σουν κάποιες χρήσιμες δια¬ 
δικασίες για τον χρήστη, 
γλυτώνοντάς τον από περιτ¬ 
τό κόπο. Πριν χρησιμοποιή¬ 
σετε κάποιο από τα παράθυ¬ 
ρα των προγραμμάτων, να 
θυμάστε ότι πριν ξεκινήσετε 
θα πρέπει να κάνετε κλικ με 
το πιουδβ μέσα στο παράθυ¬ 
ρο για να το ενεργοποιήσε¬ 
τε. Στο καινούριο παράθυρο 
που εμφανίζεται υπάρχουν 
αναλυτικά τα εξής προγραμ- 
ματάκια που αξίζει να δείτε: 
Νοίβρβά: είναι ένα σημειω¬ 
ματάριο, στο οποίο μπορείτε 
να γράψετε οτιδήποτε ση¬ 
μειώσεις θέλετε να κρατή¬ 
σετε και να τις σώσετε κατό¬ 
πιν στην δισκέττα σας. ΜΗΝ 
σώσετε ποτέ στην πρωτότυ¬ 
πη δισκέττα του λειτουργι¬ 
κού, σώστε σε κάποια κόπια 
που θα πρέπει να κάνετε για 
κάθε ενδεχόμενο. Για να γί¬ 
νει αυτό, κρατήστε πατημέ¬ 
νο το δεξί κουμπί του πιουδβ 


και στο μενού που εμφανίζε¬ 
ται στο πάνω μέρος της οθό¬ 
νης επιλέξτε το ρΓοιβοΙ και 
στην συνέχεια δβνβ (πάντα 
με πατημένο το δεξί κουμπί 
του πιουδβ). Αφού δώσετε 
το όνομα με το οποίο θα σω¬ 
θούν οι σημειώσεις σας, το 
κείμενο θα σωθεί αυτόματα 
στην δισκέττα. Αν κάποια 
στιγμή αργότερα θελήσετε 
να δείτε κάποιο αρχείο που 
έχετε σώσει στην δισκέττα, 
δεν έχετε παρά να ακολου¬ 
θήσετε την προηγούμενη 
διαδικασία, μόνο που στο 
ρΓοιβοΙ θα πρέπει να επιλέξε- 
τε ορβπ. 

Μοι-β: με την επιλογή αυτή 
μπορείτε να δείτε το περιε¬ 
χόμενο ενός αρχείου γραμ¬ 
μένου σε βδσιι μορφή. Η λει¬ 
τουργία αυτή ενεργοποιείται 
και από το οΐι (το οποίο θα 
αναλύσουμε παρακάτω), τυ¬ 
πώνοντας ΓΠΟΓβ <ίΐΙβη3ΓΤ16>, 
όπου ίιίβηβπιβ το όνομα του 
αρχείου του οποίου το πε¬ 


ριεχόμενο θέλουμε να κοι¬ 
τάξουμε. 

ΟΙοοΚ: Χάρη σε αυτή την 
επιλογή μπορείτε να δείτε 
την ώρα που είναι καταγραμ¬ 
μένη στο ρολόι που βρίσκε¬ 
ται στο εσωτερικό της 
Ασιιςβ. Μπορείτε να αλλάξε¬ 
τε το ρολόι από αναλογικό 
σε ψηφιακό κρατώντας πα¬ 
τημένο το δεξί κουμπί του 
πιουδβ και επιλέγοντας τον 
ανάλογο τύπο στο Ιγρβ που 
εμφανίζεται στο πάνω μέρος 
της οθόνης. Στην κάτω αρι¬ 
στερή γωνία του παράθυρου 
υπάρχει επίσης ένα μικρό ει¬ 
κονίδιο που αν το κάνετε 
κλικ εμφανίζει και τον δευ¬ 
τερολεπτοδείκτη στην οθό¬ 
νη. Μπορείτε τέλος να χρη¬ 
σιμοποιήσετε το οΙοοΚ και 
σαν ξυπνητήρι αν από το με¬ 
νού στην κορυφή της οθό¬ 
νης επιλέξετε το βίβπη. 
ΟΙοοΚΡίι·: με αυτό το πρό¬ 
γραμμα μπορείτε να μετα¬ 
τρέψετε τον ροιηΙβΓ του 
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Γπουδβ (το βελάκι δηλαδή) 
σε ένα ρολόι για να βλέπετε 
συνεχώς την ώρα. 
ΟαΙευΙαΙοι*: είναι το προ¬ 
σωπικό σας “κομπιουτεράκΓ. 
Τώρα πλέον, δεν χρειάζεται 
να ψάχνετε σε κάποιο συρ¬ 
τάρι για να το βρείτε και να 
κάνετε τις πράξεις για τα 
προβλήματα που σας έβαλε 
ο καθηγητής σας, καθώς αυ¬ 
τό αναλαμβάνει να τις εκτε- 
λέσει για εσάς. Τέρμα λοι¬ 
πόν τα μολύβια και η κούρα¬ 
ση αφού το οαΙουίαίοΓ του \Λ/ο- 


την συγκεκριμένη στιγμή. 
Φυσικά η επιλογή αυτή δεν 
λειτουργεί χωρίς εκτυπωτή. 
ΡιΊπΙΡΜοβ: Χρησιμοποιώ¬ 
ντας αυτήν την επιλογή μπο¬ 
ρείτε να τυπώσετε όποιο αρ¬ 
χείο θέλετε στον εκτυπωτή. 
Δεν χρειάζετε να σας ξανα- 
πούμε βέβαια για τον εκτυ¬ 
πωτή... 

ΙηβΙαΙΙΡί’ίηΙβί': Μπορείτε 
να γράψετε με αυτό το πρό¬ 
γραμμα ένα ρπηίβΓ άπνβΓ 
(οδηγός χωρίς τον οποίο 
δεν λειτουργεί ο ρπηίβτ) απο 


την ταχύτητα με την οποία 
θα μετακινείται το πιουδβ 
πάνω στην οθόνη. 

Επιλέγοντας στο παράθυρο 
του ννοΓΚόβηοά το συρτάρι 
των ρΓβίβΓθηοβδ αντικρύζου- 
με το πρώτο πίθηυ του προ¬ 
γράμματος. Εδώ πατώντας 
με το πιουδβ πάνω στο ανά¬ 
λογο σημείο της οθόνης 
μπορούμε να αλλάξουμε τις 
διαστάσεις της σελίδας ου¬ 
σιαστικά δηλαδή, τις διαστά¬ 
σεις της οθόνης μέσα στις 
οποίες θα μπορούμε να δου- 


ματα όταν κρατάτε πατημέ¬ 
νο ένα πλήκτρο, την ταχύτη¬ 
τα που θα κινείται το ητουδβ 
πάνω στην οθόνη, το πόσο 
θα καθυστερεί το πιουδβ να 
ανταποκρίνεται όταν κάνετε 
διπλό κλικ, αν θα μπορείτε 
να ενεργοποιήσετε το οΐί, σε 
περίπτωση που έχετε συνδε- 
δεμένο κάποιο περιφερειακό 
στην σειριακή θύρα την τα¬ 
χύτητα ανταπόκρισης και με¬ 
ταφοράς δεδομένων και τέ¬ 
λος τα χρώματα με τα οποία 
θα εμφανίζεται το \Λ/ογΚ- 



ΗογΜ>»πο1ι 5θΓ<?βη 


ΜοιΊώίηοΗ 1,2 


ΓΚόβποη είναι πολύ εξυπηρε¬ 
τικό. 

Οπιά: Με αυτήν την επιλογή 
αλλάζετε την ενεργή θύρα 
της Απιιςβ. Κάνετε ενεργή 
λοιπόν είτε την σειριακή είτε 
την παράλληλη θύρα με το 
πάτημα ενός μόνο κουμπιού. 
ΟταρΜεΟυιηρ: Με αυτή 
την επιλογή έχετε την δυνα¬ 
τότητα να τυπώσετε στον 
εκτυπωτή σας ολόκληρη την 
οθόνη στην οποία βρίσκεστε 


την δισκέττα των βχίΓβδ που 
δίνεται μαζί με την Ασιίςβ 
στο άπβοΙοΓγ (κατάλογο) 
άβνδ του ννοΓΚόβηοά. 
Εχοντας δει λοιπόν περίπου 
τα εργαλεία με τα οποία λει¬ 
τουργεί το ννοΓΚόβηοά καλό 
θα ήταν τώρα να κάνουμε 
και κάποιες ρυθμίσεις χρησι¬ 
μοποιώντας τα ρΓβίβΓβποβδ. 
Με αυτό το πρόγραμμα μπο¬ 
ρούμε να αλλάξουμε από τα 
χρώματα της οθόνης μέχρι 



λεύουμε. Για να σώσετε τις 
τυχόν αλλαγές που έχετε 
κάνει επιλέξτε με το πιουδβ 
το δ3νβ για να γίνει η εγγρα¬ 
φή στον δίσκο. Παράλληλα 
αν θέλετε μπορείτε να αλλά¬ 
ξετε την ώρα του ρολογιού 
όπως επίσης και την ημερο¬ 
μηνία για να συμβαδίζει με 
την τωρινή. Κάτι άλλο που 
μπορείτε να αλλάξετε είναι 
το πόσο γρήγορα θα τυπώ¬ 
νονται στην οθόνη τα γράμ- 


όβησά. Ολα αυτά βέβαια 
μπορείτε να τα σώσετε με 
την επιλογή δ3νβ για να μην 
αλλάζετε κάθε φορά τα ίδια 
πράγματα. 

Πειραματιστείτε λοιπόν 
με αυτά που σας δείξα¬ 
με αυτό τον μήνα και κά¬ 
ντε υπομονή μέχρι τον 
επόμενο, που θα σας δεί¬ 
ξουμε και άλλες ενδια¬ 
φέροντες λειτουργίες 
του ΜοιΊιόβηοίι. 


ΙΙ5ΕΒ 
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Εκφωνεί ο Γρηγόρης Βασιλόπουλος 



Η 

I πλημμύρα κυκλοφοριών λίγο πριν κάποια εορ¬ 
ταστική περίοδο ή στην καλοκαιρινή περίοδο, είναι ένα 
φαινόμενο που τα τελευταία χρόνια τονώνει την αγο¬ 
ρά των δίσκων. Με αυτές τις ευκαιρίες οι εταιρείες ρί¬ 
χνουν στην αγορά συλλογές, ΗΙΙδ, καθώς και δουλειές 
καλλιτεχνών που ίσως, εάν κυκλοφορούσαν κάποια 
άλλη στιγμή του χρόνου οι πιθανότητες να πουλήσουν 
θα ήταν μειωμένες, δηλαδή ζημιά για την εταιρεία. 
Περιμένοντας την εμπορική περίοδο του Πάσχα και 
απο τις αρχές Απριλίου αναμένεται μαζική εισροή στην 
αγορά καινούργιων κυκλοφοριών καθώς και επανα¬ 
προσδιορισμό των κάπως λίγο πιο παλιών. 

Σημαντικό ρολο στη προώθηση των συγκεκριμένων πα¬ 
ραγωγών κατέχει είτε το ραδιόφωνο, είτε η Τν, με 
στερεότυπα τις περισσότερες φορές $ροί όπως - ο δί¬ 
σκος που διαφημίζεται στην Τν - ή ο δίσκος του τάδε 
τηλεοπτικού καναλιού - και τέλος οι περίοπτες θέσεις 
που καταλαμβάνουν τέτοιες παραγωγές μέσα στα δι¬ 
σκοπωλεία ή στις προσθήκες τους. 

Ολα τα παραπάνω δηλώνουν μια καθαρά εμπορική διά¬ 
θεση απ’την πλευρά των δισκογραφικών εταιριών 
πράγμα που είναι βέβαια θεμιτό. Το αθέμιτο βρίσκεται 
στην ποιότητα των περισσότερων παραγωγών που κυ¬ 
κλοφορούν τις μέρες αυτές. Τα χαρακτηριστικά τους 
είναι εμφανή “δια γυμνού οφθαλμού” αν και τα εξώ¬ 
φυλλα είναι ελκυστικά σχεδόν πάντα. Ομως το περιε¬ 
χόμενο που είναι χαραγμένο στο βινύλλιο έχει ύφος 
ρηχό, διασκεδαστικό, είναι κακές επανεκτελέσεις και 
προσπαθεί να δικαιολογήσει απόλυτα τις υποσχέσεις 
των διαφημιστικών δροί, δηλαδή πως μια ανεμελιά θα 
κυριεύσει αμέσως τους ακροατές των παραγωγών αυ¬ 
τών. Ετσι όλοι θα μείνουν ευχαριστημένοι, εταιρίες και 
πανυγιριστές. Οσοι βέβαια αποποιούνται τον παραπά¬ 
νω ρόλο καλό θα είναι αυτό το διάστημα να είναι προ¬ 
σεκτικοί στις αγορές τους, οι προσεγμένες παραγωγές 
είναι λιγοστές. Πάντως δεν σημαίνει πως ότι κυκλοφο¬ 
ρήσει αυτό το μήνα θα είναι παραγωγή χαμηλής ποιό¬ 
τητας. 



Μια μουσική συνάντηση αποτυπωμένη στο Βινύλλιο που 
φέρνει την υπογραφή του ίΙΙΟΙΑΝΟ ΡΑνΑΠΟΤΤΙ δεν μπορεί 
να μην είναι ένα σύνολο εξαιρετικών ακουσμάτων. Στη συ¬ 
νάντηση αυτή ήταν παρόντες ο ΙΙΙΟΙΟ ΟΑΙ_ίΑ ο 3ΤΙΝΟ η 
δΙΙΖΑΝΝΕ νΕΟΟΑ ο ΜΙΚΕ ΟΕΟΕΙΕίΟ ο ΖυΟΟΗΕΗΟ οι 
ΝΕ VI Ι_Ι_Ε ΒΗΟΤΗΕΒ3 ο ΒΟΒ <3ΕΙ_ϋΟΡ και η ΡΑΤΠΙΟΙΑ 
ΚΑΑ5. Οι ερμηνείες όλων των προσκεκλημένων του 
ΡΑνΑΠΟΤΤΙ είναι συγκλονιστικές και καθηλώνουν ακόμα 
και τον πιο δύσκολο ακροατή. Κορυφαία στιγμή είναι όταν 
οι περισσότεροι προσκεκλημένοι ερμηνεύουν νΕΗϋΙ και το 
Ι_Α ϋΟΝΝΑ Ε ΜΟΒΙίΕ. Ενα συγκλονιστικό φινάλε, αλλά και 
πολύ αξιόλογες οι ερμηνείες των προσκεκλημένων του 
ΡΑνΑΠΟΤΤΙ στα δικά τους τραγούδια παλιά ή νεότερα. Ενα 
μέρος απο τα έσοδα αυτού του δίσκου θα δοθούν στο ίδρυ¬ 
μα ΒΕΠΙΟΝΙ για την καταπολέμηση της μεσογειακής αναι¬ 
μίας. ΡΑνΑΠΟΤΤΙ ΑΝϋ ΡΒΙΕΝϋδ ένας δίσκος που ακούγε- 
ται πολλές φορές. 

ΑΜΙΝΑ - ν/Α 01 ΥΕ 

Η ΑπιΙηα απο την Τυνησία είχε εκπροσωπήσει την Γαλλία το 
1991 στο Οι,στιβάλ της ΕυτονΙδίοη με το τραγούδι ίΕ 
ϋΕΠΝΙΕΠ Ουί Α ΡΑΒύΕΒ, ενώ ένα χρόνο πριν είχε πρωτα¬ 
γωνιστήσει στην ταινία του ΒΕΠΝΑϋΟ ΒΕΠΤυΐ_υ00Ι - ΤΗΕ 
δΗΕίΤΕΠΙΝΟ δΚΥ - που στα ελληνικά αποδόθηκε “ΤΣΑΙ 
ΣΤΗ ΣΑΧΑΡΑ”. Στις αρχές του ίδιου χρόνου κυκλοφορεί και 
τον πρώτο της δίσκο ΥΑϋΙ.. 

Στο Ι_Ρ, \Λ/Α ϋΙ ΥΕ η Αίτιίηβ επιχειρεί, και τα καταφέρνει θαυ¬ 
μάσια, να κινηθεί επάνω σε αφρικάνικους και ανατολικούς 
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ρυθμούς όπως στο τραγούδι 
ννΑΑϋΙΙΕΗ, αλλά και σε 
ρυθμούς απο την Ανδαλου¬ 
σία και την Αραβία στο 
ΑΙαιπβ, τραγούδι που είναι 
αφιερωμένο στον σκηνοθέτη 
ΡΕϋΡΟ ΑΙΜΟϋΟνΑΒ και 
την ομώνυμη ταινία του. 
Συνθετικά συμμετέχει και ή 
ίδια σχεδόν σε όλα τα τρα¬ 
γούδια ενώ ο στίχος είναι 
γαλλικός, αγγλικός αλλά και 
ισπανικός και αραβικός. 



Μια συλλογή επιτυχιών που απαιτεί την προσοχή μας αλλά 
αποτελεί και ντοκουμέντο εξαίρετων ακουσμάτων προς 
γνώση των νεοτέρων. ΒΟίΙΙΝΟ 5ΤΟΝΕ3 - ΒΟϋ-ΕΟ ΘΟί-ϋ 
και όλες οι επιτυχίες των 3ΤΟΝΕ5 - 3ΕΤ ΟΡΡ ΜΥ 31.0110, 
ΡΑΙΝΤ ΙΝ ΒΙΑΟΚ ΒΙΙΒΥ ΤΙΙΕ50ΑΥ κ.α Οι καλύτερες στιγμές 
ενός γκρούπ που δημιουργεί υπέροχα και κλασσικά τραγού¬ 
δια. 


ΛΕΥΚΗ ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ 

Μετά απο δύο χρόνια “Λευκής” απουσίας απο τα μουσικά 
πράγματα της χώρας η ΛΕΥΚΗ ΣΥΜΦΩΝΙΑ επιστρέφει, 
σ’αυτά. Επιστρέφει και στην Ελλάδα, αφού όλο αυτό το διά¬ 
στημα το γκρούπ ζούσε και δούλευε στη Γερμανία. 

Η ΛΕΥΚΗ ΣΥΜΦΩΝΙΑ δεν είναι οι μοναδικοί Ελληνες με πα¬ 
ραμονή στο εξωτερικό όπου προσπάθησαν να διακριθούν. 
Τόσο στο παρελθόν όσο και στο παρόν τα παραδείγματα 
των 300ΒΑΤΕ5 των ΑΝΑΒΟΙΙΒΟΙΙίΑ, της ΝΑΝΑ 5ΙΜ0ΡΙΙ- 
1.05 ή του ΝΙΟΚ ΟΒΑνΕΝΤΙδ και ΝΙΟΚΙ 5ΚΟΡΕΙ.ΙΤΙ5 είναι 
ενδεικτικά της προσπάθειας αυτής. Τον περασμένο Σεπτέμ¬ 
βριο η ΛΕΥΚΗ ΣΥΜΦΩΝΙΑ βρίσκεται στο Λυκαβητό σαν 
δυρροιΐ ςΓυρ στους Οαηζιςι, ενώ στις 22 Μαρτίου κυκλοφο¬ 
ρούν τον τρίτο τους δίσκο, που λέγεται “ΘΑ ΕΙΜΑΙ ΕΚΕΙ", 
απο την ΥΥΑΒΝΕΒ ΜΙΙ5ΙΚ. 



Επιστροφή της Βίκυ 
Λέανδρος στην Ελλά¬ 
δα και τη δισκογρα¬ 
φία. ΨΥΧΗ ΚΑΙ ΣΩΜΑ 
λέγεται το νέο Ι.Ρ της 
μια παραγωγή του πα¬ 
τέρα της Λέο Λέαν¬ 
δρος. 



Μουσική επάνοδος για τρεις παλιούς μας καλλιτέχνες. Ο 
Σταμάτης Κόκοτας κυκλοφορεί νέο Ι_Ρ με υπογραφή του 
Χρήστου Νικολόπουλου. 


Πρώτες εμφανίσεις στο χώρο του τραγουδιού πραγματο¬ 
ποιούν ο Στέφανος Ψαραθάκος με το ΚΡΑΝΙΟΥ ΤΟΠΟΣ, ενώ 
ο Κωνσταντίνος με το ΠΑΜΕ ΣΤΑ ΜΠΑΡΑΚΙΑ. Σε ΒοοΚ ύφος 
ο πρώτος ενώ λαϊκός ο δεύτερος. Και μεις με πολύ περιέρ¬ 
γεια περιμένουμε να ακούσουμε. 



Η Δούκισσα με το ΜΕΓΑΛΟΙ ΕΡΩΤΕΣ των Θανά¬ 
ση Πολυκανδριώτη και Γιάννη Καράλη και ο Λε¬ 
ωνίδας Βελλής τραγουδά Τάκη Μουσαφίρη ΜΕ 
ΓΕΙΑ ΜΑΣ. 


Παρατηρείτε βέβαια μια ανανεώοη της στήλης η οποία 
θα συνεχίσει γι'αυτό ετοιμάστε τις προτάσεις & τις 
ιδέες σας και στείλτε τις στη διεύθυνση του περιοδικού. 
Σπάρτης 75 Χαϊδάρι 12461 Αθήνα για τη στήλη Αυάίο ίπ 
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ΛΙΓΟ ΑΠ’ ΟΛΑ... 

Αγαπητό ΙΙδΕΠ 
Θέλω κατ' αρχάς να σε συγ¬ 
χαρώ για την πλούσια ύλη 
και το χιούμορ σου. 

Εχω ένα ΡΟ 386/40 με 
200ΜΒ δίσκο και 5Ν/ΘΑ 
οθόνη και ΓποηιίοΓ. Θα ήθελα 
να σε ρωτήσω ορισμένα 
πράγματα για αυτόν: 

1. Ο επεξεργαστής είναι 32- 
όιί ή όχι; 

2. Πιστεύεις ότι το μηχάνη¬ 
μά μου έχει μέλλον; 

3. Ποια είναι η καλύτερη 
κάρτα ήχου που μπορώ να 
του βάλω; 

4. Πόσα χρώματα μπορεί να 
εμφανίσει ταυτόχρονα στην 
οθόνη και από ποια παλλέτα 
και σε ποιά ανάλυση; 

5. Πόση μνήμη μπορώ να 
του βάλω; 

6. Ποιος είναι ο καλύτερος 
σκληρός δίσκος; 

7. Η ΑΜϋ θα βγάλει κάποια 
έκδοση του 486 όπως είχα 
διαβάσει πιο παλιά; 

8. Τέλος, θα ήθελα να κάνω 
μια ερώτηση σχετικά με τον 
προγραμματισμό. Ποιές 
γλώσσες υπάρχουν σε υπο¬ 
λογιστές όπως Απίι93, Α13γι 
και ποιά είναι η καλύτερη 
γλώσσα για να κάνω τα 
πρώτα μου βήματα στο χώ¬ 
ρο του πιο “σοβαρού" προ¬ 
γραμματισμού σε ΡΟ 
(ΒΑ3ΙΟ ξέρω); 

Ευχαριστώ θερμά, 
Χρηστός Ζαφειριού. 

ΥΓ1. Ποιός είναι ο συντά¬ 
κτης της αλληλογραφίας; 
ΥΓ2. Στο δΐΊβάονν οί ΙίΐΘ 
Ββ3$1 III, που έγινε στο τεύ¬ 
χος 33, στα χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού αναφερέτε 
τα εξής: 

ΗΟυδΕ : δΙΕΡΡΑ 
ΡΟΠΜΑΤ : ΡΟ 

ΤΕδΤ : 386/40 + δΟΙΙΝΟ- 
ΒίΑδΤΕΡ ΡΡΟ 
Εχει κυκλοφορήσει το 
ΒΕΑδΤσε ΡΟ; 

Φίλε Χρήστο, 

ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια, ας περάσουμε 
όμως στις απαντήσεις που 
ψάχνεις: 

1. Ο επεξεργαστής του υπο¬ 
λογιστή σου είναι 32-όιί. Για 
την ακρίβεια, όλοι οι επε¬ 
ξεργαστές από 386 και πά¬ 
νω, είναι 32-όιί. Αυτοί που 
δεν είναι είναι 8086, 8088, 
80286, ι3865Χ, όπως επίσης 


και όλα τα μικρότερα “ αδελ- 
φάκια" τους. 

2. Και βέβαια το μηχάνημά 
σου έχει μέλλον, όπως και 
όλοι οι 386. Για την ακρί¬ 
βεια, θα μπορούσα να πω 
ότι όλα τα στοιχεία που 
έχουμε μέχρι στιγμής, δεί¬ 
χνουν πως η οικογένεια των 
386 θα μπορεί να ανταπο- 
κρίνεται στις απαιτήσεις 
του κοινού για ένα-δύο χρό¬ 
νια ακόμα. Αυτό μπορεί να 
μην ακούγεται τόσο καλό 
όσο είναι, αλλά μέσα στα 
επόμενα δύο χρόνια, θα 
έχουν βγει τέτοιοι επεξερ¬ 
γαστές που θα χάσουμε τα 
αυγά και τα πασχάλια, οπό¬ 
τε ένας 386 (που ήδη θεω¬ 
ρείται ως υπολογιστής που 
πρέπει να ψάχνει ο και¬ 
νούργιος αγοραστής) θα 
κατέχει μια σημαντική θέση 
μέσα στην αγορά. Οι υπο¬ 
λογιστές που ήδη έχουν αρ¬ 
χίσει και πεθαίνουν είναι οι 
286 (για τα ΧΤ δεν μιλάμε) 
και αυτό φαίνεται από το 
ότι οι περισσότερες εται¬ 
ρείες έχουν αρχίσει να τον 
αφήνουν και να βγάζουν 
μηχανήματα 3865Χ και πά¬ 
νω. 

3. Εδώ τα πράγματα είναι 
κάπως μπερδεμένα. Για μέ¬ 
να οι καλύτερες κάρτες (σε 
κάπως λογική τιμή) είναι οι 
κάρτες της ΠοΙβπά. Γιατί 
δεν νομίζω ότι υπάρχει κά¬ 
ποιος που να περιφρονεί τα 
24 εγπίίι κανάλια της. Εχεις 
ακούσει το ΟοπρυβεΙ οί 
Οατηβίοί της 8ιθγγ3, (ένα 
παιχνίδι που βγήκε όταν οι 
περισσότεροι ονειρεύονταν 
την 5ουπά ΒΙαεΙβτ) με ήχο 
από ΡοΙαπά; Ακούσε το 
πρώτα και μετά αν μπορείς 
έλα και πες μου ότι δεν εί¬ 
ναι καλό. 

Αναφέρθηκα στο συγκεκρι¬ 
μένο παιχνίδι, γιατί είναι 
παλιό. Αν θες μπορώ να 
αναφερθώ και στο ίΐίίΐηηα 
υηάβτννοΓίά, που είναι και¬ 
νούργιο και που η μουσική 
του (μέσα από Ποίαπά) σπά¬ 
ει κόκκαλα. 

Ολα αυτά ακούγονται καλά, 
αλλά υπάρχει ένα μειονέ¬ 
κτημα. Αν εξαιρέσουμε την 
καινούργια κάρτα της 
ΠοίΆπά, την ΤΑΡ-10, οι κάρ¬ 
τες της οικογένειας ΗοΙεπά, 
δεν έχουν δυνατότητα 33γπ- 
ρίιηρ. Και εδώ είναι που κά¬ 
νει την εμφάνισή τους οι 


φοβερές και τρομερές 
Βουπά ΒΙ33ΪΘΓ και Βουπά 
Βΐ33(βτ Ργο. Οι κάρτες αυ¬ 
τές, που βρίσκονται στην 
κορυφή των προτιμήσεων 
του αγοραστικού κοινού, 
αλλά και των εταιρειών 
έχουν αντίστοιχα 11 και 22 
στερεοφωνικά κανάλια 
ήχου, 33ΓηρΙιης και πολύ κα¬ 
λές αποδόσεις. Γ ια την 
ακρίβεια υπέροχες αποδό¬ 
σεις. Είναι πιο φτηνές, 
έχουν τρομερές δυνατότη¬ 
τες, αλλά εγώ προσωπικά, 
όταν άκουσα ΠοΙαπά, παρά 
τρίχα να πάρω την Βουπά 
ΒΙαεΐθΓ και να την πετάξω 
στα σκουπίδια. 

Αυτή είναι η προσωπική μου 
άποψη, αλλά δεν νομίζω να 
διαφωνούν και πολλοί. Και 
για να μην παρεξηγηθώ, θα 
ξαναπώ ότι υποστηρίζω τις 
Βουπά Βί33ΐβΓ, αλλά προτι¬ 
μώ τις ΡοΙαπά. 

4. Η μέγιστη ανάλυση της 
κάρτας σου είναι 1024x768 
ριχβ/5 (οριζόντια χ κάθετα). 
Βγάζει 256 χρώματα ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη, από μια 
παλέττα 256ΚΒ, με άλλα 
λόγια από παλέττα 262144 
χρωμάτων. 

5. Οι 386 και 486, υποστηρί¬ 
ζουν μέχρι 1 ρίςαόγΐβ μνή¬ 
μης. Πριν όμως τρελαθείς, 
πρέπει να σου πω ότι δεν 
υπάρχει υπολογιστής που 
να δέχεται τόση μνήμη. Ού¬ 
τως ή άλλως θα ήταν άχρη¬ 
στη. Τώρα, όσον αφορά τον 
υπολογιστή σου, δεν μπορώ 
να σου πω συγκεκριμένα, 
γιατί το θέμα της μέγιστης 
μνήμης, είναι κάτι που κα¬ 
θορίζουν οι κατασκευαστές. 
Με άλλα λόγια, υπάρχουν 
386 που δέχονται μέχρι 
8ΜΒ μνήμης, άλλοι που δέ¬ 
χονται 16ΜΒ και άλλοι που 
δέχονται 32ΜΒ. Τώρα για 
το δικό σου μηχάνημα, πρέ¬ 
πει να ρωτήσεις το μαγαζί 
που το αγόρασες ή την 
αντιπροσωπεία. 

6. Υπάρχουν πολλοί και κα¬ 
λοί σκηλροί δίσκοι. Αυτή τη 
στιγμή, στην κορυφή βρί¬ 
σκονται οι 3ΕΑΟΑΤΕ, 
ΟίΙΑΝΤίΙΜ, ΜΕ3ΤΕΠΝ 
ΰΐαΐΤΑΙ, όπως και κάποιοι 
άλλοι λιγότερο γνωστοί στο 
ευρύ καταναλωτικό κοινό. 
Πάντως, αυτοί που ανέφερα 
πιο πάνω, είναι οι πιο δημο¬ 
φιλείς και αυτοί που ζητούν 
οι περισσότεροι αγοραστές. 


Μ υδΕΗ 






7. Η ΑΜΩ, όπως δείχνουν τα 
πράγματα, δεν θα βγάλει - 
τουλάχιστον όχι προς το πα¬ 
ρόν - κάποιον επεξεργαστή 
συμβατό με τον 486. Αυτό 
οφείλεται σε κάποια νομικά 
προβλήματα που αντιμετώ¬ 
πισε η εταιρεία με την 
ΙΝΤΕΙ, την εταιρεία που δη¬ 
μιούργησε τον 486. Κάποιες 
μυνήσεις, κάποια οοργπρίιΐ 
και “πάταξε" ο 486 της ΑΜΰ. 
Δυστυχώς. 

8. Οι υπολογιστές που ανα¬ 
φέρεις έχουν (εκτός από 
ΒΑ3Ι0) γλώσσες όπως κά¬ 
ποιες εκδόσεις Ραεοαί, 
ΑεεθπιύΙγ, ή και ΑΜ03, 
5Τ05 κ.ά. 

Πάντως, η καλύτερη γλώσ¬ 
σα για να κάνεις την αρχή 
στο “σοβαρό" προγραμματι¬ 
σμό, είναι η ΡΑ50Αί και συ¬ 
γκεκριμένα οι εκδόσεις 5.0 ή 
5.5. Δεν αναφέρομαι στις 
μαγαλύτερες εκδόσεις, γιατί 
βασίζονται πιο πολύ σε 
Οόιβοί Οπβηίθά ΡΓοςταπννιης 
και τα πράγματα είναι πιο 
δύσκολα. 

ΥΓ1. Βασικά εγώ, μπορεί 
όμως και εγώ. Αν όχι εγώ, 
τότε κάποιος άλλος. Καμιά 
φορά απαντάνε και οι υπό¬ 
λοιποι. Αν κάποιος από τους 
προαναφερθέντες δεν δυνα¬ 
τοί να απαντήσει μόνος του, 
απαντάμε όλοι μαζί. 

ΥΓ2. Εεεε, κοίταξε, νομίζω 
ότι μπορούμε να το συζητή¬ 
σουμε το θέμα... 

Βασικά τη δουλειά την έκα¬ 
νε ο γνωστός και οικότρο- 
φος τώρα πια δαίμονας του 
ίΙΒΕΡ εν ώρα (και αιώρα) 
απραξίας. Αυτό το παιδί 
ώρες ώρες, γίνεται ανυπό¬ 
φορο. Επί τη ευκαιρία, να 
πούμε ότι ισχύουν τα εξής: 
ΗΟίΙ3Ε : Ρ5Υ0Ν03Ι3 
ΡΟΠΜΑΤ: ΑΜΙΟΑ 
ΤΕ3Τ : ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 
Αυτά. 

Βγγγγγγβββββ.... 

ΕΙΡΗΝΗ ΥΜΙΝ... 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΡ, 

Τα συγχαρητήριά μου για 
την νές σου ανανέωση. Εί¬ 
μαι αναγνώστης σου εδώ και 
έναν χρόνο και παρακολου¬ 
θώ μεταξύ άλλων και την 
περιβόητη διαμάχη των 
ΤθΓΓπίηαίοΓδ με του κατά και¬ 
ρούς αντιπάλους τους, η 
οποία ως γνωστόν άρχισε 
από το τεύχος 30, αφού 
προηγήθηκε το γράμμα 


“Πριν από την καταιγίδα” του 
ΒΑΤΜΑΝ. Πραγματικά με 
διασκεδάζουν και οι μεν αλ¬ 
λά και οι δε. Σαν μωρά κά¬ 
νουν. Εγώ δεν θα μπω στο 
χορό με το μέρος κανενός 
για να μην αποκτήσω αντι¬ 
πάλους. Θα εναντιωθώ και 
στις δύο ομάδες εκ μέρους 
των άλλων αναγνωστών του 
καταπληκτικού υδΕΡ. Και 
αν νομίζουν ότι θα με “φάνε" 
θα τους πω ότι έχω πιο πολ¬ 
λούς υποστηρικτές: τους 
υπόλοιπους αναγνώστες και 
(ελπίζω) τους συντάκτες του 
υδΕΡ. 

Λοιπόν παιδιά, ΤβπηιηβίοΓε 
και λοιποί, θα σας πω τα 
εξής: Σας ζητάω ευγενικά 
να λήξει αυτή η διαμάχη η 
οποία δεν πρόκειται να κα- 
ταλήψει κάπου, εκτός και αν 
αποφασίσατε να βρεθείτε 
και να πλακωθείτε! Οχι, δεν 
είμαι άγριος αλλά προβλέπω 
πως το θέμα θα καταλήξει 
κάπως έτσι, εκτός και αν πά- 
ψετε και ...στρωθείτε στη 
δουλειά! Τι εννοώ μ' αυτό; 
Απλό: Μια δική μου γνώμη 
είναι να γράψουν και οι δυό 
πλευρές από ένα ΩΕΜΟ το 
οποίο θα επιδεικνύει τις δυ¬ 
νατότητες των μηχανημά¬ 
των. Ωραία, θα μου πείτε, 
και τι θα βγει μ’ αυτό; Και 
εδώ τα πράγματα είναι 
απλά: Ανταλλάξτε τα 
ΩΕΜΟδ ή (εδώ θα πρέπει να 
συμφωνεί και το επιτελείο 
του υδΕΡ) προτείνω να 
μπουν στη δισκέτα του 
υδΕΡ, για να πείσετε και 
εμάς τους υπόλοιπους (όσο 
γίνεται βέβαια) πως έχετε 
τις γνώσεις και τις δυνατό¬ 
τητες να αξιοποιήσετε στο 
έπακρο (στα πλαίσια του δυ¬ 
νατού βέβαια) τα μηχανήμα- 
τά σας. Αλλιώς, μπορείτε να 
οργανώσετε κάποια επίδει¬ 
ξη, τώρα το που και το πότε 
το αφήνω σε σας. Δεν θα 
σας λύσω και όλα σας τα 
προβλήματα. Το μόνο που 
θέλω είναι να σβήσω τη φω¬ 
τιά στα... παντζάκια του 
υδΕΡ. Χώρια που τρώτε και 
πολύτιμο χώρο από τη στή¬ 
λη της αλληλογραφίας, γιατί 
πιστεύω πως υπάρχουν πιο 
ουσιώδη πράγματα να γρα¬ 
φούν εκεί. Ευχαριστώ εκ 
των προτέρων. 

ΜθγΙϊπ ναζατύ <Μ 
Οβίβηοβ 

5Η3άονν ΑνβηςβΓ Οί 
ϋ3ΓΚ ϋυβίϊοβ 



ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ ΑΜΙΟΑ 


ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 12 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΑΜΙΟΑ 500 Ρΐυ$, 600,1200, 2000. 

4000,ΟϋΤν 

ΜΟΝΙΤΟΡδ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 1084$ δΤΕΡΕΟ, 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 1960, 

ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΕΣ 512ΚΒ - 8ΜΒ, ΗΑΡϋ 

ΟΙ5Κ5 

Μ\0\ - δΑΜΡΙΕΡδ - νΦΕΟ ϋΙΟΙΤΙΖΕΡδ 
ΟΕΝΙΟΟΚ - δΟΑΝΝΕΡδ 

ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕδ 

ΡΟ - 286 - 386 - 486 
δυΡΕΡ νΟΑ - ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ 
ΑϋϋΒ ΟΑΡϋδ - ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΙΟΘΙΟ 3 

ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

δυΡΕΡ ΝΙΝΤΕΝϋΟ (16 ΒΙΤ) 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ (8 ΒΙΤ) 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 24.900 ΜΕ ΦΠΑ 
5ΕΟΑ ΜΕΟΑϋΡίνΕ 
5ΕΟΑ ΜΑδΤΕΡ δΥδΤΕΜ II 
δΕΘΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ 
δΕΟΑτντυΝ ΝΕΡ 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΑΜΕδ 
ΓΙΑδΕΟΑ ΚΑΙ ΝΙΝΤΕΝϋΟ 
ΝΕΟ ΑΤΑΡΙ ΙΥΝΧ II 

ΟΑΜΕδ - ΟΑΜΕδ - ΟΑΜΕδ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΡΙΟΙΝΑΙ ΟΑΜΕδ 
δΙΕΡΡΑ, ΜΙΟΡΟδΡΡΟδΕ, ΟΟΕΑΝ, 
ίυΟΑδ ΗΙΜ, ΐυΟΑδ ΑΡΤ, ΟΡΕΜίΙΝ, 
ΡδΥΟΝΟδΙδ, ΜΙΡΑΟΕ, ΟΡΑΝϋδΙΑΜ, ΑΝΟΟ κ.τλ 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΟΘΟΝΕΣ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 9 ΡΙΝ - 24ΡΙΝ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ ΧΑΡΤΙ 

ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ - ΚΑΛΩΔΙΑ 

ϋΟΥδτιοκδ - ΜουδΕδ - τΡΑΟΚΒΑΐΐδ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 

■ ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΓ I 


ΟΝΟΜ/ΜΟ: 
ΔΙΕΥ/ΣΗ:... 

ΠΟΛΗ:. 

ΤΗΛ.:. 

ΕΙΔΟΣ:. 


ΜΠΟΤΑΣΗ 14 ΑΘΗΝΑ 10682 
ΤΗΑ. 3602397 ΡΑΧ. 6442412 
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αλληλογραφία 


Φίλε ΜθγΙϊπ κλπ... 

πραγματικά πρέπει να συμ¬ 
φωνήσω μαζί σου. Η διαμά¬ 
χη αυτή δεν βγάζει πουθε¬ 
νά. Για την ακρίβεια, το μό¬ 
νο που βγάζει είναι τα μάτια 
του αθώου, άμαχου πληθυ¬ 
σμού... 

Τώρα, ας έρθουμε στις προ¬ 
τάσεις που κάνεις. Η γνώμη 
του να φτιαχτούνε άβπιοε 
κλπ, είναι καλή, αλλά έχει 
μια μικρή τρυπούλα. Απαιτεί 
γνώσεις προγραμματισμού 
και αφού μιλάς και για πλή¬ 
ρη αξιοποίηση των δυνατο¬ 
τήτων των μηχανημάτων, 
απαιτεί ΠΟΛΥ ΚΑΛΕΣ γνώ¬ 
σεις προγραμματισμού. Αλ¬ 
λωστε στην Απιιρβ, υπάρ¬ 
χουν προγράμματα που η 
μόνη δουλειά που κάνουν 
είναι να βοηθούν τον απλό 
χρήστη να φτιάχνει άβνηοε. 
Με άλλα λόγια, στην Απιιρβ 
η δουλειά είναι πιο εύκολη. 
Αν όμως, κάποιος από εσάς, 
πιστεύει ότι μπορεί και ότι 
έχει τις ικανότητες, ας κά¬ 
τσει να φτιάξει ένα άβπιο ή 
οτιδήποτε άλλο και ας μας 
το στείλει. Εμείς, θα το βά¬ 
λουμε στη δισκέτα, όχι σαν 
“πολεμική πράξη αντεπίθε¬ 
σης”, αλλά σας μια καλο¬ 
προαίρετη προσπάθεια. 
Πάντως είναι γεγονός ότι 
αυτός ο πόλεμος ΠΡΕΠΕΙ 
ΝΑ ΣΤΑΜΑΤΗΣΕΙ. Οπως εί¬ 
πα, δεν βγάζει πουθενά. Και 
δεν θα τελειώσει ποτέ, 
αφού καινούργια, καλύτερα 
μηχανήματα βγαίνουν συνέ¬ 
χεια. Τέλος πάντων, σοβα¬ 
ρευτείτε και σταματήστε τις 
διαμάχες. Αυτά έχουμε να 
πούμε, και να κλείσουμε λέ¬ 
γοντας ότι δεν στηρίζουμε 
τον πόλεμο και από εδώ και 
πέρα θα είμαστε ιδιαιτέρως 
αυστηροί διαιτητές. Για αυ¬ 
τό προσέξτε μη σας δώσου¬ 
με καμιά κόκκινη... 

δΟΘΝΟ ΒίΑδΤΕΒ... 

Αγαπητοί υδΕΡάδες χαίρε¬ 
τε, 

Είμαι ένας ακόμη φανατικός 
αναγνώστης σας (και μάλι¬ 
στα συνδρομητής σας). 
Πολλά λόγια δε λέω γιατί 
σίγουρα θα ξέρετε τη γνώ¬ 
μη μου για σας. 

Είμαι κάτοχος ενός 486/33 
με δυρβΓ ν(3Α και όπως 
όλοι, φανατικός ςαιτιβΓ. Αυ¬ 
τόν τον καιρό βρίσκομαι στα 
πρόθυρα αγοράς μια κάρτας 
ήχου. 


α) Σκέφτομαι να αγοράσω 
μια δουπάΒΐ35ίθΓ Ργο, η 
οποία πιστεύω πως είναι μια 
καλή αγορά. Δεν έχω δίκιο; 
Μήπως έχεις να μου πορτεί- 
νεις κάποια άλλη; 
β) Ποιά είναι η διαφορά μιας 
δουηάΒΙβδίθΓ Ργο δ(3Πά3Γά 
και μιας δουηάΒΐ3$ΙβΓ Ργο 
Β 35Ϊ0.Υπάρχει διαφορά στην 
τιμή; 

γ) Θα ήθελα να μου πεις με¬ 
ταξύ ποιών τιμών κυμαίνο¬ 
νται αυτές των δύο ηχείων 
που μπορούν να ανταπεξέλ- 
θουν αντάξια στις δυνατό¬ 
τητες της κάρτας, 
δ) Σε τι θα μου χρησίμευε 
ένα μικρόφωνο. 

Φιλικά 
Ι.βο Μθο. 

Φίλε ίσο Μβο, 

ποιος χαίρετε; 

Απαντήσεις: 

α) Και βέβαια η δουπάΒΙα- 
Βίβτ Ργο είναι μια καλή αγο¬ 
ρά, αλλά έχω να σου προ¬ 
τείνω και τις εξής κάρτες: 
8ουηάΒΐ35(βΓ 16 Α8Ρ, Ρο- 
Ι3πά ίΑΡΟ-1, Ροΐ3πά ΜΤ-32, 
ΜυΙΙίδουπά. Οι τιμές τους 
βέβαια διαφέρουν αρκετά 
από αυτήν της Ργο, αλλά 
αυτά έχει η ζωή... 
β) Η διαφορά μιας 3ουπά- 
ΒΙ38Ϊ6Γ Ργο 8ΐ3πό3Γά και 
μιας 8ουπά-Βΐ38(βΓ Ργο Βαειο 
είναι ανύπαρκτη. 

Πιο απλά: Δεν αναφέρεις 
δύο κάρτες, αλλά μία με τα 
δύο ο νάματά της που “κυ¬ 
κλοφορούν" τώρα τελευ¬ 
ταία. 

γ) Οι τιμές των ηχείων είναι 
τρελές. Τα καλά ξεκινάνε 
από 4000 και συνεχίζουν... 
δ) Σε δύο πράγματα: 
Πρώτον, να τραγουδάς και 
να ενοχλείς τους γείτονες 
και δεύτερον, να χαρίσεις 
φωνή σε κάποια προγράμ¬ 
ματα ή κάποια μουσικά κομ¬ 
μάτια που θα φτιάχνεις με 
τον υπολογιστή σου, να κά¬ 
νεις δπιαρΙιης) και όλα τα 
ανάλογα. 

δϋΡΕΒ ΝΕδ 

Αγαπητό υδΕΒ, 

Είμαι ένας δυρβΓ οπαδός 
του υδΕΒ με ένα ΡΟ/386, 
ένα δυρβΓ ΝΕδ και μερικές 
απορίες & παρατηρήσεις. 
Ερωτήσεις: 

1) Ποιά 93ΓΠβ$ για δυρβΓ 
ΝΕδ υπάρχουν στην Ελλά¬ 
δα αυτήν τη στιγμή; 

2) Είναι καλό το δυρβΓ Β- 


Τγρβ (Για δ. ΝΕδ): 

3) Πόσο ακριβώς θα στοιχί¬ 
ζει το δΤΡΕΕΤ ΗΟΗΤΕΡ II 
(Για δ. ΝΕδ); 

4) Υπάρχει κανένα ΤΙΡ για 
το ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 (Για ΡΟ); 

5) Αξίζει τα λεφτά του το 
δυρβΓ δοορβ; 

Παρατηρήσεις: 

1) Αν γίνεται βάλτε ένα έν¬ 
θετο με τους όρους που 
χρησιμοποιούν οι συντάκτες 
στα Γβνιβνν τους (θα ήταν 
πολύ χρήσιμο σε κάτι άσχε¬ 
τους σαν κι εμένα). 

2) Οι οδηγιές χρήσης των 
προγραμμάτων της δισκέτας 
του υδΕΒ θα έπρεπε να εί¬ 
ναι ευκρινέστερες. 

3) Η στήλη του ΟΙΝΕΜΑ δεν 
είναι μέσα στο θέμα του πε¬ 
ριοδικού. 

ΟΝΕ ΟΡ ΤΗΕ υβΕΗ’δ 
δυΡΕΗ ΡΑΝ8 

ΥΓ1. Με ενδιαφέρει η απά¬ 
ντηση και όχι η δημοσίευση. 
ΥΓ2. Αντε και καλός πολί¬ 
της ο Μιχάλης. 

Λοιπόν, έχουμε και λέ¬ 
με: 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΣΤΙΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

1) Τα παιχνίδια είναι καμιά 
δεκαριά, αλλά ο χώρος δεν 
μας επιτρέπει να τα αναφέ¬ 
ρουμε όλα. 

2) Είναι ΠΑΑΑΑΑΡΑ ΠΟΛΥ 
ΩΡΑΙΟ. 

3) Κάτι μεταξύ στις 25899 
δρχ. και 25901 δρχ. 

4) Ναι. ΜΗΝ ΠΑΙΞΕΙΣ. 

5) Το 8υρβτ 3οορβ ναι, τα 
παιχίδια του όμως όχι. 
ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΣΤΙΣ 
ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ 

1) Αυτό έγινε ήδη. 

2) Κάνουμε ότι μπορούμε, 
αλλά και τις περισσότερες 
φορές, οδηγίες υπάρχουν 
και στα προγράμματα. 

3) Ναι, το ξέρω, αλλά έχει 
πλάκα. 

ΥΓ1. Και το απαντήσαμε και 
το δημοσιεύσαμε. 

ΥΓ2. Αυτό του είπαμε και 
εμείς. 

ΛΙΓΟΤΕΡΟ ΘΑΨΙΜΟ 
ΣΤΟΝ δΤ 

Αγαπητοί υδΕΡόπληκτοι, 
είναι η δεύτερη φορά που 
παίρνω το θάρρος να γου 
γράψω. Το πρώτο μου γράμ¬ 
μα δεν δημοσιεύτηκε(δΝΙΡίϋ). 
Είσαι το καλύτερο περιοδικό 


στην Ελλάδα(και όχι μόνο) 
στο χώρο της πληροφορι¬ 
κής. και τώρα στο θέμα. 
Είμαι κάτοχος μιας Α500 
ρΙυ$ με 2ΜΒ οίιίρ γ3γπ και 
έχω τις εξής ερωτήσεις: 

1) Υπάρχει κάποια εντολή 
στο ΑππιςβΟΟδ που φορτώ¬ 
νει εικόνες; 

2) Πόσο κοστίζει ένα 53γπ- 
ρΙβΓ και πως συνδέεται στο 
μηχάνημα; 

3) Γνωρίζεις κάποιο βιβλίο 
με τις εντολές του Αιτιιςβ 
ϋΟδ; 

4) Αν κυκλοφορούσε το 
ΑΘΟΝΥ σε ΡΟ θα μπορούσε 
να φτάσει το επίπεδο της 
ΑΜΙΟΑ; 

5) Γιατί σταμάτησες να δη¬ 
μοσιεύεις τη στήλη “δίβγ 
ΟοοΙ Απίι 93 υδβΓδ”; 

6) Θα μου επιτρέψεις να 
διαφωνήσω με τον κ. Κλάδη 
που υποστηρίζει ότι ο ΟΡΟ 
ΡΙ_υδ είναι “ισάξιος με τον 
δΤ". Πως είναι δυνατό να εί¬ 
ναι ο δΤ ισάξιος με ένα 8όιί 
μηχάνημα; Είπαμε να θάβε¬ 
τε τον ΑΤΑΡΙ αλλά όχι και 
έτσι! 

Εύχομαι σε δημοσίευση. 


Φίλε Κώστα, 

εμείς ευχαριστούμε για τα 
καλά λόγια, και εσύ ευχαρι¬ 
στείς για πς απαντήσεις: 

1) Από ότι ξέρουμε όχι. 
Υπάρχουν όμως πάμπολλα 
προγραμματάκια που κά¬ 
νουν αυτήν τη δουλειά. 

2) Κάπου γύρω στις 25000, 
αλλά το καλύτερο που έχεις 
να κάνεις είναι να επισκε- 
φτείς τα μαγαζιά. Πάντως, 
υπάρχουν 83ΓπρΙβΓ8 που 
μπαίνουν στο πίσω μέρος 
της Απηιρα και άλλοι που 
μπαίνουν στα αριστερά. 

3) Ναι. Το π)3ηυ3ΐ. 

4) Δεν θα μπορούσε να φτά¬ 
σει επίπεδο Απηιρβ (εγγυη¬ 
μένο και υπογεγραμμένο). 

5) Γιατί σταμάτησες να δια¬ 
βάζεις το υδΕΠ; 

6) Θα σου επιτρέψω να δια¬ 
φωνήσεις με τον κ. Κλάδη, 
μόνο και μόνο επειδή είχα 
διαφωνήσει και εγώ μαζί 
του. Ασε που έχεις δίκιο. 
Πάντως, ο κ. Κλάδης, υπο¬ 
στηρίζει ότι ο ΟΡΟ ΡΟΙ8 εί¬ 
ναι ισάξιος με τον παλιό 8Τ, 
αλλά πολύ κατώτερος από 
τον 8ΤΕ. Αυτά. 


Φιλικά 

Κώστας Μαλισιόθας 
ογ ΡΥ ΡΟΗΟΕ 
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ΑΔΙΕΞΟΔΟΣ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΡ, 

Εχω ένα 5ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΒ και 
θα ήθελα να σε ρωτήσω κάτι 
πάνω σ’ αυτό. 

1) Στο παιχνίδι που υπάρχει 
στο Μ δ στη μνήμη, δηλαδή 
το ΑίΕΧ ΚΙϋϋ, στην τελευ¬ 
ταία πίστα, σε βάζει σε μία 
αίθουσα μου έχει πέντε τρά- 
γωνα. Πρέπει να πατάς τα 
τετράγωνα σωστά, γιατί αν 
δεν τα πατάς βγαίνουν κάτι 
φαντάσματα που σε σκοτώ¬ 
νουν. Μπορείς να μου πεις 
τη σειρά των τετραγώνων ή 
ένα κόλπο για να το περά¬ 
σω; 

2) Το δοπίς και το δοπιε 2 
υπάρχουν στο ΜαδΙβΓ 
δγείθπι; 

3) Υπάρχει κανένα παιχνίδι 
μπάσκετ για το ΜαεΙθΓ 
δγδίβπι; 

4) Α! Κια κάτι άλλο. Επειδή 
είμαι μικρός, παίρνω λίγο 
καιρό το υδΕΡ και δεν ξέρω 
πολλά από υπολογιστές. Θα 
ήθελα να σε ρτήσω κάτι που 
μπορεί άλλοι να γελάνε με 
την ερώτησή μου: Τι εννοείς 
όταν στα παιχνίδια λες 
ΗΟυδΕ, ΡΟΡΙΜΑΤ, ΤΕ3Τ; 

ΥΓ. Αν μου απαντήσεις στις 
ερωτήσεις μου θα ευχαρι¬ 
στηθώ πολύ. 

Σε χαιρετώ 
Γιώργος Χναράκης. 

Φίλε Γιώργο, 

μόνο και μόνο για να σε ευ¬ 
χαριστήσουμε (και όχι για 
κανόναν άλλο λόγο), ιδού οι 
απαντήσεις: 

1) Δυστυχώς, δεν ξέρουμε 
τη σειρά των τετραγώνων, 
γιατί πριν την βρούμε, βγή¬ 
καν τα φαντάσματα και μας 
σκότωσαν. 

2) Και βέβαια υπάρχουν. 

3) Οχι. 

4) Λοιπόν, έχουμε και λέμε: 
ΗΟίΙ3Ε: Είναι η εταιρεία πα¬ 
ραγωγής του παιχνιδιού. 
ΡΟΡΜΑΤ: Σε τι υπολογιστές 
έχει βγει το παιχνίδι, και 
τέλος 

ΤΕ8Τ: Σε ποιόν υπολογιστή 
έγινε τοτβνίβνν. 

ΚΑΙ ΠΑΛΙ δΤ 

Φίλτατο ΙΙ3ΕΒ, 

Είμαι ένας από τους νέους 
αναγνώστες σου, αλλά έχω 
έναν ΑΤΑΠΙ 520 δΤΕ εφο¬ 
διασμένο με μια ΑΤ-ΟΝΘΕ 
και 1 ΜΒ μνήμης. Θα ήθελα 


να μπω αμέσως στο θέμα 
και αυτό θα κάνω. 

Λοιπόν, έχουμε και λέμε: 

1) Μπορώ να συνδέσω εξω¬ 
τερικά ένα άπνβ 5 1/4 από 
ΡΟ στον δΤ μου (άουόΐθ 
άθηδίΐγ); Αν ναι, ρΐββδθ πες 
μου. Πόσο κάνει ένα τέτοιο 
άπνβ 360Κ; 

2) Τι είναι το ΡοτςβΙ Μβ 
ΘΙοοΚ; Πόσο κοστίζει; Είσαι 
υπέρ μιας τέτοιας αγοράς; 

3) Ποιό είναι το καλύτερο 
ίΐίςίάΐ διηηυΙαίΟΓ για τον ΑΙαπ; 

4) Κατά τη γνώμη σου ποιος 
είναι ο όβδί ρπηΙθΓ (9-24 ριη); 

5) Σε παρακαλώ, αν θέλεις 
δημοσίευσε τους κωδικούς 
των Ι_βιηιτιιη 9 δ που σου εσω¬ 
κλείω, γιατί για να το τε¬ 
λειώσω έφτυσα αίμα στην 
κυριολεξία από τις μπουνιές 
που έριχνα στον εαυτό μου 
για λάθη που έκανα. Οι κω¬ 
δικοί του επιπέδου Ρυπ χά¬ 
θηκαν μυστηριωδώς. δοιτγ. 
Ζαβός Κώστας. 

Βόλος. 

Φίλτατε Κώστα, 

1) Δεν μπορείς να συνδέ¬ 
σεις άπνβ του ΡΟ στον ΑΙβγϊ 
σου, μόνο και μόνο γιατί η 
θύρα του ΑΙβγι δεν είναι ίδια 
με αυτήν που χρησιμοποιούν 
τα άτίνβΒ του ΡΟ. Πάντως, 
για την ιστορία, μπορούμε 
να πούμε ότι τα 360Κ άπνβ 
κοστίζουν γύρω στις 6 με 7 
χιλιάδες δραχμές. 

2) Δυστυχώς κανένας μας 
δεν ήξερε κάτι για το ΡοτςβΙ 
Μβ ΟΙοοΚ και συνεπώς δεν 
μπορώ να σου δώσω κάποια 
συγκεκριμένη απάντηση. 

3) Μα φυσικά το Ρ-19, αφού 
είναι το πιο γρήγορο που κυ¬ 
κλοφορεί σε ΑΙβπ. 

4) Δεν μπορώ να σου ονομά¬ 
σω κάποιον εκτυπωτή, αλλά 
θα σε συμβούλευα να κοιτά¬ 
ξεις μεταξύ σε αΐίζβπ και 
31βγ, που είναι από τους κα¬ 
λύτερους άΓΒίΙ εκτυπωτές 
που κυκλοφορούν. 

5) Αν θέλεις, ρίξε μια ματιά 
στα ίιρε. Νομίζω ότι θα ευ¬ 
χαριστηθείς ιδιαιτέρως. Σαν 
φανατικός των ρυζζίβ, δεν 
μπορούσα να μην σε τιμήσω. 
Οσο για τους κωδικούς του 
ΡυΝ, μην ανησυχείς. Το επί¬ 
πεδο αυτό είναι τελείως χα¬ 
ζό και δεν νομίζω να υπάρ¬ 
χει κάποιος που να έχει πρό¬ 
βλημα. 

Αγαπητό, 

φίλτατο και ΗβανγιτιβΙαΙά- 


ίΤΙυιτι 

«1061 

ΑΜΙΟΑ- ΠΕΡΙΦΡΕΙΑΚΑ 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ 


• ΑΜΙΟΑ 1200 

• ΑΜΙΟΑ 600 

• ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙ.ΙΙ8 


• ΩΗΐνΕ 3,5 ΖΥϋΕΟ 

• ΟΚίνΕ 3,5 ΟυΜΑΝΑ 

• ΟΚίνΕ 3,5 ΡΚΟΡΕΧ 


• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512Κ 
ΜΕ ΡΟΛΟΙ 

• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 1ΜΒ 

• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 2ΜΒ 


• ΜΟΙΙ8Ε 

• τν ΜΟΟυΐΑΤΟΚ 

• ΗΑΝΟΥ 80ΑΝΝΕΚ8 

• ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΤΕΣ 
ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ ΟΚΙΟΙΝΑΙ. 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ: 

• ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΟ ΚΑΙ 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ 8ΕΚνΐΟΕ 

• ΠΛΗΡΗ ΠΑΡΑΚΑΤΑΘΗΚΗ 
ΑΝΤΑΛΑΚΤΙΚΩΝ 

• 15 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΣΗ 


ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β ΑΝΩ Ν.ΣΜΥΡΝΗ 
ΤΗΛ. 9313 302 - 9312 664 
9311 424 
ΡΑΧ. 9312 664 


υ$ΕΚ 
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αλληλογραφία 


δικό ΙΙδβΓ, αφού πρώτα σε 
συγχαρώ για την μεγάλη 
σου εγκυρότητα, θέλω να 
σου πω ότι είμαι κάτοχος 
ενός ΑΙαπ 65ΧΕ(αρχαίο εϋ) 
που σύντομα σκέφτομαι να 
αντικαταστήσω με ένα Ρβ. 
Τα ερωτήματά μου (που εί¬ 
ναι απαράδεκτα) είναι τα 
παρακάτω: 

1) Πιστεύεις ότι ένα ΡΟ 
3865Χ 33ΜΗζ είναι ικανο¬ 
ποιητικό οοπιρυΙβΓ; 

2) Τα 386 πόσο καιρό ζωής 
έχουν μπροστά τους; 

3) Τα ΡΟ έχουν κατακλύσει 
την αγορά με διάφορες μάρ¬ 
κες. Μπορείς να μου πεις 
ποιές μάρκες έχουν καλύτε¬ 
ρη απήχηση. 

4) Μπορείς να μου πεις ένα 
οοπίιςυΓδίιοη για ΡΟ. 

5) Πιο καλή κάρτα ήχου εί¬ 
ναι η $ουπά ΒΙβδίθΓ ή η 
Αάϋό και πόσο κοστίζει η 
κάθε μια; 

Σου μένω υπόχρεος 
ΛΥΜΠΕΡΗΣ ΛΟΥΡΟΣ 

ΥΓ1. Ποιός ήταν ο νικητής 
στις 8 Φεβρουάριου; Ο βυϋβ 
ή ο Ηγυ; 

ΥΓ2. Λες και βρίσκομαι 
στον Περσικό Κόλπο που 
πολεμούν οι Απιίςβ υ$βΓ$ με 
τους ΡΟ υ$βΓδ. 

ΥΓ3. Οσο για το όνομά μου, 
είναι το Λυμπέρης και για 
κατατόπιση προέρχεται από 
το Ιταλικό “ϋόβιΐγ” που ση¬ 
μαίνει ελευθερία. 

Φίλε Λυμπέρη, 

Νομίζω ότι αυτά που ακο¬ 
λουθούν, είναι οι απαντή¬ 
σεις στα ερωτήματά σου (τα 
οποία δεν είναι απαράδε¬ 
κτα). 

1) Ναι, ένα 3865Χ/33, είναι 
ένα ικανοποιητικό σύστημα. 
Προσφέρει και ταχύτητα και 
κάποιες από τις δυνατότη¬ 
τες των 386. Δεν “κολλάει" 
σε κάποια θέματα που υπο¬ 
λογιστές όπως οι 286 τα 
βρίσκουν δύσκολα και αντέ¬ 
χει για αρκετό καιρό ακόμα 
στις απαιτήσεις του αγορα¬ 
στικού κοινού. 

2) Η απάντηση που ψάχνεις, 
δώθηκε ήδη στο γράμμα του 
φίλου Χρήστου Ζαφειριού. 
Πάντως, για να μην ψάχνεις 
το γράμμα, να σου πω πως 
τα 386, έχουν πολύ μέλλον 
ακόμα μπροστά τους. Η τε¬ 
χνολογία τους είναι και¬ 
νούργια και για να σου πω 
την αλήθεια, δεν έχω ακού¬ 
σει κανέναν να παραπονιέ¬ 
ται για τους 386, εκτός από 


όσους θέλουν να αγορά¬ 
σουν ένα τέτοιο μηχάνημα. 
Οι εταιρείες δεν πρόκειται 
να τους αφήσουν, όχι του¬ 
λάχιστον για κάποια χρόνια, 
αλλά και αν γίνει κάτι τέ¬ 
τοιο, από τη μια δεν θα γίνει 
απότομα και από τη άλλη, 
τότε θα υπάρχει ένα τε¬ 
λείως καθεστώς στα χωρά¬ 
φια των επεξεργαστών. 

3) Δυστυχώς, δεν μπορώ 
να σου ονομάσω κάποιους 
συγκεκριμένους υπολογι¬ 
στές. Το μόνο που μπορώ 
να σου πω είναι το εξής: 
Μην προσκολληθείς στις με¬ 
γάλες μάρκες (π.χ. ΙΒΜ), 
γιατί μπορεί να βρεθείς προ 
εκπλήξεως (και για την ακρί¬ 
βεια καθόλου καλής εκπλή¬ 
ξεως). 

4) Επεξεργαστής: 3865Χ 
στα 33 ΜΗζ (για απλή εώς 
ελαφρά επαγγελματική χρή¬ 
ση), ή 386ΩΧ στα 33/40 
ΜΗζ (για πιο σοβαρή και 
απαιτική χρήση). 

Μνήμη: 4ΜΒ. 

ΡΙορριβε: 1.2 & 1.44. 

Σκληρός δίσκος: 80ΜΒ 
τουλάχιστον. 

Κάρτα οθόνης: νβΑ ή με¬ 
γαλύτερη. 

Οθόνη : Ανάλογη της κάρ¬ 
τας (Αν δεν “σηκώνει" τις 
ψηλές αναλύσεις της κάρ¬ 
τας, τότε σε αυτές δεν θα 
βλέπεις τίποτα). 

Και ένα πόντικα. 

5) Καλύτερη είναι βέβαια η 
5ουπά Βΐ38ίβτ, η οποία κο¬ 
στίζει γύρω στις 65000. ενώ 
η 3ουπά ΒΙαβίβτ Ρτο, έχει 
γύρω στις 78000. Η Αάϋό 
θα είναι τυχερή εάν πουλη¬ 
θεί 20000, λόγω του ότι εί¬ 
ναι πολύ παλιά και με μειω¬ 
μένες δυνατότητες. 

ΥΓ1. Κανείς. Δεν ήρθε ο 
βυιΐβ. Και καθότανε ο Κρο- 
ντηράς και περίμενε πόσες 
ώρες. 

ΥΓ2. Τι να πούμε και εμείς 
που καθόμαστε μέσα στη 
μέση και δεν φοράμε και 
κράνος;;; 

ΥΓ3. Δηλαδή μπορώ να σε 
φωνάζω Λευτέρη; 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΒ, 

Είμαι ένας σχεπκά καινούρ¬ 
γιος αναγνώστης σου. Είμαι 
χρήστης ενός 6128. Τα πάω 
καλά μ’ αυτόν αλλά σκέφτο¬ 
μαι να αγοράσω ένα 386 
στο απώτερο μέλλον. Τα 
ερωτήματά μου: 

1) Συμφέρει να φτιάξω έναν 
υπολογιστή με τμήματα από 


διαφορετικές μάρκες (π.χ. 
πληκτρολόγιο ΙΒΜ, οθόνη 
ΟοΙάδίβΓ και κουτί Ο&Ρ) 

2) Ποιές γλώσσες προγραμ¬ 
ματισμού και προγράμματα 
είναι ιδανικά για να αρχίσω 
στον 386; 

3) Είναι σημαντική η διαφο¬ 
ρά ενός 386 με 33 ΜΗζ και 
ενός 386 με 40 ΜΗζ; Πόση 
διαφορά έχουν στην τιμή; 

4) Σε τι χρησιμεύει ένας 
σκληρός και πόσα ΜΒ και 
πάνω είναι αναγκαίο να πά¬ 
ρω; 

5) Υπάρχει διαφορά στις 
κάρτες δυρβΓ νβΑ και νβΑ 
ρΐυε; Και οι δύο τους εξο¬ 
μοιώνουν την νβΑ; 

6) Ποιά είναι η καλύτερη 
καρτα ήχου 386 και ποιά εί¬ 
ναι η διαφορά της δουπά 
Βΐ3δίβΓ με την Αάϋό; 

7) Τι ακριβώς είναι τα ΡυόΙιο 
ϋοΓΤοιη και τι πρέπει να κά¬ 
νω για να φπάξω ένα; 

8) Ποιά είναι τα καλύτερα 
παιχνίδια για ΡΟ; 

9) Εσωκλείω γραμματόσημο 
για να μου στείλεις την ολο¬ 
κληρωμένη λύση του 
ΒίΟΟΟνΥΥΟΗ για ΑΜδΤ- 
ΡΑϋ 6128. 

Φιλικά Αντρέας. 

ΥΓ. Να δημοσιευτεί γρήγο¬ 
ρα. 

Φίλε Αντρέα, 

οι ερωτήσεις σου είναι ερω¬ 
τήσεις που θέλουν απαντή¬ 
σεις και συνεπώς, σου απα¬ 
ντάω: 

1) Πάνω κάτω, είναι καλό να 
φτιάξεις ένα ΡΟ με κομμά¬ 
τια από διάφορες εταιρείες, 
αλλά αυτό θέλει προσοχή, 
για πολλούς λόγους. 
Πρώτον, μπορεί να υπάρ¬ 
ξουν κάποια προβλήματα 
συμβατότητας ανάμεσα στα 
κομμάτια που θα επιλέξεις. 
Το κυριότερο όμως, είναι το 
ότι δεν θα έχεις εγγύηση, 
56τνιοβ και υποστήριξη από 
κάποια επίσημη αντιπροσω¬ 
πεία. 

2) Αν ξέρεις ΒΑ3ΙΟ, τότε το 
καλύτερο που έχεις να κά¬ 
νεις είναι να ασχοληθείς με 
ΤυΡΒΟ ΡΑ30ΑΙ Αν δεν ξέ¬ 
ρεις ΒΑ3Ι0, τότε πρέπει να 
αρχίσεις από εκεί και σιγά- 
σιγά να αρχίσεις να ανεβαί¬ 
νεις. 

3) Η διαφορά μεταξύ των 
δύο υπολογιστών, δεν είναι 
σημαντική ούτε σε θέματα 
ταχύτητας, αλλά ούτε και 
σε θέματα τιμής. Συγκεκρι¬ 
μένα, στα θέματα ταχύτη¬ 


τας, η διαφορά είναι απειρο¬ 
ελάχιστη, ενω στα θέματα 
τιμής, η διαφορά δεν ξεπερ¬ 
νά τις 50000. 

4) Ο σκληρός (με απλά λό¬ 
για) είναι μια πολύ μεγάλη 
δισκέτα. Οχι βέβαια σε 
όγκο, αλλά σε χωρητικότη¬ 
τα. Αυτό σημαίνει ότι σου 
επιτρέπει να αποθηκεύσεις 
περισσότερα δεδομένα από 
ότι σε μια δισκέτα. Στις μέ¬ 
ρες μας, ένας σκληρός είναι 
απαραίτητος και πρέπει να 
υπάρχει σε κάθε ΡΟ, αφού 
υπάρχουν προγράμματα 
(αλλά και παιχνίδια), που 
δεν χωράνε σε μια δισκέτα 
ούτε κατά διάνοια. Αν πά¬ 
ντως πάρεις σκληρό, καλό 
θα είναι να θέσεις σαν όριο 
έναν σκληρό των 80ΜΒ και 
από εκεί και μετά να αρχί¬ 
σεις να ανεβαίνεις ανάλογα 
με τις απαιτήσεις σου. 

5) Η 8ν0Α, είναι μια νΟΑ 
με περισσότερες δυνατότη¬ 
τες, συνεπώς δεν χρειάζε¬ 
ται να εξομοιώσει νΟΑ. 
Μπορεί να βγάλει υψηλότε¬ 
ρες αναλύσεις με περισσό¬ 
τερα χρώματα από την 
“απλή" ΫΟΑ. Πολλές φορές, 
οι 3νθΑ, είναι πιο γρήγορες 
από τις νΰΑ. Τα ίδια ισχύ¬ 
ουν και για την νΟΑ ρίυ5. 

6) Στην ερώτηση για την κα¬ 
λύτερη κάρτα, έδωσα μια 
πραγματικά μεγάλη απάντη¬ 
ση στο φίλο Χρήστο Ζαφει¬ 
ριού. Τώρα, ανάμεσα στην 
3ουπά Βΐ35ίβΓ και την Αάϋό, 
υπάρχουν αρκετές διαφο¬ 
ρές. Πρώτον, η Αάίιύ, έχει 
λιγότερα κανάλια ήχου από 
την 3ουηά Βίβείβτ. Επίσης 
δεν έχει εβπιρίιηρ όπως η 
3Β, ούτε και δυνατότητες 
για ΜΙΩΙ. Με δυό λόγια η 
3ουπά ΒΙ38ΪΘΓ είναι καλύτε¬ 
ρη από την Αάϋό. 

7) Τα ρυόΐιο άοτηβιη, είναι 
προγράμματα που μπορούν 
να κυκλοφορήσουν ελεύθε¬ 
ρα μεταξύ των χρηστών, 
γιατί δεν έχουν ούτε οοργ- 
πηό(5, ούτε τίποτα ανάλογο. 
Για να φτιάξεις ένα πρό¬ 
γραμμα ρυόίΐΟ 00ΓΠ3ΙΠ, το 
μόνο που έχεις να κάνεις, 
είναι να το προγραμματί¬ 
σεις. 

8) Μα και βέβαια τα 3άνβη- 
Ιυτβ. 

9) Το αίτημά σου διαβιβά¬ 
στηκε στο κ. Γοίβα, ο οποίος 
θα σου απαντήσει. 

ΥΓ. Δεν θα δημοσιευτεί κα¬ 
θόλου. 
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ΡΟ 386-25 ΡΗΙϋΡδ 110.000. ΡΟ ΝΕΟ 
17.000. Αγπϊ 93 73.000. ΑΙβιϊ 5Τ 512 
63.000. ΡΟ 93^ηβ5 ολοκαίνουργια. 
Τηλ.8325006 


Πωλούνται ΟϋΤν Αγπι93 600, ΑΙαπ 
512 63.000, Αγτιι93 500 73.000,ΡΟ 386 
110.000, 93™63 ΡΟ 1993. Τηλ. 
8325006. 


ΑΜΙΟΑ 500 + 1ΜΒ + 1084 έγχρωμη 
οθόνη + 300 93^65 + 2 ιογδίιοΚ + ιτιαπ- 
υ3ΐ$. Τιμή συζητήσιμη. Τηλ.031-342620 
Φώτης (ώρες 7-10). 


ΙΒ0Ν-50ΡΤ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5. 

Τηλεφωνείστε τώρα στο 041-288704 
για να πάρετε 93Γπβδ με 250 δρχ. 
03ΓΠθάί5Κ τεράστια συλλογή. Εγγυη¬ 
μένο φόρτωμα. Δωρεάν κατάλογος. 
Δημήτρης Λάρισα. 


Φανταστικό! ΑπΐδΐΓ3ά 6128 πράσ- 
σινος, πραγματικά αμεταχείριστος + 
20 93ΓΠ65 + 2 ίογείίσΚ, μόνο 40.000 
δρχ!! Τηλ.5024602 


ΡΟ ΟΙ.ΙΙΒ. Προγράμματα, 93ΓΠθδ σε 
φανταστικές τιμές. Ανταλλαγές, 
κατάλογος δωρεάν Παιχνίδια δώρο. 
Γιώργος 4312285. Μάρκος 4314789 


ΝΕΑ ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ ΑΜΙΟΑ ΟΙ_ΙΙΒ 
ΟΑΜΕΩΙ5Κ 190-200-250 ΔΡΧ. ΠΑΡΑ¬ 
ΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ. ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟ¬ 
ΓΟΣ. ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ - 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥ¬ 
ΜΕ ΟίΙΙΒδ-ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ.ΦΟΡΤΩΜΑ 
ΕΛΕΓΜΕΝΟ. 2511832, 2530645 


“ΡΑΤΚΑ5-ΑΜ5ΤΚΑΟ-ΟΙ.υΒ!” 

Ο.Ρ.Ο-6128-Ρί.υδϋ! ΕΙΜΑΣΤΕ ΟΙ ΜΟ¬ 
ΝΑΔΙΚΟΙ ΠΟΥ ΑΚΟΜΑ ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ-ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΟΑ- 
ΜΕδ ΔΙΑΘΕΤΟΝΤΑΣ ΣΤΟΥΣ “ΑΜδ- 



ΤΡΑΝΤΑΔΕΣ"! ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΑΧΕίί, 
ΤΙΜΕΣ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ. ΕΠΙΚΟΙ- 
ΝΩΝΗΤΕ: 061-328260, ΚΩΣΤΑΣ, 
ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ, ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ. 
ΕΠΙΣΗΣ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΡΟ ΟΑΜΕδ! 


ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΡΜ + πίοπιΙογ δΜ124 
στο κουτί τους! + ιογεΙΙσΚ + άθφονο 
5θίΙνν3Γθ. Παιχνίδια, ΩΤΡ, μουσικά, α- 
ντιγραφικά, ΡΟ-ΜβαηΙοοά βΓπυΐ3ΐθΓδ. 
Μόνο 109.000!!! 041-551809 Κώστας 


ΙΒΜ ϋΑίΤΟΝ ΟΙ,υΒ. Παιχνίδια, ε¬ 
φαρμογές, εικόνες, μουσική, φτηνές 
δισκέτες, αντικαταβολές παντού. 
Τηλ.081 261712 (8:00μμ-11:00μμ) 
Γιάννης. 


ΑΜΙΟΑ 500, 2ΜΒ ΡΑΜ. ρολόι 2ο 
άΓίνβ, ΗΩ οοπΙγοΙθγ Α-590, γποπιΙογ 
1084δ + βιβλίο + δισκέτες. Κώστας 
9355963,9336387 


Πωλείται εσωτερικό άπνθ για Αγπι 93 
2000 3,5" 880ΚΡ, καινούργιο, 10.000 
δρχ. Επίσης 30 δισκέτες με γνωστά 
παιχνίδια και εφαρμογές, 9.000δρχ. 
Τηλ.9706598 


Ευκαιρία: ΡΟ/ΧΤ 8088 ΤΙΙΡΒΟ-Χ στα 
10ΜΗΖ σε άριστη κατάσταση με 640Κ 
ΡΑΜ, 2 όπνβδ 5 1/4, οθόνη με κάρτα 
άυαΙ (ΟΟΑ + ΗΕΡΟυΕΕδ), Γπουεβ, όλα 
τα ΓΠ3ηυ3ΐ και καλύμματα, πολλά παι¬ 
χνίδια και προγράμματα. Τιμή (συζητή¬ 
σιμη) 65.000 δρχ. Τηλ.6854359 (Διονύσης) 


ΙΥΝΧ ΑΤΑΒΙ στο κουτί του, το φα¬ 
νταστικό ΖθγΙογ ΜθΓοβηβτγ, μετασχη¬ 
ματιστής 38.000. Δημήτρης (0674) 
32554 6:30-8:30μμ 


ΡΟ ΙΛ/ΟΠίΩ II. Τα καλύτερα 93ητβδ 
στις καλύτερες τιμές. Σίγουρο φόρτω¬ 


- - 


I Ε Σ 


μα σε επώνυμες δισκέτες. Αντικατα¬ 
βολές παντού. 0665 23909 Κώστας 
Δημητρίου. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 1) Α500 2) εκτυπωτής 
5ΗΕΙΚ05ΗΑ 3) Μβ93άπνβ + 93Πΐθδ 
ολοκαίνουργιο 4) παιχνίδια για 93γτιθ- 
όογ. Ολα μαζί ή ξεχωριστά. 9830297 
Δημήτρης 


ΑΜΙΟΑ ΙΙ5ΕΒ Οί-ϋΒ Α500/ Α500+ 
/Α600/Α1200 - 03ΓΤΐβάΐδΚ 300 δρχ - 
Εγγυημένο φόρτωμα - Αντικαταβο¬ 
λές παντού - Ταχύτητα εξυπηρέ¬ 
τησης - Εισαγωγή απο εξωτερικό - 
Δωρεάν κατάλογος -Συνδρομή 120 
άΐδΚδ 93πηβάί5Κ 200 δρχ - Συνδρομή 
60 άΐδΚδ 93ΐπβάΐ5Κ 220 δρχ. 

Γ ιώργος τηλ.2797445 


Πωλείται Α 1 Π 193 500 με Ιπιό, ΓποάυΙβ- 
Ιογ, δύο ιογδίιοΚ σε άριστη κατάσταση 
με αμέτρητα παιχνίδια όπως δίΓββΙ Ρί- 
9 άΙβΓ II, \Λ/ιπ 9 ΟοΓΠΓΠβηάβΓ, ΡΙαδίιόβοΚ. 
Επίσης πωλείται Θ3ΓΠβ Θθβγ. Τιμή λο¬ 
γική. Αντώνης τηλ.8048787 2μμ-7μμ 


ΑΜΙΟΑ - ΡΟ, ΟΑΜΕδ & ΙΠΊΙ.ΠΊΕ5. 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΣΕ 
ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ. ΠΟΛΛΕΣ ΠΡΟ¬ 
ΣΦΟΡΕΣ & ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ, ΜΕΣΑ ΑΠΟ 
ΤΗ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΤΙΤΛΩΝ 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ ΤΩ¬ 
ΡΑ ΤΗΛ.2620495 


ΑΜΙΟΑ. χιλιάδες παιχνίδια για Αγπι93 
03γπθ άΐδΚ μόνο 250 και παράδοση στο 
σπίτι σας αυθημερόν. Συνδρομές 
πάμφθηνες. Στέλνουμε παντού. 
Τηλ.9933080-9751860 


ΑΜ8ΤΒΑ0 6128. 464, ΑΜΙΟΑ. Ολα 
τα τελευταία παιχνίδια για ΑηπδίΓβά και 
Αγπι 93. Τίτλοι που ήδη υπάρχουν 
ΡοΙβπά, ΡαπΚ, Τθίτίδ 2, ΩουόΙβ ΩΓ39οηδ, 


υ8ΕΗ 
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(.ΘΓηηιιηρδ κ.α. ακόμα πάρα πολλές ε¬ 
φαρμογές. Παράδοση κατ’οίκον τηλ. 
9751860-9933080. Στέλνουμε παντού. 


ΑΜΙΟΑ 500 + 10845 + ςαπιβδ + ρτο- 
9 Γ3ΓΠΘ5 + καλύματα + φίλτρο ΡοΙηγοιΡ 
+ 2 ίογβΙΙοΚδ + ελαφρώς μεταχερι- 
σμένη. 6μμ-10μμ Βασίλης 9344007 


ΞΕΠΟΥΛΗΜΑ: Απιιςα 500-600-2000 
από 67.000, ΑΤοηοβ 286 26.000, 53- 
ΓηρίΘΓδ. ΑΤ 286/386/486 απο 89.000. 
Σκληροί δίσκοι,φίλτρα, οθόνες, κάρτες 
ν<3Α, εκτυπωτές, ιογδΙιοΚε, προγράμ¬ 
ματα. Εγγυημένο δβτνιοβ. Ανταλλαγές. 
Χρηστός τηλ.5989701 


ΠΕΝΤΑΜΗΝΙΊΊΚΗ Αιτιίςβ 600 σε 

πολύ καλή κατάσταση, πωλείται λόγω 
αλλαγής υπολογιστή. Γιάννης 9941025 
2.30-5.30μμ 

ΑΜΙΟΑ ΗΟΤ ΙΙΝΕ Οτι καινούργιο 
κυκλοφορεί για Απιιςα σε ςαπιβδ & 
υίίΙΙΙίβδ κατευθείαν απο εξωτερικό. 
Εγγυημένη εγγραφή - αντικατά¬ 
σταση σε περίπτωση προβλήματος 
100% νίτυδ Ιγθθ. Ασυναγώνιστες 
προσφορές για ποσότητα. Μηνιαία 
συνδρομή = 5000 δρχ. Κάθε είδους 
(Ί3Γάνν3Γθ. (01)6410640 


ΑΜ8ΤΚΑΟ ΜΑΟΙΟ ΟΙ,ϋΒ (Α6128/ 
Α500). Ολα τα τελευταία 93πΐθδ που 
μόλις κυκλοφόρησαν! Στα 3 93 γτιθ 5 το 
1 δώρο! Τροφοδοσίες καταστημάτων 
σε όλη την Ελλάδα. Εβδομαδιαία ανα¬ 
νέωση - ταχύτατη εξυπηρέτηση 
τηλ.031 428810 


ΑΜΙΟΑ 2000 + οοΙογ πιοπιίοΓ 10845 + 
2 ίογδϋοΚδ + ΓηοάΘΓη 1200 + 2 άπνβδ + 
300 δισκέτες + 3 δισκετοθήκες τηλ. 
4524805 Γιώργος 


ΡΟ ΟΑΜΕ8 4 υΤΙΙ,ΙΤΙΕδ. 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια και προ¬ 
γράμματα. 03ΓΠ6 + άίδΚ = 500 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού, παράδοση 
κατ’όίκον. τηλ.5987587-5983717 


ΑΜΙΟΑ περιφερειακά. Αναλαμβάνου¬ 
με οποιοδήποτε πρόβλημα έχετε στην 
Αγπι 93 και ΓποπιίοΓ. Εξειδικευμένο δβτ- 
νιοβ, παράδοση αυθημερόν. 2475030 
Στέφανος 


ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ, πιοάυίβΙοΓ,ιογ- 
δΙιοΚ .δισκέτες 80.000. Εκτυπωτής Ράι- 
Ιιρδ 35.000. ΠΡΟΠΟ + ΛΟΤΤΟ ( 301193 ) 
10.000. Ολα μαζί 115.000. Ακόμα Μβ- 
93άπνβ + 5 παιχνίδια, ευρωπαϊκά και 
δ03Γΐ 95.000. Μάριος 5727974 (από¬ 
γευμα) 


ΡΟ 80ΡΤΜΑΚΕ. 

Μεγάλη συλλογή απο Οβοιβδ, υΐιΐιΐι- 
βδ ΡΓ 09 Γ 3 πΐΓηδ. Κάθε εβδομάδα και¬ 
νούργια. ΠΡΟΣΦΟΡΑ !!! Απριλίου: 
Δισκέτα + Οβοιβδ = 400 δρχ. Τηλ. 
4965213 5οΙθδ. Ωρες:16.00-23.00 


ΡΟ-8088 ΟΟΑ-4 οοίοτδ, 32ΜΒ Ηϋ, 5 
1/4-1.2, 3.5-720, νβ935, πληκτρολόγιο 
101 πλήκτρων. 16" οθόνη με φίλτρο 
150.000(συζητήσιμη) Μανώλης τηλ. 
4934114 


ΑΜΙΟΑ 80ΓΠΥΑΚΕ : 030ΐβάΐδΚ 250, 
συνδρομές 150!! Παράδοση αυθημερόν 
ή με αντικαταβολή. Αρης 8315449 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500 ΜΒ + 3 ]θγ- 
δΙιοΚδ + 3 δισκετοθήκες (230 δισκέτες) 
+ πολλά θχ(Γ3. Τιμή 100.000 συζητήσι¬ 
μη τηλ.0294 94038 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ, ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΒ -ι- 

έγχρωμη οθόνη + Τν Γηοάυΐ3ΐθΓ + παι¬ 
χνίδια + υΐιΐιΐιβδ + ΙΒΜ βπιυΙβΙοΓ κ.α. 
Τηλ.5904248 Μάκης 


ΜΑΟΕϋΟΝΙΑ ΑΜΙΟΑ ΤΕΑΜ. Νβνν 
Αγπι 93 ΟΙυβ οη ΤίιβδδβΙοηιΚί. Συνδρομές 
100 άΐδΚδ 5500 δρχ. ΟβπιβάΐδΚ 270 δρχ. 
Τηλ.Βασίλης 627706, Πέτρος 445979 


ΑΜ8ΤΒΑ0 6128 & 6128 ΡΙ.υ8.Πλή- 

ρης και συνεχείς ενημέρωση σε ότι κυ¬ 
κλοφορεί σε παιχνίδια και προγράμ¬ 
ματα. Διαλέξτε απο την πλουσιότερη 
συλλογή στη Ελλάδα. Κάθε είδους 
περιφερειακά, ίογδίίοΚδ, φίλτρα οθό¬ 
νης, εξωτερικά άπνβ 5.25, Ιυηβτ κ.λ.π. 
Στα 10 παιχνίδια άλλα 2 δώρο επι¬ 
λογής σας!!! Ζητήστε τον νέο κατά¬ 
λογο. Φθηνές δισκέτες 3”. Ταχύτατες 
αντικαταβολές ή παράδοση στο σπίτι 
σας. (01)6410640 (Αυγουστής) 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500. 3ΜΒ, 20ΜΒ 
ΗΌΐδΚ, ίογδΙιοΚ, πιουδβ, 100 93ΓΠβδ 
καινούργια,30 επαγγελματικά, ίοοΙδ, 
υΐιΐιίιβδ, 200.000. Τηλ.833846 Ανέστης 


ΑΜΙΟΑ - ΡΟ. Προγράμματα, δισκέ¬ 
τες, οδηγίες, λύσεις, χαμηλές τιμές. 
ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 70.000 δρχ. Ακης τηλ.031 
928100 ώρες 18:30-21:30 Θεσ/νικη. 


ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ. ΒΟΜ5 2.0, κλει¬ 
δαριά, 2 Γηουδβ, 30 άΐδΚδ, 286/16 ΟΟΑ 
1 ΜΒ, 2 άπνβδ, 50 δισκέτες. 2755143 
Ανδρέας. Τιμή συζητήσιμη. 


8ΕΟΑ Τν ΤΙΙΝΕΚ. Για Οβπηβ ΟββΓ ο¬ 
λοκαίνουργιο, πωλείται 30.000 δρχ. 
Γιάννης τηλ.8032453 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ8 4- υΤΙΙ.ΙΤΙΕ5. 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια και προ¬ 
γράμματα ΟβΓπβ + άίδΚ = 250 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού, παράδοση 
κατ'οίκον. Τηλ. 5987587-5983717 


ΑΜΙΟΑ ΟΟΙ.Ι.ΕΟΤΙΟΝ ΟΙ-ϋΒ Συ¬ 
γκλονιστικές τιμές - 93Γηβάι$Κ 220 δρχ 
- συνδρομές φτηνές - δώρο γνωριμίας. 
Αντικαταβολές παντού και παράδοση 
σπίτι. Γ ιώργος 2314220 


ΙΒΜ ΩΑΙ.ΤΟΝ ΟΙΛΙΒ. Παιχνίδια, ε¬ 
παγγελματικές εφαρμογές, φτηνές 
δισκέτες,αντικαταβολές παντού. Τηλ. 
081 261712 (10:00πμ-2:00μμ και 8:00- 
11:00μμ) Γιάννης 


ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ8. Προσφορές. 
Χιλιάδες προγράμματα, παιχνίδια, 
υΙιΙιΙιίΙβδ.Καινούργια κάθε εβδομάδα. 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ !!! Απριλίου: Δισκέτα + 
Πρόγραμμα = 195 δρχ. Τηλ.4965213 
δοίοδ Ωρες | 16.00-23.00 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜ8ΤΚΑΡ 6128 έγχ¬ 
ρωμος + πολλά 93ΓΠ63 + βιβλία + 
οδηγίες + 3 ιογδίιοΚδ. Αριστη κατάστα¬ 
ση, μόνο 55.000 δρχ. Μάρκος 6522244 


ΟΒΜ 64. 03Γπβδ σε δισκέτα. Συλλο¬ 
γές παιχνιδιών κάθε είδους + Ιίρδ. 
Γιαπληροφορίες τηλεφωνείστε 0593 
61224 Γιώργος 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 

















Ε 


□3 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο: 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

1 ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500ΔΡΧ. 
• ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


• ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 





ίΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τευχή του ϋδΕΡ.Δε στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα 
παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ. 


ΟΔΟΣ: 


ΑΡΙΟ:.ΤΚ:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΟΥΜΩ 



ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ όσον υπάρχουν τεύχη. 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙδΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ. και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ.ΟΔΟΣ:. 


ΑΡΙΟ:, 


.ΤΚ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


.ΗΛΙΚΙΑ:, 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ: 
ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 
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...να σιγουρευτείτε ότι μαθαίνετε έγκυρα και 
έγκαιρα όλα τα καυτά θέματα για τους υπολο¬ 
γιστές: ΗαΓάνναΓθ ίβδί, δοίΐνναΓθ, Νέα και ειδή¬ 
σεις από το χώρο της πληροφορικής με υπεύ¬ 
θυνη και έγκυρη γνώμη. Είναι ώρα... 


...να γραφτείτε συνδρομητές στο υ$ΕΒ 
Και φυσικά εμείς όπως πάντα θα σας δώσουμε 
κι ένα δώρο. Στείλτε λοιπόν γρήγορα το 
κουπόνι συνδρομής και διαλέξτε ταυτόχρονα 
μία από τις παρακάτω προσφορές. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 1 ΒΑΑί · 
(Ρ0-ΑΜΙ6Α-5Τ) 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 2 Τ\Λ/ΙΝ \Λ/ΟΠΙ_ϋ 
(ΑΜΙΟΑ-3Τ-ΑΜ3ΤΗΑΟ ϋΙ3Κ) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3 3ΤΑΒ ΟΟΝΤΡΟί 
(ΡΟ-ΑΜΙΟΑ-3Τ-ΑΜ3ΤΒΑϋ ϋ!3Κ) 


















Όσοι εμπιστεύονται τη ΝϊηίβικΙο.., 

αναζητούν 
το ΝίηΙθίκΙο^ρ! 



Το αποκλειστικό περιβάλλον 
για τους Φανατικούς. 
Νέα παιχνίδια, περιφερειακά 
αζεσουάρ, 


απο το 


ΡΑΗΟΑ 



ΟΟΜΡυΐϊΚβίΟΑΜΚ 




Λ. Ηρακλείου ΜΟ, 1ος όροφος 


ΨΥΧΙΚΟ* Ιμπορικό Κέντρο Ψυχικού 

ΝϊηΙβηιΙο^γ 

Λίο». ΚπφίοΙος ΧΜ, τηλι 8877362 

ΧΥΝΤΑΠΙΑι Καραγιήργη Ικρ81ας4 


(Ζτοά ΚαΑιγά ), τηλι 3237033 















